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GMO INFORMATION 
[今後GMOで予定されてt、るレコード] 
コナミ•ゲーム•ミュージックVol.4(仮題） 
カプコン•ゲーム•ミュージックVol_2(仮*|) 

[GMOテレフォンサービス開局/] 
GMOレーベルの情況、ニュースをt、ち早く伝えるため、GMO 
テレフォンサービスを開局/毎月ホットな情報を流じa、ますの 
でぜひ聞t、てください。(毎月20日に内容が変わります。） 

03(452)1939 
※vg詁番VJ-は問違えなt、ように『確にか{tてください,， 

GMOアソシェイツ第2期会員募集のお知らせ 1 

VGM好きのみんなが、集まって作るVGMファンクラブ。GMOアソシェイ 
ツが再び募集を開始したョ。毎月1回のGMOレコード情報新聞や、3ヶ月 
に1回のみんなで語る情報交摟紙など内容は、盛りたくさん、会费も半年 
1200円と安くなって新装開店た。 * 

まずは、下記の送り先まで60円切手を貼った封筒を同封じC送ってネッ。 
折り返し入会案内を送ります。 

〒210神奈川川崎遠藤町26繼 
GMOアソシエイツ「人会案内,？希％係まで 

収鏵曲:R-TYPE(TITLE〜CUI\〜BATTLE THEME-BOSS THEME 
-RETURN IN TRII MPH/MOXSTER BEAT〜BATTLE PRESSURE 
〜THE END OF MR/COXTINUE-BUTSU BlTTSU…〜に濟む 
モンスター〜SCIU MBLE CROSSROAD/夢の岛〜母胎〜LIKE A HERO 
〜SCORING)/快傑ヤンチヤ丸/妖獸伝/ムーン•パトロール/キックル•キュープル/ 

LODE RUNNER/LODE RUMNER•バンゲリンク帝国の逆JI/LODE RUN-' 
NER•魔神の復活/LODE RUNNER•帝国からの脱出/MR. HEUの大冒険/ 
TITLE BACK〜THEME/VOLCANO/BLINK〜BOSS THEME/NAME 
LP:ALR-22921 Y2,200 CT:ALC-22921 Y2,200 CD:28XA-199¥2,800 
翁特典:R-TYPE楽譜、解説力付 

IRIM CORPORATION 
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巨大な戦車 

タイト—からあのダライアス筐体を使っての第 

2 弾のゲ—ムが出るぞ◦その名もR箸ウォリア— 

ズだ。再び3画面の迫力が君の前に登場するQ 
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|スナイパーが陰から攻撃してくる。一 

スト1リ1 

1993年、隆盛を誇った 
この大国も危機に直面してい 

た。魔王〃バングラ—"が、 
その邪悪な魔力によって独裁 

政治を行なIつよ一つになってか 

らとい-つもの、人々は洗脳さ 
れ、社会は荒廃のI途をたど 

るばかりであった。 
革命派のリ—ダ—である 

〃マルク"はバングラ—を暗 
殺すべく、2体の殺人マシ— 

ン〃 NINJA"t〃KUN 

QICHI〃をこの世に送り 
出した…。 

このように、悲しくも戦う 
マシ—ンとして宿命づけられ 

たサイボ—グ忍者が主人公の 
ゲー厶です。果たしてどのよ 

ラな結末迎えるでしよ一つか。 

基本的なルール 
已方向レバ—とボタン0Jつ 

で操作します。ボタンにはジ 

ヤンプボタンはなく、ジヤン 
プはレバ—を上か、又はナナ 

メ上で行ないます。また' レ 
バIをナナメ下に入れるとし 

やがみ歩き、下に入れるとそ 
の場でしやがみます。 

ボタンは苦無(ナイフ)と 
手裏剣で行ないます。苦無の 

ボタンのほ5は、押したまま 
にすると防御の構えになり' 

弾をはじき返します。このこ 
とを知つていないと' ずいぶ 

忍犬と合討ちになつた。 



•ランチヤ—ア—ミ— 

ランチヤ—を擊つてきます。 
ろまくかいくぐるか' 手裏剣 

で倒すべし。強敵です。 

_nマンダ— 

単なるタコです。自ら攻撃 
はしてこないで、指揮官とし 

て部下に指示を出します。 

物かげから攻撃してさます。 
すぐひっこむので、倒すのが 

難しい敵です。 

•土蜘蛛 

かつこいい敵だが、強敵。ジ 
ヤンプしながら襲つてきます。 

慎重に合間を計って倒そ-つ。 

ん違います。防御の構えのま 
まレバIを動かすと、そのま 

ま横に移動したり、ナナメ上 
にレバ—を入れた場合は前転' 

バック転をします。これも超 

重要なテクニックですので、 
ぜひ覚えておいて下さい。 

手裏剣は唯Iの飛び道具で 
威力はさほどでもないものの' 

非常に役に立ちます。しかし、 
弾数が限られているので、注 

意しながら使いましよ-つ。特 

に、戦車等には手裏剣を使い 
たいので、そこまでに手裏剣 

を残しておきましよう。 
また、このゲ—厶はタメ— 

ジ制です。下のゲ—ジに示さ 
れたライフが、敵の攻擊を受 

けるたびに少しずつ減つてい 
$、ライフが〇になるとゲ— 

厶才—バIです。 
ダメージを受けると、だん 

だん表皮がはがれ、次第にサ 
イボ—グの正体を現します。 

"KUNOICHI"は女忍者 
なので、それほどでもない|?: 

のですが、〃NINJA"の方 
は' なさけないカッコになつ 

てしまいますよ。 
一定距離進むとゲ—卜が現 

われるので、そこに入るとラ 
ウンドクリアですが、次のラ 

ウンドになれば、当然ライフ 
は満タンに回復するよ-つです。 

キャラクター 
紹介 

•ナイフア—ミ— 

とにかくこいつはたくさん 
出てくるキャラクタ—です。 

最もI般的なザコ。時には、 
ジャンプしてキックしてさた 

り' 色違いのナイフアー三— 

は耐久力があつたりします。 

火炎忍者の吐く火には 
気をつけろ：：： 



誰にでも楽し紡3ニユー9イブ访 
キヤラク9ーゲームだ•/ 

巨大グモが待ち構えている。 

むかしむかし、とある国で 

の一大事…。 
キ—ウィ王国のパパィヤ姫 

が何者かに連れ去られた。そ 

の首謀者がパンプキン大王で 
あることをつきとめた旅の勇 

者' スマッシュは一路' 大王 
率いるベジタブル帝国の拠点 

「魔城オニオンjへと向か*つ 
のであった。 

if 
操作は8方向レバ—とCUボ 

タンで行う。ボタンには攻撃 
ボタンとパワ—アップボタン 

がある。 
•攻擊ボタン…押せば攻撃で 

きる。パワ—upの武器を使 
って攻擊するのもこのボタン。 

•パワ—upボタン…パワ— 
upの選択ボタン。ボタンを 

押すと、画面の下の方に表示 
されている力Iソルが移動す 

る。パワ—アップはシヨット 
とレ—ザ—とボムがある。 

•シヨット…I番初めに持っ 
ている武器で、単装の2連射 

から5WAYにまでパワIU 
Pする。多少の連射ができる 

のが特徴。 
•レ—ザ—…敵を貫通する性 

質を持っている。3WAYに 
までパワ—upする。 

•ボム…放物線を描いて飛ぶ。 
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2面は衛兵が出現。 

_ M*«MT 

初めに自分の持つている武 
器はシヨットの単発だ。この 

ままでは弱いから、アイテム 
を取つてパワ—upしていく 

ことが必要。 
穴の中から顔を出したりひ 

つこめたりする敵は、確実に 
倒していこ5。この敵を倒す 

と、かな〇の確率でアイテム 
が出現する。アイテムはI定 

時間後には消えてしまうので、 
その前に取ろ|つ。 

途中、茂みの中に隠れてい 

る敵はボムを使えば倒すこと 
ができる。パワ—upボタン 

を2回押すと、カーソルが右 

へ2つ動いてボムを選択でき 
るぞ。 

その後、細い通路や小さな 
敵がいつぱい出てくる所があ 

るが、ここは確実に敵を一掃 
していけばいいだろう。レー 

サ—を使 5 と貫通するので、 
I度に多くの敵を倒せる。 

1面のボスはIつ目の怪物 
が2匹だ。この敵はかな〇耐 

久力がある。しかし、ヤツの 
撃つ弾はこつちの弾で消せる 

ので、後で粘っていれば大丈 

夫だ。ボムが一番早く倒せる 
が、レ—ザ—、シヨットでも 

充分倒せる。 

i 

ここは城壁のステージで、 
衛兵がしつこく主人公を追い 

かけてくる。普段はシヨット 
にしてこの敵に備えよう。こ 

こらへんまでノーミスで来て 
いれば' 3WAYシヨットに 

パワ—upしているだろ-つ。 
耐久力のあるクモに出くわ 

した時は、ボムで戦>つと早く 
倒せるぞ。また爆弾を空中高 

<投げ上げてくるヤツもいる 
ので、不意をつかれてやられ 

壁のむこ5の敵に有効。威力 
も最も強い武器だ。2連射に 

まJUパワ—upする。 

また、稲妻のマ—クのアイ 
テムを持つている場合、攻撃 

ボタンとパワ—upボタンを 

同時に押すと' 画面上の敵全 
てにダメージを与えることが 

できる。このアイテムは左下 
に表示され、3つまでストツ 

クが可能だ。 

>1 

ないよ>つにしよ-つ。 
さて、最後のボスだが' こ 

こは巨大な顔が月からレ—ザ 
Iを出してくる。これで八マ 

つてしまラ人もいるかもしれ 
ないが' 実は一番右側の中段 

くらいが安全地帯になつてい 
るのだ。ここで左右にサイド 

ワインダ—しながら飛んで< 
るレーザーをよけ' 顔が左に 

行つたらボムを遠投すればい 
い。これで2面もなんとかク 

リアで^るだろIつ。 

このゲ—ムは、誰にでもで 
キJそ5な面白いキヤラクタ— 

ゲ—厶だ。そんなに派手さは 
ないが、やれば必ず少しずつ 

進歩していく。コナミらしい 

良いゲー厶だと思ろのは、私 
だけではないのでは。 

(ぜんじ) 

5 



さあラストステージに突入だ0 (T •巳） 
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このよ〇にペリを出す家で戦車は保つてお<。 

最初から丨 

戦1、r 
苦しみはつきt勿だ0 

まして革命ならば… 

この位置で装甲車をはめるのだ。 

発売からすでに3力月近く 
経つこのゲ—厶。はたして1 

コィンで最後までたどり着い 
た人は、全国で何人いるだろ 

ぅか？ 
難易度が超高めと言われた 

前作のパトルフィ—ルドをも 
しのぐ難度(とSNKの人は 

言つていた)のル—プレバI 
ゲ—厶第4弾「ゲバラ」。 

さあ、気合を入れて攻略、 
いつてみよぅ/ 

そラ簡単にあWらめるな/ 
革命戦士達よ、これから敵 

のパタ—ン及び攻略の情報 
を通達する。心して読むよ 

5に。キュ—バの明日は君 
たちにかかつているのだ/ 

. まずは1面だけど、このゲ 

!革命軍情報部ATSUi 1のIflI㈡IIP 
.判定が結構きびしい。 

だから、思わぬ所から敵が 

出て来てやられてしまうので 
敵の出現位置やマップは確実 

に覚えること。これは全ステ 
—ジ共通して言えることだ 

(4、5面などは知っていな 
いと絶対終ってる)。人質など 

はできるだけ助けた方がいい 
けど' 無理だと思ったら助け 

ない方がよい。 
さて、1面で絶対と言って 

いいほどつまづく所と言えば、 
ボスのへリコプタ—だろ-つ。 

ポイントとしては、ここまで 

戦車とパワ—アップアイテム 
をもたせておくことだ。 

とにかくそれらをもってボ 
スの前に出て来る、訳のわか 

らないオヤジが来たら、戦車 

を画面中央あたりの一番下で 
戦車から降りて、ヘリが来る 

まで戦おろ。 
途中、戦車に乗〇込んでこ 

よ*っと敵兵が1人つっこんで 
来るので、自分は常に戦車の 

近くで戦お一っ。そしてヘリが 
来たら、すぐに戦車に乗って 

戦お*つ。 
ヘリの出現位置はオヤジの 

去っていった位置で決まるの 
だ。だから、画面の右よりか 

左よりに誘導して戦った方が 
楽だそ。 

★★★★★★★★ 

STAGE E 

この面はかな〇建物が多< 
道が入りくんでいる所が多い 

ので、で吉るだけ慎重にプレ 
イしよ一つ。戦車で進んでいけ 

ば、かなりラクな展開になる 
のだが、そ-つも一つまくいかな 

いのが現実。 
とにかく、この面は火炎放 

射機が役にたつ。なぜなら、 
火炎放射機なら建物の上にい 

る敵兵が殺せるからなのだ 

(手榴弾だと、敵兵がすぐ逃 
げるので始末が悪い)。火炎放 

射機以外のアイテムをなるベ 
くとらないで行こラ。 

途中、出てくる中ボスのよ 
ろな装甲車はある程度、画面 

がスクロIルしたら動^始め 

るので、写真のよろに、装甲 
車を少しだけ画面に出して攻 

撃すれば敵が動かないから、 
かなり楽に倒せるぞ。装甲車 

など敵キャラクタ—は、キャ 
ラクタI才—バIで出てくる 

はずが、出てこない場合があ 
るので、5まく利用したら楽 

な場合がある。 
また、この面で悩まされる 

のは、後ろから<る手榴弾部 
隊だ。多くの敵が横I列に手 

榴弾を投げてくるので、-つつ 
かりすると自分が遅いからよ 

けきれず、やられてしま|つ。 

ならば、ど|つしたらよいか 

?実は手榴弾部隊はI番左 
は死角なのだ。だが、敵はつ 

つこんでくるので、左側を進 

みつつ、きたらすぐ、後ろを 
向いて攻撃しよ一つ。 

さて' ボスだが、こいつは 
手榴弾を雨あられのごとくメ 

チャクチャにバラまいてくる。 
|見難しそラにみえるが、実 

はこいつはこのゲI厶の中の 
ボスで一番ヵモなのだ。 

なぜかというと' 画面のI 
番下にいれば、手榴弾が絶対 

当たらないからだ。とにかく 
一番下で、適当に動いて攻撃 

していればいいので、誰でも 
倒せるだろ一つ。だけど、あま 

り時間をかけないよ|つにする 
こと。そ-つしないと、永久パ 

夕—ン防止の///サイルがくる 
ゾ〇 

★★★★★★★★ 

STAGE 
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•SIS,宝文堂 

創刊号〜NQ9 (1987年6月号)が 
品切れです。 ゲーメスト•バックナンバーを 

ちゃ〜んと揃えている店 
•i田3保町 書泉ブックマート 

東京t仙台間' といつて 
も現在のところ、東京•神田 

神保町と仙台•中央通りの2 

力所に' ゲ—メストのバック 
ナンパ—をバッチリと揃えて 

くれている' 素敵な書店さん 

があるので紹介しよ-つ。 
★書泉ブックマ—卜 

⑱千代田区神田神保町.一I21 

S (03) 294—0011 

駿河台の交差点、すずらん 
通りの入口にある4階建ての 

大きな本屋さんだから、すぐ 

分かるよ。雑誌売場は地下1 

階。近くにセガ初の力—ドシ 
ステムの店(八ィテクランド 

神田)があるよ。 
★宝文堂 

@仙台市中央2丁目4 — 6 

0*(0222)22—4181 

ゲ—ムセンタ—が軒を並べ 

ている中央通りにあつて、こ 
のお店の雑誌担当の又村さん 

もゲ—厶大好き人間だよ。 

まず始めに、土のラを並べ 
だす兵隊が5人ほど出てくる 

ので速攻で倒そIつ。そラしな 

いと、いつまでも兵隊が出て 
くるのでラチがあかなくなつ 

てしまうぞ。 
そこから少し進むと、今度 

は広い川に出る。ここでは、 
あま〇水の中で戦わない方が 

よい。なぜなら' 水の中では 
動きが当然にぶくなるからだ。 

動きがただでさえ遅いのに余 
計に遅くなつて、敵の攻撃が 

よけきれなくなつてしまうと 
いラ訳だ。 

ここでは画面の端で戦おIつ。 
I応、画面の端は陸上で少し 

上がれるから、上下の動きで 

うまく敵をかわすこと。 

比較的、安全なル—卜とし 
ては、初めは左端を進み' 橋 

が見えてきたら、敵兵に注意 
しながら右側に進む。そして 

右側からパUケ—ド群を手榴 

弾で突破するのだ。この面に 
限らずだが、画面の左右はつ 

ながつているということを覚 
えておいて欲しい。 

パリケ—ド地帯を抜けると 

トロッコ兵が2人待ちかまえ 
ている。始めのトロッコ兵は 

そこまでパワーアップアィテ 
厶を持つていれば楽勝。持つ 

ていなければ、あらかじめ戦 
ろ前にバリケ—ドや敵兵など 

を始末してからトロッコ兵と 

戦-つこと。トロッコ兵は手榴 
弾でないと倒せないそ。 

次に、誰もが苦しむと思ろ 
問題のボスだが、実はこいつ 

にも安全地帯があつたのだ。 

それは、画面左端の一番下の 
地形のくぼみだ。しかし安全 

地帯といつても、常に機関車 
に対して撃つていないと死ん 

でしま-つぞ。 

ゲバラ最大の難度、最難関 
ともいえる面、それがこの4 

面だ。その名の通り4 (死) 
面で、1回死ぬとたて続けに 

死ぬので気合を入れてプレイ 
して欲しい。 

その為にはマップを正確に 
覚えて、常にあせらず進むこ 

とだ。しかし、あま〇長びか 

せて時間がかかると、永久防 
止ミサイルが出てくるので注 

意しよう。 
まず、始めにいぎなり地雷 

を持つてつつこんでくるので 

うまく引きつけてIつにまと 
めるようにして倒そう。慌て 

てすぐに殺すと通路がせまい 
から、地雷で道をふさがれて 

しま-つので注意しよ5。 
市街地に入ると、今まで出 

てきたほとんどの敵が全方向 
から襲つてくる。ここでは障 

害物を|つまく利用して攻撃し 
よ|つ。手榴弾や火災放射機以 

外の敵の弾は、障害物で防げ 
るので-つまく盾にして攻撃し 

よ-つ。 

この面に関してだけ言える 
ことではないが、後ろからく 

る戦車は最大限に注意をはら 
つて欲しい。まず前方から攻 

撃が同時に$ても' 後ろの戦 
車を優先して倒さないとつけ 

上がられて死ぬことになる。 

何とか地獄を乗り越えてボ 

スの所まで行ければ' ここま 
でこれた君ならボスは倒せる 

2面のボスは一番下にいれ 
ば楽勝。 

まだまだ安全地帯。ほとん 
どカモ。 

4面のボスは距離をおいて 
三日月よけで/ 

川の面は端を進めば安全だ。 
こ/つなつてからではも< つ遅 

い。バタ—ンを覚えよラ。 
勝利は真近か。がんばれゲ 

バラ/ 

はずだ。 
ボスは重戦車で弾をとめど 

とな<出してくる。こいつに 
は安全地帯はないので、1面 

のボス同様三日月よけで倒す 
ことだ。とにかく、常に距離 

をおいて戦えば、そう難しく 
ないはずだ。 

ついに最終面だ。この面は 
今までの面よりも短いが' な 

めてかかるとすぐ死ぬぞ。 
戦車は手榴弾をよけるよ-つ 

になるので、-つまくタイミン 
グをあわせて手榴弾を投げよ 

~つ。 
始め' 両端の戦車を壁ごし 

に倒していると、いキJなりジ 
—プがつつこんで<るので注 

意すること。 

次に2面に出て$た装甲車 
が数台出てくる。こいつらは 

I定のバタ—ンの動きしかし 
ないので、楽勝。始めの装甲 

車は手榴弾で倒した方が楽だ 
ぞ。後は4面の時の様な感じ 

でプレイしていれば何とかな 
るだろ|つ。 

最後のボスだが' いきなり 
砲台がたくさん並んでいるの 

でびっくりするかもしれない 
が' 落ちついて右側から弾を 

ヒットアンドアウエイでよけ 

て破壊していけば大丈夫だ。 

こいつを倒すとバディスタ 
がボートに乗って逃げていキ J 

lo□万点入ってゲ—厶オ| 
'八—となる。 

最後に繰り返して言3。 
かなり難しいゲ—厶だが、 

回数をこなして、マップを覚 
えれば、おのづから道は開け 

るはず。 
キユーバを救Iつのは君だ// 

■バックナンバー常備店(書店)募集!! 現在、東京•害泉ブックマート様、仙台•宝あげております。 
文堂様の2店で「ゲーメスト」バックナンパ 他地域での常備店を募集しますので、ご希望 
一の常備をお願いしておりますが、好成績を の害店様、ご一報下さい。 



▼ 
クリアボス 
猿化悟空 
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さて、3面のポスは中国の 

この面は、鳥と変な武器を 
投げてくる狩リの一族が相手 

だ。一族の部落の中をいつた 
ん上に登つてから下に降リて 

行かなければならない。 

この面も結構難しいので、 
上つていく途中のつづらの時 

間停止を取つたら、いそいT 
進もう。他のつづらにいいも 

のはない。 

ここは3面のスタ—卜時と 

同じように、ザnと槍男が出 
現する。初めのつづらに青び 

ようたんがあるので、忘れず 
に取ろう。また、ザnを倒し 

つづけても青びようたんが出 
る可能性は高い。 

それで体力が半分以上にな 
れば、3面をノ—ミスクリア 

が充分できるわけだ。 
また、ここあたリでザコを 

倒しまくつていると—upが 
出やすい。—upは、ゲ—厶 

スタ—卜時から何回目かの主DE 

びようたんが—u Pに変化す 

るのだ。つまリ、初めからI 

定の数の敵を倒すと出現する 
ようになつている。 

問題は右に渡るまでだが、 
不注意に上に登ろうとすると 

いきなリ体当たリされたリす 
るので.よく様子を見よう。ま 

た、ここでは絶対鎖鎌を持つ 

ていなければいけない。もし 
鎖鎌なら武器箱を開けないよ 

うに注意だ。 

このボスは、タカを使つて 
攻撃させてくるほか、突き、 

ケリ、□1リングアタックで 
攻撃してくる。タカ以外のレ 

イの攻撃はタメ—ジが大きい 
ので、絶対にくらわないよう 

に。 
先にタカを攻擊UT倒して 

しまうのがいい方法だ、そう 
したら、レイはさかんに□1 

リングアタックをかけてくる 
が、大げさによけなければ大 

丈夫。はずむ角度を読めば、 
この技は見切れるぞ。ここで 

3分の2くらい体力が残つて 

いれば、3面ノーミスクリア 

も夢ではない。 

ここは泥の面で、上からツ 
ルにぶらさがつて槍使いが攻 

撃してくる。ここでは鎖鎌を 

持つていることが絶対条件。 

泥の面。動きが遅くなるから 
ジャンプで進もう。 

槍だと終わリだ。 
この面のnツを伝授するの 

は難しいが、あえて言うなら、 
できる限リ早めに抜けていく 

ということ。それで必ず倒さ 
なければいけない敵というの 

が決まつてくるから' それを 
覚えておいてバタ—ン化する 

ことだ。 

数/7の難所をクリアする爽快感/そ 
して目の前に繰り広げられる極彩色の 

画面。ゲ—ムのダイゴ味が33にある。 
くじけるな。なにごとも修行じや。 

tmstsmmKtsssmsmsstM 

3面は中国の山奥のシ—ン 

だ。ザコが出てくるが、3面の 

ザnは素手で攻撃してくる。 
ここで注意しなければいけ 

ないのは槍男だ。—人目の槍 
男は、スタ—卜直後にいるの 

で、槍を投げられる前にすぐ 
右へ動いて攻撃しよぅ。2人 

目、3人目は段差の上にいる 

ので、ジャンプしながら空中 

で虎気功を撃つて倒そう。— 

回修行に失敗している人は辛 
いが、慎重にノ —ダメ —ジで 

進むことが必要とされる。 

くぐリぬけるといい。そうし 

たら、|気に進んでつづらを 

壊せば、青びようたんで満夕 
ンになる。その後はI番下に 

行つて火の玉をよけよう。 

ここ凧に乗つた敵が手裏剣 
を投げてくる。難しい面だが 

右側に時間停止があるので、 
それを取つX|気に上に登れ 

ここは洞窟の中、巨大な蛇 
が火の玉を吐いてくる。火の 

玉をくらうと、かなリのタメ 
—ジになるが、蛇の本体に当 

たつても—ゲ—ジしかへらな 

だから、最も安全な方法は 
I匹目の蛇の下をくぐらず、 

スク□1ルに押されて蛇の根 
元？の方をぶつかリながら 
ば、ノーダメ—ジクリアも可 

能だ。 



神秘' 珍獣猿化悟空だ。「めで 
たい奴め」なんてことを言ぅ 

が、めでたいのはどつちだと 
言いたいのをぐつとこらえ、 

とにかく攻略だ。 
こいつはナイフと剣で攻撃 

してくるが、ナイフに当たる 
と3ゲ—ジ減つてしまい、こ 

の飛び道具がかなリ強い。こ 
れを防いでダメ—ジを最小限 

にして倒すには' 垂直□ング 
ジャンプをしながら攻撃して 

いけばいい。これならナイフ 
の攻撃がかなリかわせる。 

また、体力が余つている時 

には接近戦を挑んで相討ちを 
狙つてもいい。このボスはパ 

夕—ン化が難しく、その場そ 
の場での判断が必要とされる。 

LI 
11 urn 

川1101 
mm 



ここからはマップがI本道 
でないので、番号は便宜的な 

る。4面の中で最も難しい面 

といえるだろう。下の針の山 
に落ちてしまうと|発でやら 

れてしまうからだ。 

この面でも鎖鎌が役に立つ。 
ここでは鎖鎌にしておこう。 

また、エレべ—夕—のよう 
に上下してくる所はバタ—ン 

で上下しているので、それを 
覚えると楽になるぞ。 

それと、ここは隠れボ—ナ 
スステ—ジへの入口でもある。 

この面の、ある空中の—点を 
たたくと、エレべ—夕—の板 

がでてくるのだ。探してみて 

ほしい。 

ものになる。ここはフーの部 
屋から素直に進むと到達する 

シ—ンで、羽衣をまとつてギ 

ザギザの壁の中を上まで登つ 
ていかなければいけない。慎 

重にいかないと、ぶつかつて 
体力を失うので注意。 

途中で出現してくる矢を射 

つ敵は、I回矢を撃たせた後 
で倒しにいくといい。また、 

ここは右と左の両方に出口が 
ある。右は悟空、左はまきび 

しのまいてある面に進むぞ。 

羽衣の面を右に進むと行き 
つく面で、3面のボス、猿化 

悟空が待つている。 
ここは、下に落ちると別の 

面に行つてしまぅので注意。 

猿化悟空を倒すと左上の扉が 
開いて進むことができる。下 

に落ちた場合は、羽衣の面に 
戻つてしまうが、この時レパ 

Iを左に入れておかないと、 
池に落ちてワニに食われてし 

まう。 

ここは依男のぃる面で、丨 
面で出てきたのと同じような 

シ—ンだ。 
俵をとびこすのは難しいが、 

まん中のつづらを開けば赤び 
よぅたんが取れる。猿化悟空 

にかなリくらつてからこのシ 

丨ンにきても、この赤びよぅ 
たんがあるから体力的には問 

題ないだろう。この次は中ボ 
ス「岩鉄」で、右側のドアか 

ら入ることになる。 

ここは3面で、出て来た素 

手のザコが出現する。部屋に 
はまきびしがまいてあつて、 

触れるとかなリのタメ—ジに 

なる。 
ここには、ボ—スナステー 

ジからエレべータIで上.かつ 

てくるのと、羽衣をまとぅ面 
の左側の出口からくる2つの 

方法がある。 
また、落とし穴がこの面に 

はあるが、ここから落ちると、 
フ—の出てくる面の左上の扉 

に行きつくことになる。落ち 
ている時に、右にレパ—を入 

れないとやられてしまぅぞ。 
このシーンのつづらには時 

間停止、水晶玉と、いいもの 
が2つあるから両方有効に使 

つていこう。 

4面は双拳ブロスの館の中 

を通つていくことになる。初 
めのこのシ—ンでは、ザコ剣 

土と槍男が相手だ。 
このシ—ンは何層にも分か 

れているので、上や下からい 
きなリ攻撃してくるザコ剣士 

がI番問題。左上の赤びよぅ 
たんのつづらや、右中段の全 

滅の巻き物等をぅまく使つて 
いこう。下に降リる時に、あ 

る程度くらつてしまうのはし 

かたない。ダメ—ジを最小限 
に押さえよう。 

ここは風船のようにふくら 
んでくる敵、「フI」が出てく 

ここはへビが棒に巻きつい 
ている部屋だ。まきびしのま 

いている面の、左の出口から 
出るとここに来る。 

この部屋には出口は2つあ 

つて、右上の出口は中ボスの 
部屋に通じているが、左上の 

出口は館の外側に落ちてしま 
い、再びスタ—卜地点に戻さ 

れてしまう。 

ここは中間ボス、「丸鉄」の 
いる面。ヤツは砲丸を投げて 

この第3修行は槍と俵が襲 

つてくるなか、建物の頂上ま 

一 
第3修行の上まで登り切った 

で登ろうというものだ。一発 
でやられてしまうため、初め 

は難しいだろうが、ハターン 
さえ覚えてしまえば楽だ。そ 

の点では第—、第2修行よリ 

簡単だといえよう。 
まず、スタートしだら右側 

に行き、登リ始める。上に登 

つた瞬間が最も危いので、登 
るタイミングには注意"でも、 

あまリもたもたしているとハ 
ターン化できないぞ" 

いつたん上に登つてしまつ 
た後の槍の攻撃は、しやがめ 

ばかわせる。垂直ジャンプで 

ある程度登ると、今度は左か 
ら右に階段上になつている所 

に行き当たる。ここには、右 

上から俵が転'かつてくるわけ 
だ。 

ここは左から階段を少しず 
つ登つていくと難しいので、 

下から階段上の部分のまん中 
へいつきに垂直□ングジャン 

ブで登つてしまおう。そうし 
，たらすぐ右上に行き、俵の夕 

イミングを見切つて上に登ろ 

ぅ。 
その後、槍のタイミングを 

見て右から左にジャンプで渡 

リ、さら!C上に登ると屋上だ◊ 
夕日が出ていて、なかなか美 

しいグラフイツクだぞ。 
3回連続して修行を成功さ 

せると、武器の威力が2倍に 

なる" . 



5面はシIンが2つしかな 
く、初めは2人のフドウが出 

てくる。 
ここは修行を4回中3回成 

功して、武器の威力が2倍に 

なつていないとほとんどムリ。 

この修行は、連打てロウソ 
クの炎を吹き消すというもの 

だ。41発たたくと炎が消える 
ので、がんばつてポタンを連 

打してほしい。全ての修行0'. 

中で最も簡単な修行だろう。 
4つ全部の修行を成功させる 

と、虎気功の擎てるゲージが 
2倍になるぞ6 

: 
1 

一 
•” r 一 

一P 、消一 

i了rr 

2倍になつていれば、とにか 

くボタンをたたきまくつてい 
るだけで勝てる。フライング 

ボディプレスをかけられる前 
に倒すべし。 

この最後のボスは、龍気功 
を出して攻撃してくる他、キ 

ツクなどでも攻撃してくる。 
しかし' ここは武器力が2 

倍になっているはずだから、 
何も考えず問答無用でボタン 

をたたき続ければ楽勝だろぅ。 

ケンォゥのくせに、ふがいな 
ぃヤツ。 

—周めはニセのボスだった 
といぅことで、全く同じ2周 

めをクリアすると' 真のエン 

ディングが見られる。—周め 
では5万点、2周めをクリア 

のクリアボ—ナスが入る。 

一 

させて防御の姿勢をとつてい 
るので、剣をクロスさせてい 

ないほうの敵を狙おう。武器 
の威力が2倍になつていれば 

楽だぞ。 
たまに、ブ□スのうちの— 

人がジャンプしてつつこんで 
いるが、タイミングを見切れ 

ば、下をくぐれるので大丈夫 
だ。時間をかけて慎重にいこ 

う0 

攻擊してくる。注意しなけれ 

ばいけないのは' リズムをつ 
けて投げつけてくる時だ。こ 

の時の威力は強烈なので、口 
ングジヤンプでかわそう。慎 

重にやれば、武器の威力が2 

倍になつていなくても大丈夫。 

ここは中間ボス「岩鉄」を 
倒した後にくる面で、奇怪な 

□ボットがいつぱいいる面。 
□ボットはョ|ヨ—で攻撃 

してくるが、天井からナイフ 
も落ちてくる。□ボットは耐 

久力がかあるので、武器 
の威：^^^になつていない 

ホットは近づくと 
?で、あまリいつべ 

ワ□ボットを起こさ 

ぼつにしよう。 

左上に時間停止、赤 
つたんのつづらがあり、 

W中にはPOWがある。し 
がPは右側だが、空中の 

-たくと左側の壁 

に行くこ 

ここは2面のボス、空怪が 
いるが、耐久力が2倍になつ 

ている。武器の2倍があれば 

4面の幻魔幽霊坊は耐久力が| 
upしている。 

2面と同じ回数ダメ—ジを与 

えれば倒せるわけだ。 
ここは、前の面でボ—ナス 

面に行かなかつた場合に来る 
ことになる面だ。 

ここはボ—ナス面に行くと 
来るこどのできる面だ。館の 

屋上のシーンで、まきびしが 
置いてぁリ、素手のザnと槍 

男が攻擊してきて、かなリ難 

しぃ。 
でも、ボIナスステ—ジで 

ライフが満タンになつている 

はずなので、虎気功を擊ちま 
くリながら進もう。虎気功を 

擊つたと同時にジャンプして、 
まきびしを飛び越えていくと 

ザnに体当たリされにくいぞ。 

ここはボ—ナス面経由と、 
そうでないル—卜が合流する 

面。でも、実はただ下に落下 
するだけの面でもある。レパ 

んでいる面。もたもたしてい 
ると、下から石が落ちていつ 

てしまうぞ。速めに登つてい 
こう。次の部屋はついに4面 

のボスだ。 

このボスはブロスというだ 
けあつて、兄弟で2人同時の 

攻擊をしかけてくる。必ず2 

人のうち—人は、剣をクロス 

落下している時にレバ—を右 
に入れないと…。 

Iを右に入れておけばいいだ 
けだ。右に入れないと、いき 

なリ下に落ちて死んでしまう。 
また、あまリ早めにレパ—を 

右に入れると鉄球に触れ、体 
力を少し失うので注意。 



近未来忍者ゲームSHINOBI、プレイして 
みたかな7はまっている人も多いんじゃ 
ない7ボーナスステージがクリア出来な 
い7得点が伸び悩んでいる7 
そんなあなたに。これを読めば進歩ま专 
涵•し？ 

スペシャルボーナスか叩/ 

忍 
3力所あるのを忘れずに。 

聞きなれない人もいると思 
*つので説明しょ5。はつキ」り 

言つて、手裏剣を使つてはい 
けない/ 

そIつです。手裏剣を撃たず、 

パンチ、けり' 刀を使つて敵 
を殺し、面クリアに走ると' 

なんと2万点入るのです。そ 
の際に忍術を使つてもかまわ 

ないので、手裏剣を撃つのな 
ら惜しまずに忍術を使いまし 

ょう。もちろん忍術を使わな 

いまま面クリアすると' スぺ 
シャルと忍術の両方のボーナ 

スで2万5千点を取ることが 
出来ます。 

このスペシャルボ—ナスは 
その気になれば全14シ—ン 

(ボスは除く)すべて取るこ 
とが出来るのですが、慣れる 

までは、かなり慎重に進まな 
いと、遠すぎて手裏剣を投げ 

MISSION 〇 

てしまつたり' 引き付けすぎ 
て、いきなり走つて来るザコ 

にナイフで刺されてしまラこ 
とも、ありがちなのです。 

前半の面で強敵なのは、な 
んといつてもスパイダーマン 

でしよ-つ。いままでは遠くか 

ら手裏剣で' いとも簡単に殺 
すことが可能でしたが、けり 

等で殺すとなると、容易では 

ありません。 

やはりポイントはあたりの 
ザコを出来る限り殺しておい 

て、スパイダ—マンの真下に 
自分を位置しないように、し 

やがみながら進み、落下した 
瞬間に殺すのがベストでしよ 

Iつ0 

とにかくスペシャルボIナ 
スを取ることは、とても困難 

なので、何度もプレイして慣 
れることが大切です。 

まずは小手調べ。この面で 
スペシャルボーナスを取れな 

いよ5では、お話にならない。 
とは言つても、やはり難しい 

ので慎重に進むことを心がけ 
よ*つ。 

基本的に子供忍者を助けな 
がら、下上下上下したと進む 

のが良いでしよ-つ。2つめの 

下を歩いている所でナイフザ 
nが3匹走つて来るが、あわ 

てずに最初の2匹を一回の攻 
撃で殺し、残りの一匹を切り 

殺す方法が確実でしよ一つ。 
とにかく敵を全滅させよ*つ 

などとは考えず、先に進むこ 
とを優先しましよう。下手を 

して手裏剣を投げてしまつた 
ら元も子もないのですから。 

MISSION^ 

この面からスパイダ—マン 
が登場しますが、全体的にも 

進むのが困難になつてをます。 
自分なりのバタ—ンを作るの 

が一番でしよ一つ。 
後半でI力所忍術を使わな 

ければならない場所があるの 
で、ここまでミスしていなけ 

れば、ためらわずに使つてし 
まいましょう。 

手裏剣を初めから撃ちまく 
る人は' 別に問題ないでしよ 

-つ〇 

MISSION 

1面のボス、とは言つても 
決してなめてはいけません。 

タイミング良くジャンプし 

て手裏剣をヤツの頭の高さで 
投げていれば、ヤツは火の玉 

を出すことなく、いつのまに 
かくたばります。もし火の玉 

を出して来ても、しっぽの方 
には当たり判定がないので、 

うまく飛び越えましよう。 

MISSION 

この面は慎重に進めば特に 
問題はないでしよう。 

刀を持つた中国人は奥から 
ヤツの正面に着地し、素早く 

けりを入れてあげましよう。 

MISSION 

ここは、はっきり言って難 
しいです。 

この面から、やっかいな忍 
者が出現します。こいつはス 

キを見せるまで、こちらの攻 
撃を受け付けないので、タイ 

ミング良くしやがんで殺しま 
しょIつ。 

中国人に対しては刀を投げ 
させ、それを飛び越えて殺す。 

といラ方法が有効でしょ5。 
しかし段差の上にいる中国人 

にこの方法は使えないので、 
投げさせた刀が反転し、返っ 

ていくところの刀を追いかけ 
て' ヤツが刀を受け取つた瞬 

間に切り殺すのが一番でしよ 
Iつ。 

MISSION 

mission 

ボスのヘリは、弱点に3 

〜4発当てたら黄色忍者を3 

匹殺す。これを繰り返しまし 

ょ5。忍者を殺さなぃと、へ 
リnプタ—がいつまでたつて 

も降りて来ないからです。 

wIssION 0 
このあたりから、忍者がフ 

才IメIシヨンを組んで来る 

ので注意が必要です。 
後半では忍術を使った方が 

安全でしょ-つ。出口の近くの 

忍者達は、①台の上に上る。 
②青忍者が2匹飛んで来たら 

前方にジャンプせずに降りる。 
②前から来る緑忍者にI発け 

りを入れる。という順でかわ 

し、さつさと出口へ入りまし 
よ一つ。 

MISSION^ 

この面は伏せているビスト 
ル野郎が2匹出て来ますが、 

1匹目は近づけば起き上りま 
すが、2匹目はまず手前の青 

忍者をしとめてから'ビスト 

ルの弾のタイミングをはかつ 
てタツクルをかけます。自分 

は跳ね飛ばされますが、ヤツ 
は起$上っているので' 容易 

に殺すことが出きます。 
最後にスパイダ—マンが2 

匹出るのを忘れずに。 

この面は、誰でも2万点を 

得ることが出来るでしよa。 
中盤の中洲では、忍術を使 

つた方が賢明でしよIつ。 
ザコがCU匹出て来る場所が 

MISSION 

忍者02_|丫の面'青忍者 

が4匹同時に襲って来る所は、 
写真の場所で忍術を使って下 

各ミツシヨン攻略た 

絶対とろIつスペシャルボ—ナス 
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サンダーブレード 点 

ャのとはう 
ジそんにょ 

の、/ゃ君し 
れけれちの卜 

そ付<、見ン 
れをても懑ゼ 

そ点0にィレ 
、得送Iドブ 

のでてカルを 
ム価いIスカ 

-胖5たレ 
ゲ階を各まテ 

の段見は。卜 
れ10憲価ょス 

そに、評るメ 
れル由のぇI 

そン理こ伝ゲ 

•メ切りは3月5日です。(担当野村流紋) 

圇 囹广之、ノ7W〆 
♦この葉害のアンケートに答えて下さい0答えていただいた方の中から 

抽選で78ページの賞品をさしあげます。表側に希望する賞品の番号を忘 

れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

®:1番おもしろかったコーナー名 

® :ゲーメストでは3月2 • 3日のAOUショーに出展予定（といっても 

わずか1コマ.2.7m X2.7m)ですが、あなたが企画担当者だった 

ら、どんなすご一い企画をたてますか。お知恵拝借。 



さい。 
ここも自分なりのパターン 

を作るのがI番です。手前と 
奥を/つまく利用するのがポィ 

ントです。 

この面でI度死ぬと' かな 
〇つらくなるので、復活用の 

パタ—ンを作つておくと最適 
です。 

MISSIO: 

るが、頭の上を越えて行って 
しまう火の玉と、ジャンプし 

て簡単によけられる火の玉の 
2種類しか撃って来ないのだ。 

手裏剣を目玉に7発当てれば 
クリアはあっとい-つ間です。 

MISSION^ 

この面は、すこしでも進む 
と、忍者がすかさず出現して 

来るので、ゆっくり進むこと 
を心がけましょ5。 

中盤で燈籠の上に中国人が 
刀をかまえていますが' そこ 

では忍術を使つた方が確実で 
しよ一つ。 

スを取るには非常に難しいで 
しよIつ。 

突つこんで来るバケモノに 
落とされないよろに、出現場 

所をちやんとチェックしまし 
よラ。 

まん中の降りる所では、青 
忍者2匹を中国人の所まで誘 

導して忍術を使いましよう。 

MISSION』 

このボスは1面のボスより 
は弱いでしよ-つ。 

刀を振つて突つ込んで来ま 
すが、あわてずに頭をねらえ 

ば心配ないでしよろ。 

来たらとにかく後ろに下りま 
しよIつ。 

中国人が下で0J匹待ちかま 
えている所では忍術使Iつこと 

すすめます。 

MISSIO: 

MISSIO MISSIO 

N9 
3面のボス' マンダラ。 

始まつたらすぐに、撃ちな 
がら右へダッシュし' 仏像に 

ギリギリの所で忍術を使いま 
す。あとは、ジャンプしなが 

ら手裏剣を投げまくりましよ 
-つ。気合と根性がないと跳ね 

飛ばされてしまいますよ。 
仏像を殺せば、勝つたも同 

然。ボスは火の玉を出して来 この面はスペシャルボ—ナ 

MIssI〇 

この面もバケモノの突っ込 
みが激しいので必ず殺しまし 

よIつ。 

後半で中国人がせまい木の 
上に立っているので、そいつ 

のためだけに忍術を使えばス 
ペシヤルは取れるでしよIつ。 

とにかく落とされないよ-つ 
にしましよIつ。 

ここは特に問題ないでしよ 
*つ。 

スペシャルを取るには忍術 

を使う必要があるでしよう。 

この面しか出て来ない夕n 
坊主は自分がパワ—upして 

いない時は手強いでしよ-つ。 
ここのザコは全員しやがん 

で撃って来るので上に登った 
らI度ジャンプしましよう。 

でも最後の2匹は何度も言 
うように慎重に進もう。 

MISSIOS 

青忍者が飛びまわつている 

MISSIONi 

最後のボス、4匹がそれぞ 
面。こつは、青忍者が飛んで れ違った攻撃をくり出して来 

ます。 
まず1匹目、こいつは稲妻 

をあやつって来ますが' 雷の 
切れ目が命の切れ目、雷の放 

電が終った時に手裏剣を当て 
れば楽に勝てるでしよ-っ。 

次の2匹目ですが、こいつ 

は、けり等の直接的攻撃でな 
ければ殺せません。 

こいつは危ないと思ったら 
忍術を使5べきでしよろ。 

3匹目、写真を見てもらえ 
ればわか〇ますが、敵の数を 

増やしたら必ず敗けてしまい 
ます。速攻命で殺しましよ一つ。 

そして4匹目、こいつが忍 
者部隊をあやつっている真の 

ボスだ。 
やたら走りまわって変な奴。 

しかしその実体は、主人公ジ 
ョ—厶サシに忍術を教えてく 

れた恩師ナカ八ラだったのだ。 
こいつはつかみどころのな 

い奴だ。しかも弱い。 

手裏剣を撃ちまくれば、い. 

つのまにか勝てるでしよ/つ。 
奴をたおせばクリアとなり 

ボーナスとして5万点入りま 
す。 

多少わかりにくいとは思い 

ますが' 何度もプレイして自 
分のものにするのがI番です。 



iddoo-s 取®d点数 

sns’nosイゴ〇遊び方〇用意し]5dr0 
しno、spspspこ)、人形o出し方つSo 
SnSDPDeU 君 0015£303こ5〇 

〇)ジャレコ 

やまかわ悠理 

いきな〇ですが、アイテム 

には法則があつたのです。 
詳しく説明すると、X面で 

〇X回爆弾が投げられた時に 

アイテムが入つている爆弾が 
爆発すると△△のアイテムが 

必ず出るといラことです。 
ただし' 爆弾を投げるとい 

5のは、敵ぶたさんが投げた 
回数も含まれているといIつこ 

となので' 実際には非常に困 
難なことなんですけど。 

これらの法則で出るアイテ 
厶は' 1UPを除いたすべて 

です。1UPだけはランダム 
のよ一つです。 

さて、決められたアイテム 
の法則を具体的に説明しまし 

よ-つ。 

各アイテムには、それぞれ 

に数字が決められています。 
tどりんくなら1•おむすび 

なら2といつた具合) 

そして、爆弾の投げた回数 
ですが、最初は①からスタ— 

卜します。1回爆弾を投げる 

と②になつて、以後1…と 
続き、⑬までいつたら次は① 

に戻〇ます。1面進むと最初 

が②から始まります。 
もIつわかりましたよね。あ 

とは、各自で調べて下さい。 
(不親切だなあ。といいつつ 

説明を終わらせよラ。) 

01QI0OQ 
015〇謎 

ぶたに真珠ならぬ、ぶたさ 
んにば—るですが、実は他の 

アイテムに影響をおよぼすも 
のだったのです。 

ば—るには、赤•紫•青の 

色がありますが、それぞれ、 

アイテムの入った爆弾の爆発 
した順番で色が決まります。 

最初なら赤、2番目は紫、3 

番目は青です。 
しかし、これを1個取った 

ところで変化はありません。 
変化があるのは2個目からで 

す。しかも' 同じ色でなくて 
はいけません。色によって取 

る個数が違います。 
紫なら2個、赤なら3個取 

った時に変化がみられます。 
紫の効果は、以後のアイテム 

の効果を2倍に、赤なら3倍 
になります。つまり、赤いご 

じさんす—つなら、3回の爆 
発に耐えられるということで 

す。変化が無いアイテムとい 

えば、やきいもと1UPぐら 
いです。 

残った青ば一るですが、3 

個目を取った時に' 効果みた 
いなものが得られているので 

す。つまり、青ぱIるの4個 
目が' あるアイテムに化ける 

のです。説明書には書いてあ 
るけど、なかなか出ないアイ 

テムですよ。 

しかし、普通は狙って出せ 

るものではありませんね。や 
っばり運にたよるしかないよ 

ラですね。 

遊び方K0〇〇 

oMrDCG道 
とにかく先へ進みたいよ—、 

とい一っ人のために必勝法を伝 
授しましよう。 

〇敵のぶたさんは首より上を 
狙え。 

0リバウンドを見切れ。 
〇爆弾は狙って投げろ。 

〇アイテムを取りまくれ。 
〇敵キヤラの性格を見抜け。 

〇爆弾が飛びかつている時は 
しばらく伏せて様子を見ろ。 

これらのことを守つていれ 

ば' 普通にやつていればクリ 
アできるでしよIつ。 

これとは別に、12面の基本 
的な攻略法を伝授しましよラ。 

① 爆弾を投げる。 
② 火のついた爆弾に、みら 

Iぶたさんがやつて来たら伏 
せる。 

②爆発したら①に戻る。 
これに' 爆弾を直撃させる 

手もありますが、前述の方が 
安全だと思います。 

これで、ちやぶたさんやあ 

おぶたさんのよIつな人でもク 
リア確実//わからないこと 

があれば私に聞きなさい。ホ 
ッホッホッ。(完全につけあが 

〇ているなあ。) 

遊a方S2 
大道芸人C〇道 

クリアもできて、ちよつぴ 

り余裕がある君に絶対におす 

すめなのが、これから説明す 
る遊び方だ。 

QaaT 〇 

QcraT 
① お好みの色のぶたさんを 

探す。 
② 体あたりをぶちかます 

(休みを入れないこと)。 
③ その場からはなれる(は 

なれなくてもいい場合もあり 

ますよ)。 
④ ぶたさんの行動に変化が 

みられれば大成功。 

QAaT 
① 性格がおとなしそうなぶ 

たさんを残す。(どれでもいい 
けど' おとなしいほうがやり 

ゃすい。) 
② フィ—ルド上にある爆弾 

を少なくする。 
②審判が爆弾を置いたあと 

の帰り道に待ちかまえる。 
④審判が戻つてきたら後ろ 

を向いて伏せる。 
⑮審判が妙な物を上げたら 

成功。 

QcraT 0 
① 死に場所(面)を選ぶ。 

② 面がスタ—卜したら、壁 
に直角に爆弾を投げ、その爆 

弾に自ら突つこみ自殺する。 
②キヤラクタ—に変化があ 

れば大成功^:(この技は不 
可抗力の事故でも成功します 

ので、念のため。) 

① まず、お好みの色のぶた 
さんを残す。 

② なぐる•ける•ひっぱた 
く…〇^〇^の暴行を加ぇる。 

②ぶたさんの表情•行動が 
変化すれば大成功。 

© 

QcraT 
①敵のぶたさんを全滅させ 

る。(どの面でもよい) 
§爆する。 

⑱ミスして飛んで行く間に 

面クリアのメッセ—ジが出た 
ら成功。残りのぶたさんの表 

示を見よ5。ぶたさんが画面 
から消えなければ、ぶたさん 

は減らないよ。 
@ただし、残りのぶたさん 

がいない時に、この技をやる 
とゲI厶才IバIになつてし 

ま5ので注意。 

QcraT 
©<ろぶたさん•めたるぶ 

たさん•ご—るどぶたさん. 
みら—ぶたさんのいずれかを 

1匹だけ残す。 
②なぐりあいをする。 

18 



大道芸人の道• PART 4の技の一例。 

得点表 
\ぶたさん 
\のいろ 

じかん\ 

あお、 
しろ、 
ちや、 
はい 

みどり、 
むらさぎ、 
みずいろ 

あか、 
きみどり、 
だいだい、 
ベえじゅ、 

くろ めたる ご一るど みらあ 

3,00，，〜 1，000 3,000 5,000 10,000 30, □□□ 50,000 1000 
2,49，•〜 500 2, D00 3,000 5, □□□ 20,000 30,000 50, □□□ 

39，，〜 300 1,000 2,000 3, □□□ 10,000 20,000 30- 000 
29”〜 200 500 1,000 a □□□ 5- 000 100 20, 000 
19”〜 100 300 500 1,000 3,000 5-000 10, 000 
09,，〜 50 200 300 500 2,000 3,000 5, □□□ 

1，59”〜 30 100 200 300 1,000 2, □□□ 3, □□□ 
49”〜 20 50 100 200 500 1,000 2- 000 
39”〜 10 30 501 100 300 500 1,000 
29”〜 500 20 30 50 200 300 500 
19”〜 5 10 20 3D 100 200 300 
09”〜 3 5 10 20 50 10, □□□ 200 

0,59 ”〜 2 3 5 10 30 50 100 
49，，〜 1 2 3 5 20 30 50 
39”〜 1 1 2 3 10 20 30 
29”〜 TI 1 1 2 5 '"To7 P0 
19”〜 T 1 1 1 3 5 10 
09”〜 Ji 1 1 1000 2 3 5 

これらの技は、実際にやれ 
ば絶対におもしろいとい5こ 

とを保障しましよう。 

ただし、財布の中身までは 点数C〇道 
保障しませんのであしからず。 

八イスコアを狙う//とい 

0050 
③敵のぶたさんがずつとた 

たいてくれれば成功。あとは 

タイム切れまでど—すること 
もできません。 

一つ人は以後のことを守りまし 
よ-つ。 

〇なるべく早く敵ぶたさんを 
倒す。 

〇すり—びんがすは取らない。 
取るとしても面クリア後に。 

〇なるべく I度にまとめて敵 
ぶたさんを倒す。 

〇ぶたたたきげ—むでも手を 
抜かない。 

いつでも全面クリアできる 
人ならば、これらのことを守 

っていれば、あとは時の運。 
それでは' 最後に得点表を 

おまけとしてつけましよラ。 

この表は、前の時のバ—ジ 
ョンのものなので' 若干の狂 

いがありますのでご了承下さ 
い。しかし' みらあぶたさん 

を10秒以内で倒せる訳がない 
でしよIつ。 

そして、1Pには無いけど， 
2Pには残りぶたさんがボ— 

ナス点になります。1匹なら 

1万点、2匹なら2万点、3 

匹なら4万点、4匹なら日万 
点…とい-つ具合に、ねずみ算 

式に点数が増えていキJ、無限 
に点数を取ることも可能です。 

お金がかかるけどね。 
(ちやぶたまん•悠理) 
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3面の途中、 ひしい攻撃 3面のボス 

1面のボス，すでに倒している。 
弱い'. 

全7面一挙粉碎// 全7面の紹介だ 

面 
最初の面とい-つこともあつ 

て' 比較的簡単である。装備 
さえ落ちなければ、ガンガン 

進んで行ける。この面で難し 
いところといえば' 最後のゲ 

I卜の両側にいるザコ2人。 
こいつは手榴弾で倒せ。 

ボスは、何らかの武器があ 

れば攻撃されずに倒すことも 
可能だ。死んでいて、普通の 

マシンガンでも落ちつけば、 
こんなの楽勝。 

2「面 

こと。 
横スクロ—ルにかわってか 

ら出てくる砲台も、確実に倒 
していかないと痛い目にあ一つ 

そ。 

ボスは、これまでの攻撃に 
くらべればへのカツパ。トロ 

ツコに注意していれば勝てる 
でしょう。 

また、この面から装甲兵が 
出現します。単にa発当てな 

いと死なないだけなんですけ 
どね。 

4「面 

この面での最強の敵は、フ 
ワフワ浮いている敵。こいつ 

は、無視すると後ろにたまっ 
て$て弾を出して < る。出て 

きたら早めに倒そ-つ。 
それと、リフトの上に乗っ 

てからは、緑のザコが突攻し 
てくるので、乗られない5ち 

に倒そ-つ。砲台も確実に倒し 
ておこ-つ。死んだらつらいか 

ボスは、マジック八ンドみ 
たいなものをのばしてくるの 

で' そ.nには要注意。マジッ 
ク八ンドがのびきった時に前 

に出て、斜めに撃てば勝てる 
はず。ボスの直前に出てくる 

ザnを倒すのを忘れずに。 

鸟jif 
この面あたりから八—ドに 

なって<る。なんていったっ 
て、トロッコに乗ったザコが 

うつと—しい。ザnを倒して 

もトロッコが残って、勝手に 
(といつてもレ—ルの上だけ 

ど)走るからだ。レ—ルの上 
での戦いは、とにかくさける 

全面を通して1.2番目の 
難易度が高い面が4面だ。 

この面は階段をどんどん登 
〇ていく面なんだけど、メイ 

ンシヨットがあまり有効に使 

えなくなっている。だから、 
アイテムシヨットで、上のほ 

-つからゆっくり倒していかな 
いときつい。アイテムシヨッ 

卜のパワ—が何も無いと、ち 
よっと無理かもしれない。 

あと、地雷みたいなのがち 
よこまか動く敵には、親父さ 

んがいるので絶対に退治しよ 
一つ0 

ボスは、ヘリnプタ—が2 

台。HEAV丫巳 ARRE 

Lを使いたくなるくらいつら 

い。片側だけをとにかく倒す 
こと。 

鸟MT 
先ほどの面に比べると全然 

怖くない面だ。だけど足場が 
狭い所があるので、そこに注 

意すれば4面をクリアした君 

ならまず大丈夫。 
ボスは、1面のボスのパワ 

—アップ版。出現と同時に連 
射していれば楽勝。でも、ボ 

スの出すミサイルの爆風には 
注意しよう。 

まつたく話は別なんだけど 

HEAVY BARRELのパワ—だ//:敵兵もびつくり。 

バ、i 
へ 

4f、 ^ 

I- t 
澤I 

tr—,; 

シヨットが手榴弾だ。 

敵を倒すと、武器や鍵をま 
れに出してくれるので、しつ 

かり取ろ-つ。 
鍵を持つていると、所々に 

置いてある箱を開けることが 
できる。箱の中には' 武器や 

点数や1UPなどが入つてい 
る。最大の武器「HEAVY 

BARREL」のパ—ツも入 

つているのだ。 
アイテム表を参考にがんば 

ろ-つ。 

heavy 
barrelとは 

「超絶的最終破壊兵器」の異 
名を持つ「HEAVY巳A 

RREL」。この武器' 先ほど 

も少しふれたが' 6つのパ| 
ツを集めることによつて使え 

るよ5になる。ただし、I定 
時間で効果は切れてしま一つ。 

この武器の威力だが、イン 
ド人もびつくりしてしまうほ 

どのパワ—を持つている。最 
終面のボスも◦•CU秒で倒せ 

てしまう恐しい武器なのだ。 

発射はメインシヨット側のボ 
タンを使-つ。もちろんループ 

レバ—で方向をかえられる。 

このパ—ツが入つている箱 
はいつも同じ場所なので、好 

さな場所で完成させることも 
可能だ。 



ハイパーマシンガン… 

強力なマシンガン。 

kv：；i:‘ 
隊： jH .一—— \4署：、Id 
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> I'!:ィ忠==2^：:一 乂 4 

占mlJL-. 

6面のボス。弱い弱い。 

4面のボス，やられてバ 
ンザイ.グのわけがない、 

5面の途中，ループレバ 
一のさばきがポイント。 

6面の途中；ハイパー手 

榴弾が飛んでくる。 
4面：> 鬼のような攻撃 

火炎放射器…炎を放射する。 
幅が広い。 

この面のグラフィックはきれ 
いだよ0 

鸟Jif 
この面は、4面と並んで結 

構つらい面だ。 
面の始めは、ベルトコンべ 

ア—に乗った敵の攻撃があり、 
中盤は火炎放射機4-トロッコ 

兵十八ィパ—手榴弾の混合攻 
撃。リフトに乗つてからは、 

マジック八ンドのE機同時攻 
撃。かなりすさまじいもので 

ある。 
ボスは、3匹のロボット。 

1機ずつ倒していけば全然強 
くない敵だ。 

KMT 
いよいよ最終面。ここでは 

今までの総まとめといった感 
じになつている。5 • 6面の 

ボスも登場するし、八イパー 
手榴弾がぼんぼん飛んでくる 

し…。でも、総合的にみれば、 
4面と6面よりは簡単だと思 

-つよ。 
ボスは、さちんとプレイヤ 

Iを狙ってくるマジック八ン 

ド2本に、ミサイル弾2門を 
装備している。自分のパワ— 

アップが何も無い時はきつい 

けど、HEAVY巳ARR 

ELを持つていたら楽勝//: 

攻略の 
コツはこれだ 

攻略についてだけど、第一 
に自分のバタ—ンを作ってし 

まうこと。特に'箱の中身はい 
つも決まった物が出るので、 

HEAVY 巳 ARRELを 
難所で完成させるバタ—ンを 

作つてしま|つのがいいでしよ 

ラ。その他の場所は、八ィパ 
I手榴弾と火炎放射器の装備 

で、ゆっくりと前進すれば少 
しは楽になる八ズ。 

あとはル—プレ八Iのさば 
き方だね。飛んでくるザコを 

残すときついからね。 
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ただし、取られた場合、その 

キヤラが致命傷となるので、 
捨て身の攻撃と言えるだろIつ。 

オフェンス. 
特殊技 

☆くにお魔球…くにおがDJ 

Sをした場合' あるタイミン 
グでこれがサクレツする。 

比較的に取られにくい。ア 
メリカでは、これが毎回出せ 

るよ|つにせねば…。 
☆見返りアタック…これぞ特 

殊技の真骨頂//: 

右へこの技を出したい場合、 
左へダッシュする。そしてジ 

ャンプする。ジャンプするや 
否やレバ—を右へ入れる。そ 

してシュ—卜//やつてる事 
はDJSなのだが、敵陣地へ 

入らずにすむ、とい-つのが最 

大の利点。これを利用しない 
手は無いぞ//: 

☆まりつ$…プレイをしてい 

て腹が立つのが、ゴリさんの 
補給。これを断と5とい一つ技。 

ゴリさんは、補給される時 
にセンタ—ラインからわいて 

でる。そのさい' 走ってくる 
のでスキだらけ。 

くにおに球を持たせて、セ 
ンターラインのI番下で待っ 

ていよ-っ。息の根の止まった 

敵の魂が画面上から消えると、 
補給のゴリさんが下から走つ 

てくる。そこを狙ってシュ— 

卜する。そIつすると、ゴリさ 

んは倒れて球は自分の手中に 

左ダッシュで、•シャンフ(2)。 

%: 

オフェンス. 
応用技〜 

☆変化球…何てことはない' 
シュ—卜した後でレバ—を入 

れるだけなの。しかし' 効果 
は大だ。アイスランドで最も 

使えるぞ。 
ただし、球のスピードが速 

いと' やりづらい。シュ—卜 

またはダッシュシュ—卜(略 
してDS)と併用すれば、強力 

だせ//: 
☆DJS2…やることは、D 

JSと同じだが、タイミング 
が違ろ。ジャンプすると同時 

にシュI卜するのだ。すると 

敵のジャンプのタイミングが 
ずれて、当たる可能性が上が 

るわけ。 
☆ □JS3…これもやること 

は0。3と同じだが、タイミ 

ングが違うとい一つシロモノ。 
今度は' 着地寸前にシュ— 

卜//ジャンプしている間に 
敵との距離が短くなり、とら 

れにくくなる。 

それでは、見返10アタックを見 
せましよ/つ。 

るのも覚えておこラ。 
実は' ほとんど使わないの 

だけどね。 
☆ダッシュシュI卜…シヨッ 

トパワ—が少し上がる。その 
他は、シュ—卜と同じだが、 

敵がセンタ—ラインぎりぎり 

にいる場合は、なかなか有効 
だ0 

☆ジャンブシュート…シヨッ 
トパワ—が少し上がる。この 

技の利点は、シュ—夕—の座 

標が変わらないのと、外野が 
使える技だとい|つこと。 

ただし、敵によけられると、 
ほとんど敵にボ—ルがまわつ 

てしま-つのでI撃必殺を狙え 
//: 

☆ダッシュジャンブシュ—卜 
(略して〇。03)：.これが攻撃 

の基本。舎弟だとこれで最強 
のシヨツトパワーで最大にな 

る。くにおだとなめんなよ球 
になるのはご承知のとおり。 

海外版のタイトルです。舎弟は 
金髪。 

攻撃する時の自分のシユ— 

卜技は幾つあると思-つ? 

答は、この後を読んでくれ。 
前回(2月号)も書いたが、 

自分の技を知つてからゲ—ム 
が始まるんだ。肝に銘じてく 

れょ。 
技は、オフェンスとディフ 

ェンスに分れるが、オフェン 
スの中でも基本技と必殺技' 

さらに必殺応用技に分れるん 
だ。 

では、それぞれを分類して、 
解説していこ-つかね。 

オフェンス• 
基本技〜 

☆シユート…これは簡単。シ 
ユ—トボタンを押すだけ。そ 

のさい、基本的に点滅してい 
る敵に飛んでいくのだが、自 

分の向吉やレバ—の入れ具合 
で、ポ—ルの飛ぶ方向が変わ 

敵t:知3前に己t:知れ//: 



ま10つき。近す < 敵に注意せよ。 DJS③です。もつとネバツて 

も〇K/ 

DJS②です。舎弟はすでに着 

地してる。 

敵のJSはタイミングを計り間 
違えるなョ。 

やラレタ。問答無用と言いつつ 
席を立つ…。 

ポ—ルに飢えるゴUさん。I人、 
踊る。 

天井シユ—卜の分解写真です 
(1)0 

この直前にキヤツチポタンで補 
球可？)。 

失敗すると、このと0り(3)。 

ハテ?何でしよ^。1千万は 
見えだか!? 

返ってくる。そして、横にな 
ってるゴリめがけてシユ—卜。 

球はリバウンドで、またくに 
おの手中に返ってくる。これ 

で、ゴリの息の根を止めよIっ。 

☆パスアタック…ほとんど使 
えない技です。 

敵がラインぎわにいる場合 
に' その後ろに味方をおいて、 

すかさずパスする。 
使ろ事は無いでしょ5。 

デイフェンス 
☆よける…しやがんでよけま 

☆0-本•花園高校 
世界は広いのだ。日本大会 

とはいえ、まずは指ならしと 
いつた感じでいこ一つ。 

初心者は、ここでひたすら 
に技を磨こ-つ。 

☆イギリス 

初心者の第I関門となる国。 
まずは、押されないよ5に 

するのが一番。キャッチでき 
る球は確実に取る。そして、 

くにおにパスして、くにおで 

象。 
また、この国から特殊球を 

敵が撃つよ一つになる。 
その名も「天空シュ—卜」。 

ゴリさんが気合一発シュ—卜、 

と思いキJや肝心のポ—ルは何 
処へ？ 

ボ—ルは見えないが、ボI 

ルの影は見えるのです。点滅 
している味方めがけて' はる 

か天空よりボ—ルは急落下し 
てきます。横へダッシュで逃 

げましよう' と言いたい所だ 
が、私はそIつは言いません。 

キヤツチしましよう。よけ 

いな時間ははぶくべきです。 
☆アイスランド 

はつぎり言って、一番の難 

す。ジャンプシユ—卜と天井 
シユ—卜は、よけられません。 

☆取る…敵のシユI卜をキャ 
ツチします。ただし' フワフ 

ヮボ—ルは取れません。 
☆ジャンプ…よけの|つです。 

敵のジャンプシユI卜をよけ 
ます。 

☆くにおの盾…攻撃の基本は、 
クニオです。舎弟で、くにお 

を守る技。 
くにおがダメ—ジを受けた 

場合、チ—厶がピンチになつ 
たと言えましよう。肩で息を 

しているくにおを、舎弟が身 
をていして守るのです。 

所です。 
とにかく、足場に要注意す 

ること。滑りだしたら止まら 
ない(縁起悪いなあ)のです。 

操作不能はズルイ//ゥ? 
対策は3つあります。 

1つは変化球を使います。 
時間はかか〇ますが、まりつ 

きを使えばなんとかなるでし 
よIつ。 

2つ目は、くにお1人でも 
勝てるぞ、といIつならば舎弟 

にDJS3を実行させよう。 
3つ目は、見返りアタック。 

これがI番安全にして確実で 
しよう。なんと言つても、く 

におの安全第1// 

また、敵も特殊技を使いま 
す。そ|つ、「フワフワボ—ル」 

です。 
キヤッチできないので、よ 

けるのだ。その時に注意.1/て 
ほしいのが' 舎弟がしやがん 

だら、くにおに当たつてしま 
つた、というモノ。 

☆チヤイナ(中国) 
才—ルキャストによる、標 

準的なラウンド。 
ゴUさんは言ろまでもない 

が' ザコの特長を少し。 

舎弟。シユ—卜する球が速 
いのです。外野、それも上下 

に居たら注意せよ。 

死霊。イギリスではザコな 
のだが' その後の国では、あ 

る意味でゴリより強い。彼の 
補給能力はピカIで、くにお 

魔球でさえ取ることもある。 
ダブルクレイドルでぶ(長 

いから「体感でぶ」に変名)。彼 
はフワフワボールの使い手だ。 

JSで撃つてきたら、ジヤン 
プで必ずよけるべし。 

☆アフリカ 
アメリカの前哨戦だ。 

敵の固さに慣れるのは当然 
だが、時間に要注意//まり 

つきを上手に使おラ。 
ここまで来れば' くにお魔 

球がある程度出せると思5。 
そこでマスタ—して欲しいの 

が「見返り魔球」。これが使え 
るよ-つになれば、かなり楽だ 

し、気分いいし、観客-つけす 
るし— (女の子風に)。 

舎弟は当然にして、〇。03 

2 • 3をフル活用だ// 
☆アメリカ 

強いぞぉ—'固いぞぉ—〇 
見返りアタック(魔球)、D 

J2• 3、まりつき' くにお 
の盾、フル動員だ。 

くにおも1回のミスならば 
耐えられる。そのさいに、す 

ぐにくにおの盾でガ—ドする 
べし。 

<にぉが5回肩で息をした 
ら虫の息だ、ミスは許されな 

最後に、八イスコアが好き 
な方々へヒントをIつ。 

くにお魔球は当たれば5千 
点、外野は死なない。 

しかし私は、全7周どこま 
で勝てるかに価値を見た。ね 

え、やまかわさん// 

対戦国別攻略ボイ、レト 
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25,000万 

9 
辽面 
13® 
16® 
19面 

☆ネーミングKEY1 
T • K 
SEX I 

? 着艦 

スタ 
ミサイル _ 〇" 

100発 _土 

5 

■ 
◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

デモ 

21面 

スタートボタン /ミ％tボタン スロットル レバー センサー％ 

6 〇 

〇 Hi 
〇 〇 

〇 〇 Hi 
〇 Hi or Low 

〇 〇 

〇 〇 Hi 
〇 〇 Hi 分 〇 

〇. 〇 Low 分 〇 

〇 〇 

〇 〇 Hi 分 

おもしろいことがおきるよ一ん 
☆ 9面のナモ insert com -パターン 

LflfL! # ili 
i 
P Ml 

■r i 
0 

¥ ；'i 

レインポーアイランドかくしコマンド 
右の表の見方。数字はワールド数。コマンド 

はそのワールドのシ_クレットルー厶内に書 

かれている文字。そして、そのシークレット 

ルーム内のアイテムを取ると得られる効力が 

右側のくつ、赤いつぼ等です。X具体的な意味 

は前号のアイテム表19〜2丨ページを参照） 

コマンドの文字の見方 

$—S— I Pスタートボタン。 

J— L _レパーを左に入れる。 

R— R —レパーを右に入れる。 

8—B—虹を出すボタン（バブルボブルでは 

泡はきボタン）。 

る一」ージャンプボタン。 

以上の法則に従ってデモ画面のタイトル画面 

が表示されている時にコマンドを入力すると、 

特定の効果が得られます。 

ただし、ゲーム中にシークレットルームに入 

ってアイテムを取って得られる効力と、その 

シークレットルームのコマンドを入力して得 

られる効力が一致しないワールドが4つあリ、 

以下、そのワールド数とそのコマンドの効力 

を記します。 

ヒントAがゲー厶スタート直後に出る。 

パブルボブルに入力するとORIGINAL GAMEの 

表示が出て、死んでも、20、30、40、50面で 

扉が出ます。 

ヒントBがゲームスタート直後に出る。パ 

ブルボブルに入力するとPOWER UPの表示が 

出て、死んでも（初めから）常にプレイヤー 

は連射•速射•靴を持っています。 

〇 8J^82B$89B <つ 

1 赤いつぼ 

黄色いつぼ 

ブックオブウインク' 

金の扉 

<じや < の羽 

1 ブックオフコンティニュ- 

I R9.JJ885S 大金貨 

I ウェーブ 

n 銀の扉 

6 ヒントCがゲームスタート直後に出る。パ 

ブルボブルに入力すると、SUPERの文字が表 

示され、スーパーバブルボブルがプレイでき 

ます。 

9 大金貨とコンティニューの両方を兼ねて 

いる。 

◎ワールド丨〇のシークレツトルー厶だけ他のそ 

れとは性質が違い、ワールド10はシークレツ 

トルームに入った時点で効力を得ます。 

◎コマンド入力の制限…タイトル画面表示の際 

に入力できるコマンドは丨つだけで、デモが 

一周してしまつたら、効力は消えてしまいま 

す。つまリ、複数のコマンドの併用はできま 

せん。ちなみに、パブルボブルの場合は、コ 

マンドを一度入力したら電源を切るか、ゲー 

厶スタートし、ゲー厶オーバーにならない限 

リ、効果が残るので、複数のコマンドの併用 

ができます。 

◎レインボーアイランドは、コマンドを入力し 

てもデモ画面に変化はあらわれません。コイ 

ンを投入して、始めてわかリます。もちろん 

入カミスでコマンドが入つていなくても、コ 

インを投入してしまつたらもはや手遅れです。 

コマンド入力は慎重に。 
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あえて地形しか描かなかつ 
たので' シ—クレットフード^? 

を霤キj込むなり、自分なりのK3 
パタ—ンを騫tj込むなD、研M 

究材料として、このマップを^ 
簡〇て下さい〇 ^ 

闊達0てもマップのあら捜 
しをした〇しないよ一に。 
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どん 
A- 
リーズでゲ_ 
ユレーシヨニ 

GOD鈴木 
御旅屋喜久 
転清 
石井ぜんじ™* 

(ゲーメス 

つまりストーリーのある映画なん 

かとは違う分野に入ると思うんで 
す。でも、今までのBGVという 

のは静的なイメージだったわけで 

す。例えば、きれいな風景とか何 

かが動きの少ない状態で録画され 
てて、それを再生しながらも見て 

も見なくてもいいくらいのだった 

んですね。そこにゲームのビデオ 

が割り込んできた。 

ゲームビデオというのは、すご 
く存在感がありますよね。以前に 

TVで人が話しているバックにア 

フターバーナーのビデオを流した 
りしたことがありましたが、人間 

よりビデオのほうが存在感がある 

んです。人がビデオに負けてしま 

っているんですよね。スト—リ1 

自体から離れても存在感があり、 

直接人間の情念に働きかけるもの 
があると思っています。 

私は今までゲームセンターには 

入っていなかったほうですし、こ 

れほどゲームの映像が完成度の高 

いものになつてきているとは思つ 
てもい#•せんでした。 

T • M ••ゲームはおやりになら 

ないんですか。 

鹿庭…今回こういう仕事をやつ 

たということで、アフタ1バーナ 

—とかはやりました。よく仲間に 
おまえそういう仕事やつているか 

ら、少しはできるだろうとか言わ 
れるんですが、なかなかうまくい 

きません。(笑) 

でも、これまではわからなかつ 

たのですが、今回ゲームセンター 

というのは、ハイテク産業の最先 

端と密接に結びついたものだとつ 
くづく感じさせられました。 

川口…私はビデオのデイレクタ 

Iという立場と^^て、ゲ^ムとい 

うのはビデオのいい素材だと思い 

ます。さきほど鹿庭さんがいわれ 

てたように、今までのBGVとい 

うのは時々見てて、きれいだった 

らいいという感じでしたが、もは 
やそんなものはいらないです。そ 

の映像にひたってはいりこみたい 

という嗜好が強くなつてきている 

んですね。その点、ゲームビデオ 
を見るということは体験するとい 

うことに近いですね。 

最高のプレイにプラス 
楽しいものにしたいと• 

ぜんじ…川口さんは実際にビデ 

才を製作するにあたつては、どの 
ようなことを考えられたんでしよ 

ぅか。 
川口…いろいろ考えたわけなん 

ですけど、やっぱりプレィヤーが 

一番うまく展開している時が、一 

番見ている人もはいりこめるので 

はないかということになつたわけ 
です。あとは見ために面白い小技 

というものがあつたら、少し入れ 
ていこうということです。 

長谷川…セガとしても録画する 

前にいろいろ打ち合わせをしたん 

ですが、あまりゲームから離れて 
しまうような製品にしてはいけな 

いのではないかということになり 
ました。それで、できるだけ一流 

といわれるようなプレイ^を起 

—メストさんに頼んだわけです。 

基本的にはBGVとして作ろう 
ということでしたが、攻略法とし 

ても見られるように、隠し味とし 

て最高のプレーをしていただきま 

した。 
GOD…私たちプレィヤーとし 

ては、やはりうまい人たちをブレ 

ィ^として使っていたのが非常 

にうれしかったですね。例えば、 
楽器としても、名器と言われるよ 

うなものがありますよね。それで 
も、名演奏者が演奏しないといい 

演奏にはならないでしよう。ゲー 

ムビデオも同じだと思ぅんです。 

昔のゲームビデオやレコードと 

いうのは、あるだけでウレシイと 
いう感じで、今から思えば不自然 

な点や不満な点はいっぱいありま 

■ふ.：购 

_:r;一 

一II霄 

V: 

企業のイメ—ジアツプにも 
すご<役立つてるんです 

ぜんじ…セガさんも今回でゲー 

ムのビデオは2本目ということに 

なりましたが、自社のゲ—ムをビ 

デオ化するというのはどういう狙 

いがあつたのか、からお聞きしま 

しょう。やはり自社のィメ —ジU 

Pということからというわけで… 

長谷川…結果的にはセガのィメ 

—ジupに貢献したとは思つてい 

ます。直接には、セガの体感シリ 
—ズというものが、以前のゲーム 

と較べてグラフィツク、音楽とい 

う占<>>でパワIがぐつとupしてき 

ているというのがありますよね。 

そこで、その音楽面ではレコード 
で、グラフィックはビデオという 

メディアで、それぞれアビールし 
ていきたいなと思つたということ 

が始まりだと思います。 

結果的には、さまざまないい形 
で体感ゲームが取り上げていた.だ 

いて、効果は充分あったと思いま 
す。 

鹿庭…僕は夢工場に1年半くら 

いかかっていて、マッハビジョン 
の関係で、セガさんとこれまでお 

つきあいさせていただいたわけで 

す。今回再びゲームのビデオでい 

つしよにかかわることになつたの 

ですが、ゲームの映像というのは、 
確かに一種衝撃的なものがありま 

した。 

応ゲームのビデオはBGV、 
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メチイ7が 
n 12スオ- 
ボニーキヤニオンがGSVシ 
第1弾はセガ•ゲーム•シミ 
■出席者長谷川義晃 (セガ•エンタープライゼス） 

(敬称踣） 鹿庭弘百 (ボニーキヤニオン） 

小尾一介（テシ•ィタむ夕-ティメント) 

川口真央 (タイレル•コーポレーション) 

田辺昌之_ 

言つたら一言のもとに「そんな必 
要ないんじやない」ですまされて 

しまつたような気がします。 

産みの苦しみも楽しみもあD 
これからの分野ですね 

小尾…私はGMOレーベルのゲ 
—ムレコ—ドを中心にこれまでや 

つてきましたが、初めのうちとい 

うのは、いろいろわからなくて苦 

労しました。どんなレコードを要 

求されているかわからなかつたん 

です。だから、ゲ—ムの中のSE 

(効果音)の生かし方とか、アレ 

ンジしたほぅがいいのかなど全て 
が勉強でした。 

田辺…僕もゲーム関係のレコー 

ドはほとんど持ってますが、初め 

のうちはレコードを買うにもどん 

なコIナ—を探したらいいのかわ 

からなかったです。アニメとかい 

ろんなコーナーを探して、やつと 

YMOのコーナーで見つけたりし 
まして。(笑) 

小尾…ゲームビデオの場合もレ 

コードと同じで、今は生みの苦し 

みのようなものがあるんではない 
でしようか。レコードの場合はア 

レンジものを少なくして、聴取者 

を満足させるような方向に合わせ 
てきましたし、確実に売れるよう 

になってきました。ビデオの場合 

はこれからだと思います。 

ぜんじ…では最後に、みなさん 

の中でゲームビデオについて言っ 

ておきたいことってありますか？ 

鹿庭…今度ポニーキャニ’オンで 

G s VというシリIXを展開する 

んですよ。ゲーム•シミユレーシ 
ョン•ビデオの略なんですけれど。 

さまざまなゲームのビデオをリリ 

—スして行きたいと思ってます？ 

そのビデオをブレイ^- —が見てく 

れた時に、われわれが見い出した 

魅力というものが伝わってくれる 

といいですね。それで、また違う 
発見をしてくれるとうれしいです。 

何か、今までプレイヤーとして遊 

んでいただけでは感じ取れなかっ 

た、想像以上のものが伝われば素 

晴らしいんじやないですか。 
川口…私はビデオのデイレクタ 

—としてゲームの違う面白さ、い 

ろいろな面白さというものをでき 

るだけ引き出していきたいと思っ 
ています。プレイ，^-1はその世界 

に入りこんでいるということはす 

ごいんですが、どうも視野が狭い 

ような気がするので、もっとオー 

ブンにどんどん意見を出してきて 
ほしいです。 

ビデオという分野は、ものをシ 
ナリオ通りにつくるというメデイ 

アではないですから、ライブでフ 
イードバックしながらいろいろ話 

し合い、それがうまく行った時に 

いいものが出来ると思うんです。 

その場で、いかに楽しくプレイヤ 

—やいろいろなかかわる人達とセ 

ッションできるかがポィントです 

ね。 
長谷川…セガのビデオでは、そ 

ういう点はうまく行ったようなの 

でよかったと思います。事前に何 

回もしつこいくらいに話し合った 

のがよかったと思います。 
御旅屋…最後になってしまいま 

したが、言っておきたいことがひ 
とつあります。それは、ゲIムビ 

デオというものをどんな人達が買 
つているのかということです。や 

つばり、そのゲ—ムをやってみた 

人が一番多いんじやないですか。 

他の方面の人にもアピIルできる 
ビデオにするのもいいことだけど、 

そもそもブレィヤーが納得するも 
のから作るのが先決だと思うんで 

すよ。ゲームのプレィヤーの世界 

というのは狭い世界に見られがち 

だけれど、今では本当にいろいろ 

な人達がゲームに思い入れてくれ 
てきているし、決して狭い世界で 

はないと思うんです。 

GOD…ゲームの世界もやっと 

市民権を得てきたということなん 

じやないんですが。最新のタモリ 

倶楽部(テレビ朝日)でBGVの 

部門でアフターバーナIのビデオ 

が部門賞をもらったりで、これか 

らのゲ—ムの世界の広がりが楽し 
みですね。 

ぜんじ…今後は、アーケード版 

のゲームがレコードやビデオにな 

つて、家庭の茶の間にどんどん入 
つていきますね。 

本日はありがとうございました。 

ではなくて、おもしろいことを自 
分からどんどんやってくれるとう 

れしいですね。 
転…そういうふうに言ってくれ 

るというのは、やっぱりゲームと 
いうものを理解してくれている人 

が増えてきたということだと思い 

ます。今までは本当に評価されな 

い分野だったことを考えると、今 
こ、つい、つふうに、いろいろな方面 

の人から認めてもらえるというの 

がうれしいですね。 

GOD…確かに、昔だったらG 

AMASTといぅ存在もなかった 
し、ビデオを収録するといっても、 

うまいブレイ^を探そうなんて 

した。その点、今はGAMEST 

という雑誌ができて、今回のビデ 
才にSOL君という名ブレィ— 

を参加させることができて、よか 

ったというか、時代の流れという 
ものを感じました。 

あのSOL君のSDIというの 

は実にすごいもので、こんなブレ 
ィヤーがビデオに参加してくれた 

のはよかったんですが、すごすぎ 

てよくわからないというのもあつ 

たかもしれません。スIパーハン 

グオンの方は問題なくすごいんで 
すが、SDIの場合はSOL君は 

出てきた敵を端から全滅させてし 

まうわけなので。 

川口…その点は私も考えまして 

れざとぶつかってもらったり、走 

らないコースを走つてもらつたり 

したんです。でも、まずうまいビ 

デオが気持ちいいというのは確か 

です。 
これからは、もうちよつとエン 

夕1ティメントのゲ^ —マ^—に出て 
きてもらって、単に点数に走るん 

29 



W R Z (ずつちよん）くん 

^ARCADIA pだぞぉ— 

実はこのサ—クル名は、も 
ともとサ—クル代表の田辺昌 

之くんのスコアネ—厶だつた 

そぅですが、いろいろあつて 

サークル名になつたそ、つです。 

由来は、キヤブテンハ—口. 

ツクのアルカディア号からと 

つたものですが、それは以前 

のこと。今はARCADIA 

(理想郷)で、„ケ—厶の世界の 

理想郷を追求していこうとい 

うことなんですね。 

現在A R Cの正会員と準会 

員を合わせると2 〇 〇人以上。 

(すご.いですね。)どうしてそ 

んなに増えたつて？ そ、つ、 

それは上手い下手は関係なし 

に、気の合つた人ならつて感 
じで入れてたみたいで、でも 

今は、人数が參すぎて会誌を 

作るのが大変なので、準会員 
は入れてないようですヨ。 

今回、ARCの方達には、 

長野の方と神奈川の方に来て 

もらいましたが、前は別々で、 
長野の方でARCというサ— 

クルがあるという事を知らな 

いで、神奈川の方で「才—ル 

ラウンドクリア」の略で、A 

RCと付けたんですが、神奈 

川のARCが雑誌に載つてた 

のを長野のARCが見て、な 

んでだろということで、神奈 

川のARCと話し合い、結果 

は合体となリました。(ん—や 

やこしいかナ。ゴメンネ) 

A1イ、元気しT3? 
今回访お客様は特別元気な若者ばかり。 

某月某日。^(7S日は土曜日。 
長野県と神奈川県％活動基地としTい3 

彼らが：1/1メスト編集部めひ3丨い部 
屋にドドツと押し寄せTきた<7sf£つた。 

H1S 名は ARCADIA。 

『ゲ—ム 
とわい好き 

WRZ (17歳) 

又の名、、ついにんぐらんな 

あずつちょん、という長い名 

前を持ったARCADIA代 

表。 

最近のゲ—厶の中では、ラ 

ィフフォース(赤)一千万、ス 
Iパーハンクオン2分49秒を 

出しています。 

車物、コナf二系のシュ—テ 

ィング>7—厶が大好き。 

ゲ—厶歴は10年と長い方で 

す。.(とい、つことは8歳の時か 

らですから、んIマニアして 

るな一。) 

ザップ(17歳) 

神奈川県支部代表。 

今、彼の好きなゲ—厶はド 

ラスビで、12 0万いってザ 

ゥエルを倒さずに死んだと悔 

しがつてました。なんと、そ 

れが旧パ—ジョンでとい、つん 

ですから驚きですょね。 

過去の„ヶー厶戦績はドラゴ 
ンパスタ—一千万、ドルァ— 

ガノ—ミス1nインクリア等 

と立派なものです。 

HNR (17歳) 

好きなゲ—厶は体を使う„ケ 

—厶。(ん、力があリそうだも 

んね。))特にへビ—ウェイトチ 

ヤンブが好きで、初回で7面 

までいつたとはびつくリ。 

彼はキヤラクタ—、シユー 

テイング、体感物と才—ルマ 
イテイ—で、„ケ—厶歴は10年 

と長い。 

ナオ(通称—うんによ)(16 

歳) 

うんによ!?なんでうんに 

よなのか聞いてみたところ、 

びつvリすると、、つんによ一 

とさけぶからだそ、つです。 

最初、このあだ名を聞いた 
時、思わず爆笑してしまつて 

うんによくん、ゴメンネ。 

今は、モンスタ—ランドを 

やつていまして、前はスクラ 
ン.フルフオIメIシヨンを永 

久ブレイで一千万、少林寺口 

Iドを3回で永久ブレイ。 

彼が言うには、人のブレイ 

を観て、うまくなるタイブな 
んですつて。 

VGC (17歳) 

スコアーネ—厶の由来がビ 

デオ"ケ—厶チヤレンジヤーと 

いうのですけど、これは銳い 

ですネ。 
好きな>7—厶はワンダ—ボ 

—イ、アフターパ—ナIn等 

で、パブルボブルで一千万出 

してます。 

彼も才—ルマイティ—。 
PIN (14歳) 

若い。最年少のメンバIか 
な，' 今、やつている"ケ—厶は 

ス—パーハングオン。でも周 

リが上手過ぎるからというこ 

とで、記録は教えてくれませ 

ん。 
これからやリたい“ケ—厶は、 

やはリへビーウェイトチヤン 

ブ。 

RUN (16歳) 

好きなゲ—A-といつたらド 

ラスビ。loo万以上を6回 

も出しています。 

テラフオースは4回目てク 

リア。ゲ—厶もすごいけど、 

ひようきん度もかなリ高い彼 

でした。 

DRU (16歳) 

好きなゲ—厶、得意な„ケー 

厶はともにモンスタ—ランド 

で、とにかく彼はキヤラクタ 

I物が好きなのです。これか 
らもキヤラクタ|„ケ—厶は必 

ずやつて行くそ、つだから、よ 

ろしくネ。 

sup (16歳) 

好きな„ケ—厶は特にないけ 

ど、まずクリアするのが目的 

だというけど、分かるな、そ 

の気持ち。やつぱリエ、Yティ 

ングを、自分のブレイによつ 

て見てみた.いというのは、ブ 

レイヤ—の原点なんだ。ハイ 

スnアはその上で成リ立つも 

のなんですよね。 

SPY BOY (18歳) 

長野県支部代表。 
このスコアネ—厶は、SP 

Y—大和から譲り受けたもの 

だそうで、、記録の方ではR — 

タイブで全国トツブ3回、と 
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いうすご腕。ライフフォース 
(赤)、サラマン"夕、飛翔鮫を 

一千万と、妖怪道中記1コイ 
ン天界等すばらしい記録を沢 

山出しています。その彼の大 
の苦手が柔かいレパI (牛レ 

パーじやないよ)とい〇こと 

全国トッブになリました。 

前はパ，フルボ，フル、コマン 
ドなしで一千万出したリして 

ましたけど、最近手を怪我を 
して、あまリヴ—厶をやつて 

ない。Cたが、復帰は間近かで 
す。) 

A KIN A (18歳) 
ブ□ック崩し系のゲ—厶と 

シユ—ティ、Yク系の„ケ—厶が 
得意。アルカノィドnは3回 

目てクリア、1942は5回 
目でクリア。飛翔鮫一千万等 

を出しています。 

TH (17歳) 
今、やつている>7I厶はラ 

ビオ.レブス。ノ—ミスクリ 

アに挑戦。今まででクリアし 
てきた„ケ—厶は、ダライアス 

のエキストラバージョンやド 

ラスピ、ブラックドラゴン。 

ダイヤの中島(18歳) 
そぅです。彼が、あのR — 

T Y p E 2 2 8万を出したG 

AMEST。他にドラスビ1 
400万、ライフフォ—ス(赤) 

一千万も出していて、長野市 
にある“ケー厶センタIダイア 

の常連。：b—厶歴は5年。お 

金をあまリ使わないでぅまく 
なるタイブだそ、つです。(いい 

な—) 
中島J r. (15歳) 

兄弟だからこいつもダイア 
の常連ですと、お兄さんのダ 

イアの中島くん。" ケー厶歴は 
4年。最近では道中記1コイ 

ン天界クリア、ライフフオー 

ス、飛翔鮫を各一千万出して 
いて、んI4年でここまで上 

達するとはびつくリですネ。 

ERY (17歳) 
1943が得意て、1P2 

P共に全国レベルですね。 
連射命で、他にはxxfニツ 

シヨン、サVドアI厶等をク 
リアしています。 

とまあ、主なメンバ—を紹 
介したんですけど、もちろん 

もつと沢山紹介したかつたん 
ですよ。でもスベ—スの関係 

で残念！これで許してネ。 

や,9たいことは 

ずつちよんこと会長の田辺 

くんのキヤラクタ—のせいも 
あると思うんだけど、arc 

はなかなか誇リ高く、目標も 
大きいんだょ。 

まず、大きな目標は3つあ 

るんだつて。 
1つは単なるブレイヤIと 

してだけでなく、クリエイテ 
イブな仕事(つまリ„ヶ—厶を 

つくることなど)にもかかわ 
つていきたいなあ、というこ 

と。 
2つは会誌の発行をマンス 

リーで続けていくこと。会誌 
の名前は"まんすリ.あるか 

でいあ"というんだけど、、つ 
まく続くといいですね。 

3つ目はゲ—厶センタ—が 

ピンク産業と一緒にされるの 
はたまらないので(実際V電 

話帳じやビンク産業といつし 

ょの頁で紹介されているんだ 
つてネ。しかも紙の色までピ 

ンクなんだつて…少なくとも 
長野県版では)、ブレイヤ— 

の立場からゲ—厶センターの 

地位を高めていきたい、とい 
うこと。その気持ちは、„ケ| 

メスト読者のみなさんも同じ 

じやないかな。 
それにしても、う—む、壮 

大な大目標。どれ一つとつて 

も大変なことだけど、ぜひが 
んぱつてほしいですね。 
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▲▲▲ 
•ちづこれ以上完璧なち访はありませんガ 

シグマならではのマルチ•プロステイツクI 
PCエンジン•マスターシステム•マ 

(注)本体だけでは使用できません。別売コードが必要です。 

-連射スピードVR 

-トリガーII用SW 

'STARKFコンの時） 

'RUN (PCエンジンの時) 

-SELECT 

-トリガーII 

-トリガーI 

実用新案出願中 

ークIII •パソコン* Fコンに対応 

籲型番 SJ-9800TB ¥8,900 

■別売コード 

* PCエンジン用コード（型番コードPC). ¥2,000 

*マスターシステム 

&マークIII用コード（型番コードMM)……¥2,000 

*パソコン用コード（型番コードPP).¥ 1,500 

*F.コン用コード（型番コードFF). ¥ I ,600 

プロ 
ステイツク 
の特長 

*別売のコードを変えるだけでPCエンジン•マークIII •マスターシステム.パソコン• Fコ 
ンと殆んどのコンピューターに使用できます。 

*トリガーI，IIの連射スピードを連続的に変える事ができます。 
*連射のON，OFF +トリガーSWを押さなくても連射するオート•ロック回路付 
*全てゲームセンターと同じパーツを使っていますので操作性.耐久性ともバツグンです。 
*パソコン対応機種名…X68000 • X1-MSX1,2-PC6601等アタリ仕様のコネクタであれば全 
て使用できます。（PC88シリーズには対応しておりません） 

PC-8801MKII/SR/FR/MR専用スティック 型番 SJ-88P……¥12,000 

PRO-SriCK 國4 

' …，へ:，::：…：.. 
^' ….、ゲ泌， 

(';主）PC880IFH/MH/VAには対応しておりません 

-連射スピードVR 
-トリガーII用SW 

4/日方向、ESC用SW 

X-Z/SP-RT 用 SW 

トリガーII 

トリガーI 

実用新案出願中 

お申し込み方法 
*ご注文は、F記の申込用.紙にご記入の上お送 

り下さい。 
*お急ぎの方は電話で申し込みドさい。 
*商品は宅急便でお届けします。 
*送料は全国一律600円。 
*代金は商品と引替えにお支払いドさい。 
*アフターサービスは完全ですから安心してご 
使用できます（3ヶ月間保証書付)。 

*商品到着後1週問以内なら返品自由、なおそ 
の場合配送料はお客様負担。 

〒673-05兵庫県三木市志染町広野5 丁目293 
石田ビル1F 

シグマ電子 
TEL0794日（4)0476 

-キリトリ線- 
《申込書》 昭和 年月日 
フリガナ 

年令 才 氏名 

住所〒 

TEL 保護者氏名 

申込商品名 
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4面までの 
復習 

©コナ 

SP 丫大和/SPREAM-REI/佐藤久美 

‘ーパーウェボムカ 
爆発ね祝/ 全面クリア 

も〇少しすると赤いへIJコフターが来るか6 —番上で弾を避けていればだいじよ〇ぶだよ。 ここは3WAYが一番。出される前に射てガ 

バルカンね。 0A 

大切ょ 
バワー必選択 

まずはパワ—の選択。1面 
ではボムと、レ—ザー以外の 

どれかをとればいい。ボムは 

最初にしろ後にしろ取つてお 
かないと3面が杏つ<なるの 

で、絶対に取つておきましょ 
Iつ0 

ちなみに、1面のボスに対 
して楽なパワ—は' 何といつ 

てもトリプルですな。かせぐ 

んだったら3ウェイがいいで 
しよ-つ。ボスって点が大して 

高くないから、誘導///サイル 
を撃って、かせいだ方が得な 

のだ。 
3面以降はバルカンでいけ 

ば十分でしよう。なにせ、パ 

ルカンはかなり連射性が高い 
ので' ザnにも耐久力がある 

敵にも使える武器なのさ。ボ 
スにもかなり有効ですぞ。 

ボムはも-つ1回取ることに 
よって、さらに八ワ—が上が 

るわけだけど、1回取ってあ 
る状態だけでも十分に強いし 

速いので、別に2段階上げる 
必要はないよ。むしろ、2連 

射しかできなくなることを考 
えると、取らない方がいいか 

なとい-つ考え方もあるわけだ。 

素敵な方法 

4面の前半で死んでしま5 

と、水の中にひそむ///サイル 
砲台が手強くなるよ。なにせ 

ボムのスピ—ドが遅いので、 
簡単にやつつけることがでぎ 

ないんだ。 
いい方法としては' I度砲 

台を出させて、砲台の場所を 
確認し' 縦座標を合わせると 

同時にボムを撃つてあげれば、 
やつつけることがでキJるよ。 

ただ、やつつけるのがめんど 

-つなため、他の敵をやつつけ 
るのがおろそかになつたりす 

るので、注意しなくては。 
中間ボスは、バルカンや卜 

リプルのよラな強い武器がな 
いと、はつキJりいつて強い。 

一応よけるパタ—ンみたい 
なものはあるけれど、安全に 

進むためにスーパIゥエボン 
を使-つことを勧めたい。真ん 

中とどちらかI方をまきこむ 
よ-つに撃つてあげれば、1力 

所を残して破壊することがで 

ぎるので楽勝になるよ。 

追いつ«られ 
3前にやれ/ 

さて' 4面のボスはとい-つ 
と、実は最初の難関となると 

思われるわけだ。惜しみなく 

ス—パ—ゥエボンを使つてし 
まお-つ。長びくとやつかいだ 

からね。とにかく、はじつこ 

へ追いつめられることだけは 
さけるよ-つに心がけよ-つ。と 

いつても、これがなかなか-つ 

まくいかないのよね。 

0J度目の3□面。地上から 
戦車' 空中から戦闘機が向か 

って来ます。地上の戦車は、 
はっきり言って、ただのテク 

だから無視してかまわない。 
空中の戦闘機にだけ集中すれ 

ばいいんだ。 
2面と違つて、ただ回つて 

ればいいとい-つわけにもいか 
ないよ-つだ。敵の弾をよく見 

きわめなければいけない。 

B面は、のつけからPOW 

アイテムが出現するので、取 
り忘れのないよろに。取るベ 

き武器は3WAYにきまりで 
す。なぜならば、レ—ザ—を 

撃つ石像をらくしよ一つで殺せ 
るからです。(よけてでもいけ 

るけど、石像は1個千点なの 
さ〇) 

石像が自機に反応したまま 

の状態だと、すぐにレ—ザ— 

を撃たれるので、一度レ—ザ 
IをIつたせてから殺しましよ 

一つ0 

八ツチがひらいて小型機が 

ぶんぶん飛んでくる場所は、 
自機をI番上にやり、弾をか 

わすとラクだゾ。 
小型機が全て出おわると、 

左右合計6つの穴から散弾を 
撃ち出す砲台が現われるよ。 

ここで注意することは、画面 

のはしっこに追いつめられな 

いことと' 緑の戦車の弾に気 
を付けること。 

この2点をしっかりと意識 
しておけば、ここでは死なな 

新作へUゲ—ム空中会戦 H!ジヤツクス 
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lii 

，いでしよう0 
そこをクリアすると、大型 

機が2機とオプションパ—ツ 
を運んでくる編隊、さらにま 

た大型機が2機くるので、こ 
こで装備がない人は、ス—パ 

—ゥエボンを使-つとよかです 
讎たぃ。 

その-つち、下から飛行要塞 
ノが浮上してくるのだが、すぐ 

,,,にpowアイテムが出現する 
ので、飛行要塞から弾を撃た 

れる前にアイテムをとろIつ。 
ここらへんは、敵弾数が異 

常に多い。よって、K氏の言 
5タイマ—おちなるもののた 

めに処理がおくれるので' 弾 
をかわしやすいけど、その分 

弾にかこまれやすいので' 要 

111 

注意だ。 

さ—て、最後の難所は6面 
のおやじだ。こいつはもりも 

り点数が加算されて、全てを 
破壊すると、合計36万点ほど 

入るので、こいつはおいしい 
かせぎだよ。 

このおやじの攻略は、ほと 
んどない。気合と集中力で勝 

つしかない。 
まず、前部に4門ある砲台 

をすベて破壊し' 中央コア周 
辺の八ツチを壊して、おやじ 

の両わきの砲台をこわしや、 
はい、あとはnアだけよ。と 

はならないのだ。このおやじ 
のコア上部より撃たれる弾は、 

自機の弾を通さないのだ。撃 
つて、撃つて、撃ちまくつて、 

コアを破壊せよ。 

A_ JAXの中で、この面ほ 
どバタ—ン性の強い面はない 

でしよ-つ。面の始めから終わ 

りまで、誘導弾にかこまれつ 
ばなしなので、誘導弾の基本 

的なよけ方をマスタ—してい 
ないと、ポコポコ死んでしま 

一つよ。 

面が始まると、白戦闘機の 
編隊がくるので、左から1機 

めと2機めだけを撃ちおとす 
感じでいくといいと思-つよ。 

(右は、総合的にみて誘導弾を 
多く撃たれるので、いかない 

方がよいでしよう。)この時の 
コツとして' 白い奴が誘導弾 

を撃つ前におとすこと。 

次に' 大型機4機からなる 
編隊は、左のノ—マル弾を撃 

つ大型機を破壊し、右からく 
るノ—マル弾を上下でかわす 

左右どちらかを射ちま<つて 
逃げ道を確保しよラ。' 

べし。すると、上から誘導弾 

を雨あられのごとくおとして 
くる大型機がくるので、誘導 

弾のみを撃ちおとすよ-つにす 
れば、らくだよ。 

そこを抜けると、何やら板 
切れみたいな奴のコアから弾 

が日方向に撃ち出るので、夕 
イミングをはかりながら対地 

ボムを撃ちこも-つ。こいつの 
死ぬシ—ンは迫力があるぞ。 

(余談だけど、®はこいつを殺 
し、そのあまりの迫力のため 

に2秒間ほど動けずに、ゲ— 

厶才—バIになつたことがあ 
る〇) 

みなさんもこいつを殺して 
ビックリして自機が死んだ。 

なんてことのないよ-つに。 

そして、やつと7面で最初 
のpowアイテムが出る場所 

にきた。ここで前面からバル 

カン等をもってるよ-つなら' 
巳QM巳を取るべし。フル装 

偏ならなんら問題はない。何 
もなかったら、バルカンを取 

ることをおススメしたい。 
すぐに中型要塞が<るので 

左右どちらかで連射する。こ 
の時、敵の砲台は対地ボムで 

-つてるので、早めに壊してお 
こ-つ。そのあとに、中央に大 

型機' 左右にまた中型要塞が 
出現するので、同じよ-つにし 

て闇のかなたに葬ってあげよ 
Iつ0 

ここからが7面の難所だ。 
まず青戦闘機が右から2機' 

誘導弾を撃つ緑戦闘機が左か 
ら出現するので殺す。と同時 

に、中央上方から7面• 2個 
めのPOWアイテムがくるの 

で、途中で死んだ人はバルカ 

ンに、そうでない人は巳OM 

巳をとろ|つ。 

この時' 左横から白戦闘機 
がくるので、その上を通過し' 

powアイテムを取りつつ下 
へさがろ-つ。 

ここらへんは' 誘導弾を数 

多く撃たれるので、ある程度 
の///サイルを誘導して、でき 

るだけ弾を壊して、道をきり 
ひらこう。 

この敵///サイルの攻撃中、 
大型要塞が浮上してくるので 

すが、ここがけっこ一抜ける 
のがつらいですよ。 

大型要塞には、砲台が日コ 
ついているのだが、こいつら 

が弾を3方向にポコポコ吐い 
てくる。しかも、この攻撃に 

さらに白戦闘機などが飛んで 

くるから始末がわるいよ。 
ここは先に下の砲台を破壊 

しておき、(nツとして、1つ 

T み<}:づ H: 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 

ヮフルなゲームだから甘くみT 

さつHく 4面まT復習しT"Hれか 
らただちに全面ウリアといく冷/ 

はいけない。 
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VIDEO d^lilc^C! 

①TVG-P 40X40X45 
こ'家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

㊣ZERO-ONE 
16.5X26 (パネル面） 

■詳しい資料は60円切手を2枚 

同封して下記まで請求して下さい。 

アクセス G 3係 

s(0425)3B-7131代） 
〒190東京都立川市砂川町8 62— 

:V.. ... . 

(DPCB 
多数在庫あります。 

④テーブルゲーム機 
14インチ、18インチ、20インチ 

憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 

.. . .へ' ... 圓 

前回紹介した1〜4面までのもの(2 

月号• 6〜7ページ)は発売バージョン 
と違5ため、面の順番が違っているこ 
とをおわびいたします。 

ご紡んね 

の砲台につき巳QM巳を2発 
づつ使うといいゾ。1発だけ 

だと、当らない事が多いので) 

残つた誘導弾を撃つべし。こ 
こをクリアしたら7面、いや 

全面クリアは近いぞ。 
しかしまだ油断は禁物。 

7面最後の戦闘機の編隊だ 
が、特殊な攻撃バタ—ンがく 

るので気をつけよ-つ。最初、 
自機のまわりを丸い物がぐる 

ぐる回りだし' その動ぎがと 
まるとI勢に自機にむかつて 

くるので、丸い奴の動さがと 
まつたなら、自機を動かして 

かわそIつ。この時' 左側でよ 

けた方がよいぞ。(右だと、誘 
導弾を撃つ編隊がいるから 

ね〇) 
あとは7面のボスだけだ。 

まずボスを支えている4つの 
砲台を破壊しよ-つ。すると、 

ボスは下におちるのだが、そ 
こからがブキ///なんだ。 

小さくなつたと思つたら、 
厶クムクと大きくなり' 自機 

の倍以上の弾?を吐いてくる 
のだ。こいつの弱点は、体の 

中央にある目玉なので、そこ 
にむかって撃ちまくれ。 

ボスの触手がのび、緑の弾 
を撃ってくるので、ここぞと 

ばかりにス—パ—ゥHボンを 

使用するべし。2秒後には、 
ボスはエイリアンの本星に逃 

けよ-つとするだろ-つ。 
さ—、ラストステ—ジだ。 

分に注意-つ。ボスは2回に 
分けて攻撃してあ！つ。感動 

のエンデイングが待つている。 

こいつ♦か大ポス。実は5面よ 
〇かんだん。 

なんと最終面は3□面だつ 
たのだ。でも、3D面の方が 

最後のボスとしてかなり迫力 
がでるね。 

敵は編隊を組まずにバラバ 
ラに向かって来るので、弾を 

撃たれる前にやつつけるのが 
なかなか困難である。弾を十 

いん石に当だつてちだめです。 
地球がとつてちされい。 

左右にゆつ<*0避けながe>射てば、早い///サ 
イルはだいじようぶ。 

大きな細胞の弾は射てば壊わせる。 花火ちしつかりコナ///の^—クなんだつ。 

新作へUゲ空中会戦 



あ^ 

⑽私? C斤”才を 

te碱浪のよわ 

珲褒CY才层 
yフト线在ttxじ^ 
は名电にこ，〒オボ4 
がなIヽ杂こ@ぃ1^ 
私来…，^fk^L 

カラー/Hi-Fi/20分 
VHS-KV003 /?-KB003 
¥3,500 
«プレイヤー…山河悠理Sああるじいぶう 

カラー/Hi-Fi/20分 
VHS-KV003 A-KB003 
¥3,500 
•プレイヤー…joe山田aおたやん 

コナSBESTVoL1お買い上げの方に 
特製テレカ「沙羅曼蛇」を先着500名様にプレゼント!残部少々です。 

★このゲームビデオ製作にゲーメストが全面的に協力したこと、コナミ•ゲームビデオ第一作と 
い5こと——この2つを記念して、ゲーメストが販売にご協力することになりました。 
よ一く読んで、ビシバシ注文Sお便り下さい。 

※価格は送料込みです。 
※現金書留でご注文下さい。（ご注文書も同封して下さい。） 
※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換•返品できません。 

〒丨01東京都千代田区内神田丨一15—15柴田ビル 

新声社読者サービス部 お間い合せは303(293)9321 

グラディウス.ツインビー•コントラ3作品 
全ステージを1本にまとめて収録。¥10,000 
カラー/H-Fi/昍分/VHS-KV005 

/J-KB005 

※住所•氏名はペンではつきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分(頁)をコピーし 
て、コピーに必要事項を書 
き入れてご注文下さい0 

U8歳未満の方は保護者の氏名をご 

記人ドさぃ） 

品 名 値段 
規格 

(〇印を） 

1 グラディウス ¥3,500 VHS /3 

E 魂斗羅 ¥3,500 VHS 13 

3 ツインビー ¥3,500 VHS /3 

4 

コナミBEST Vol.l 

グラディウス/魂斗羅/ 

ツインビー3作品収錄 
¥10,000 VHS /3 

•:•こ希望の品、規格■に〇印を 

注 
文 幸 

〒□□□■□口 

署 
氏名 ^ TEL 



IわがヘリがI番 

3AX甚夂たn人蘇麥ち^ 
IHが違レます 

nナ2•ヘリのウI#はCれ疼 
このゲ—厶の最大のゥUは、 

ヘリコブタ—による戦略的な 

展開を楽しむ2□戦、ジエッ 
卜機によるスピ—ド感あふれ 

るパワフルな展開を楽しむ3 

□戦と' 2つの味が楽しめる 
所でしよう。これによってス 

テ—ジ毎に気分が変わり、今 

までのゲ—厶と違った感覚が 
味わえます。 

ヘリコブタ—面、つまり戦 
略2□面では、「動かしやす 

い、使いやすいプレイヤ—」 
「ユニ—クで個性的な敵キャ 

ラ」とい-つ点を重視して作成 
しました。 

へリコプター自身について' 
初めパワ—アップを15種類ぐ 

らい作り、とつかえひつかえ 
使えるよ5にしてましたが、 

最終的には、使いやすい5種 

類になりました。 
うち、レIザIは初めは、 

「断然強いNol武器」だつ 

たのですが、それゆえに「打 
倒1•レIザ-」とい-つ合 

言葉のもとに他の武器が強く 
なり、レ—ザ—自身は弱くさ 

せられ、いつの間にやら最弱 
の武器になり下つてしまいま 

した。嫌われ者のレ—ザ—で 
すが、1度位はレ—ザ—のみ 

で全面クリアしてみて下さい。 
(もし、出来たら、ごI報下 

さいませ。) 
敵キャラについては、時間 

的制約もあり' 満足いかない 
点も多いですが、日方向爆裂 

弾(通称ウインナI)とか水 
中砲台(通称モグリ)、4ステ 

—ジのボス天文台、などユニ 
—クなキヤラクタ—も数多く 

生まれました。 
さて、Bステ—ジ中間の6 

個の砲台、あれは「六本木砲 
台」と言います。そして羽田 

空港をへて、多摩川上り、と 
東京見物が楽しめます?そ 

して上流べ昇り' 信州のすっ 
ぽん料理を味わって下さい!? 

(6ステ—ジのボスは「亀」 
が原形です。名前も「タルタ 

Iトル」(？)) 

このよ一つな様々な個性を持 
ったこのゲ—厶、何はともあ 

れ、ご自分で試して下さい。 
そしてもし、楽しんで頂けた 

ならば、私達開発者にとって、 
何よりの喜びとなるでしよう。 

(文• GEN) 

?yホイント•メツセージ 
——コナS開発者一同 

★どのパワ—アップが有効か 
早く見つける事が攻略法の秘 

訣だ。 巳OM巳の2段階 
パワ—アップも有効だ。 

(ソフト：岡本) 

★オペレ—夕—の皆さんへ。 
基板買って下さい。 

(ソフト：藤原) 

★7面目のエイリアンはどこ 
へ旅立つていつたのだろぅ? 

(ソフト：鈴木) 

★アメリカ•シカゴあたりで 
は、八—。八><とい5〃洗剤" 

が売られているんだそ。たま 
たまのたまたまの出来事であ 

ります。 

(キヤラクタ—:ナカムラ) 
★指にタコができるほどプレ 

イして下さい。 

(グラフイツク.杉田) 
★頑張って全面クリアして、 

エンデイングデモのきれいな 

花火、見て下さい。 
(グラフィック：石井) 

★素直に楽しむことが大切だ 

(タイトルデザイン：高谷) 

★AMシヨ—の時の' 筐体ボ 
ディソニック、どこへ行つた 

の？ 
(サウンド：宇野) 

★巳GMも聞いてチヨ〜。 
(サウンド：古川) 

すべて真赤な真実です 
——nナミ•チ—ム 

A 

A. 

PIゲ—ム製作前、どんな取 
G材をしましたか? 

1映画等をゲ—厶作りの参 
厂考にしました。「プラト 

—ン」「トップガン」などの 

映画はよく見ました。 
3ヘリコプタ—には乗りま 

Cしたか？ 

\「乗ろうとしたけど、怖 
^•いからやめた」のが1名。 

その他のスタッフ全員. 
未経験。 

pi自機へリコプタ—の機種 
名は? 

罾正式名称：に〇问八阴 
-CVW80T0M 

_-IGER。 
•略称：赤とんぼ(ステージ 

によつて青とんぼ、緑とんぼ 

と変わるのだ、これが…) 

3自機のパワーアップはど 
なつておりますか? 

\敵にとらわれている新型 
/エネルギ—システム「シ 

ステムGJを奪回することで 
パワIアッブする、システム 

のエネルギー形態は6バタ— 

ン。奪回した時点の形態に自 
機がパワ—アップ変化します。 

★V…バルカン。プレイヤ— 

からみて「V」の範囲内に弾 
を撃てる。開発者の中では人 

気度附1。 
★巳…ボム。地上攻撃のパワ 

Iアップ。3段階のパワ—ア 
ップは圧卷！决感度恥1。 

★ 3…3—WAY。横方向に 
弾が-つてるので、ホ—H:ング 

ミサイルや後ろに回りこまれ 

た時に有効。効率度嫩1。 
★丁…トリプル。前方に3発 

の///サイルを放つ。破壊度N0.‘ 

lo 

★L…レIザI。押している 
分だけ長いレーザ—が出る。 

美しさでは附*-!だが、弱 
い。「通」ならレ—ザ—のみ 

でプレイしよう。 
★〇…オプション。孤独な戦 

場の中で、ただ1人付き合つ 
てくれる友情は美しい!? 

なぜ、自機がヘリでなけ 
Gればならなかつたのです 

か？ 
<単に「かつこいいから」 
とい-つすばらしい理由か 

らです。ヘリとジエット機に 

分けたのは、ヘリnブタ—は 
機動性が高いため20に向い 

ている、またジエット機はス 
ピ—ドが速いので急降下、急 

上昇、といラ任務に向いてい 
るだろう、といIつことから決 

定しました。 
piパイロットの姓名は? 

G年齢は? 

\•姓名：リック大尉(卜 
Pムタイガ—)。26歳。独身。 

カルフオルニア出身。コード 

ネ—厶「鉄の鷲」。 
ポニ—中尉(トムタイガ—) 

女性。20歳。独身。ダコダ出 

身。n—ドネ—厶「青い心臓J。 

オッカ—大尉(ジュリ—マ 
ウス)。32歳。独身(離婚歴1 

回)。アラスカ出身。コードネ 
—厶「凍つた血」。 

ギルバIド少尉(ジhリー 

マウス)。 2E 歳。 独身。 ニュ— 

3—ク出身。n—ドネ—ム「気 

どった紳士 J。 
，ヘリの特長は? 

CT 

A 
スピードは速め、慣性は 

-なし。弾が切れると腹が 

たつので' 弾の速度も速めに 
設定してあります。「やりや 

すさ重視」が本ヘリのモット 



た- ベ 称 KQNAMIC VW-80 TOMTIGER 

主口一 ター直径 11.96m 

尾部口- -夕 直径 2.50m 

全 長 15.46m 

胴 体 長 12.28m 

全 高 3.35m 

自 重 4229kg 

総 重 量 9100kg 

ェ ン ジ ン GEN770-770 980shpx2 

燃 料 容 量 2573 Q 

最 大 速 度 375km/h 

巡 航 速 度 369km/h 

最 良 上昇 率 775m/mn 

実 用上昇限 度 6900m 

ホパリング高度限界 3570m 

航 続 距 離 800km 

乗 員 2名 

耐 弾 性 FRP製赤外線吸収ペイント加工 

低 被 探知 性 

耐 衝 突 性 

兵 装 G-325Sツインランダ-Gil1甚太装卢 
0-3106フライングバイパ-FJ]呈不纖 

備 考 

★と、い-つわけで彡、青春の 
A—JAX、万歳/ 

(才—ブニング•デザイン： 
森山) 

>c 

わがへUが一番 
9 

3 

開発陣が乱入して吾た=: 



ザ 
才 

貧 
斧. 

方 
そして2□□日年7月 

洗脳された兵士達が 
未知の八ィテク 

兵器で 
近隣諸国を 

脅かしていた。 



衛星 
コントロ1ルへ 

射程内に入り 
しだい攻撃 

i/ 

A-J Axの 

出動を 
求めています 

作戦予定 
地域が20km 

後退しました。 
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—8—MWWM^MM— 全10面攻略はこれだガ 

飛翔鮫に続くタイトーの本格的シューテイング。難度も究極。だが、 
まだあきらめるのは早い/攻略は可能だ/さあ共に闘お5ガ 
fischer gz^rsnara—rap^MBPig^^i^iMiMi 

究極9イガ 

各面の攻略に入る前に、い 
くつか大事なポイントを書い 

ておキjましよ一つ。 

パワ—アップの 
匡尺 35^ 

普通の場所では' 何と言っ 
ても青の5WA丫で行くのが 

ベストでしよう。ザコのヘリ 

や戦車をまんべんなく撃てる 
からです。 

レ—ザ—は強力なのでボス 
には使えますが、それ以外で 

は殆んど利用できません。又 
敵の弾が見にくくなるとい*つ 

欠点がある事も覚えておキJま 
しよIつ。 

黄色の4方向弾は' 八ッキ 
リ言って全く使えません。連 

射も威力もないので取らぬ方 
が良いでしよう。赤は黄色や 

緑よりはまし。といつたぐら 
いでしよう。 

これが 
ポイントだ 

◎切り返しを覚えよ 

飛翔鮫をやった人に改めて 
説明する事もないと思います 

が、このゲ—厶は要所要所で 
の切り返しのタイミングを覚 

えないと、本当に終ってしま 
います。 

つまり' 弾をI発ずつ見切 
ってかわすのではなく、敵が 

常に自分を狙っているので' 

左右に弾を誘導し^がら大キJ 
く動いてよけ、切り返して又 

大きく動いて誘導していくの 
です。 

単純な事ですが、一番基本 
的かつ重要な事なのです。 

◎ボンパ—をケチるな 
よく難所(特にエリアボス) 

でボンパ—をケチって死んで 
しま-つ人がいますが、これは 

いけない。ボンパ—は7個し 
かストツクでキJないので節約 

しても持てる数は同じだし' 
敵の出すパワ—アップは3回 

に1回はボンパ—なので1回 
使っても又すぐに補給できる 

はずです。 

せっかく強くなった自機を、 
みすみすボンパ—1発で犠牲 

にするのは超もったいない。 
ちよっとでも危ないとおもっ 

たら即ボンパ—、というぐら 

いの余裕が大切です。 
◎敵をのがすな 

特に' 敵の砲台や戦車など 
は残せばどんどん弾を撃って 

くるので、常に敵を撃ち逃さ 
ないつも〇でいかないと' す 

ぐにやられてしまいます。逃 
がした敵でもスクロ—ルで消 

せば撃ってこない事も覚えて 
おきましよう。 

◎復活バタ—ンを作れ 
もし死んでしまった場合で 

も、すぐ復活で吉る自分なりの 
バタ—ンを作つておきましよ 

*っ。その際にも、八マリ場所だ 
けは抜けて早く立て直せる所 

まで行く為に、ボンパ—をど 

こで効果的に使|つかとい一つ事 
を、自分なりに決めておこう。 

では、以上の基本的な事を 
頭に入れた上で、全10面の攻 

略に行つてみましよう。 

0 

前半でろまく青の3WAY 

丨5WAYになっていれば、 
ボスまでは全然問題ありませ 

ん。 
ボスは一面の割には結構強 

い。奴が弾を出すタイミング 
を体で覚えて、斜め下からよ 

けながら、狙い撃ちしましよ 
ラ。接近して来た時に、ボン 

パ—を使って撃ち込んでもい 

いでしよう。 

さて、ここで死んだ場合、 
初心者は、はまってしまうと 

思います。 
最初に右から来る戦車を撃 

ち' 次に左に行って2台撃ち 
ます。すぐ右に切り返して' 

ザnのヘリを撃ちながらボン 
パ—を使つて強引にSを取り 

ます。(写①) 

写真①ポンパ—で全滅させて、 
Sを取る。 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 
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後は下に下がって' 戦車と 
ヘリを左右に動いて撃ち逃さ 

ない様に破壊していきます。 
最後はボスの攻略。自機の 

装備が弱くなって耐久力が弱 
くなっているので、ボンパ— 

.-〜2発使って撃ち込めば、 
それ程苦労せずに倒せるでし 

よう。この時に' 左右から出 
現してくる戦車には注意しま 

しよIつ。 

2 

前半の中型船でPを欲張っ 
て砲台にやられない様にしま 

しよ一つ。 

その後に' 中型機が連続し 
て出現する巨大戦艦上に来ま 

す。戦艦上では、右側の砲台 
はスクロ—ルで消しておいた 

方が無難です。又3機目の中 
型機は、前の2機より堅いの 

でボンパ—を使ってもいいで 
しよIつ0 

戦艦の下から出現する0一隻 
の中型艇は、左の一隻目を、 

出現と同時に思いっ切り撃ち 
込んで壊し、2隻目はボンパ 

Iを使って壊しましよう。 

陸地に来て、橋の所で戦車 

が左右から沢山出て来ます。 
ここは左の2台を撃ったら右 

に動キJ、又左に動けば弾にや 
られる事はないでしよ-つ。 

2面のボスは' 弾の出し方 
が飛翔鮫の5面の超大型機に 

そっくり。右と左に必ず空間 

が出来るので、ボスが弾を出 
した瞬間に、右か左に少し動 

けば楽に弾がよけられるはず 
です。ここでもザコヘリが来 

るので、来た時にボンパーを 
使えば安全に倒せるでしよ一つ。 

3 

中盤に中型機が現れ、下と 
右上から戦車が出て来る所で 

は、下からの一台目をへばり 
付いて壊し、2台目が出たら、 

すぐにボンパ—を撃ちます。 

___ 
写真②下の戦車と上の戦車を 

倒す為に、ここでボンバ—を使 
お/つ。 

(写©) 

後半の1UPが出る所で、 

左右から戦車が出て来る所が 
あります。5WAYを持つて 

いても結構難しい所なので、 
I応バタ—ンを紹介しておき 

ましよ|つ。 

まず右下の小屋から出て来 
る戦車2台を倒します。(写 

⑬)左に行つて2台を撃つた 

ら(写④)すぐ右に切り返し 
て、下からの1台と右上の1 

台を撃ち(写©)又左に動い 
て2台を撃ちます。(写©)す 

ぐに右に切り返して右の2台 
を撃ちます。(写⑦) 

これで' ここは安全になる 

と思います。(あくまでも5W 

AYを持つているものとして 
説明しています。) 

もし前の方で死んだりして 
ここで装備が弱かつたら、左 

側の戦車は無視して、右下に 

写真④ 

写真⑮ 

写真© 

#真⑦ 

写真③ 

いて右側だけに絞って撃って 

いればいいでしよう。もちろ 
ん、左にスクロ—ルさせては 

ダメですよ。 
ボスの装甲列車2台は、下 

の1台目を壊してしまえば問 
題なし。左右に動く時は' な 

るべく軸をずらさないよ5に 
一緒に動きながら撃ち込みま 

しょ5。 

3面ポスの装甲列車。飛翔鮫の 
4面を思い出すのは私だけだろ 

ラか。 

4 0 
前半の海で' 上と下から小 

型艇が出て来るので、自機を 
下にへばりつけて、下からの 

小型艇を出現と同時に倒しま 
しよ-つ。 

その後で' 上から中型機が 
2回突っ込んで来ます。ここ 

はI番下にいて、真横に来た 
ら少し上に上がつて弾をよけ 

る様にします。 
陸地に来て' 後ろから戦車 

が4台来る所で、もし5WA 

丫以外の時は迷わずボンパ— 

を使いましよう。(写⑬) 
ボスの2台の移動砲台は堅 

い上に、弾をボロボロ落とし 
て来るのでかなり難しいでし 

よラ。実際、初心者が一番は 
まつてしまうのもここではな 

いでしよ|つか。 

まず自機が5WAYの時は、 
ボスの手前でレーザ—にチェ 

ンジしておきます。右側の移 

動砲台に出現する前からレー 
ザ—を撃ち込み' 下に下がり 

ながら更に撃ちます。(写@>) 

奴が弾を撃ち始めた所でボン 
パ—を使つて|気に破壊しま 

す。(写⑩)その後2台目が弾 
を吐きながら降りて来るので、 

奴が弾を撃ち始めた所でボン 
パ—を使って一気に破壊すれ 

ば良い。(写⑪) 

F 
写真© 

では、ここで死んだ場合は 
と言-つと、1台目をボンパ— 

0J発使つて壊し、2台目はひ 
たすらよけながら撃ち込むし 

かない訳です。 

写真⑨戦車が出る前から下にへばり付いていましよう。 

写真⑩ 

写真⑪ 

ちよつと難しいと思うかも 
しれませんが、奴の弾をよけ 

るのにもちよつとしたコツが 
あるのです。移動砲台の弾は 

自機を左右に小さく動かして 
いれば結構楽によけられる、 

とい|つ事です。 
移動砲台の弾はメチヤクチ 

ヤに出してくる様に見えます 

が実は規則性があるので' あ 
る場所に居れば絶対に弾に当 

たらない安全地帯もある。 

5 0 
この面は、ザコのヘリが非 

常にインケンな動キjをするの 
で' 撃ち逃さない様に注意が 

必要です。 
まず4面をレIザIでクリ 

アした場合、すぐに5WAY 

にチェンジしなくてはいけま 
せん。もしチェンジのカブセ 

ルが青に変わった時に、タイ 
ミングが悪く敵がいて取〇に 

くい時でも、ボンパ—を使っ 
て強引にチェンジしましょう。 

後ろから中型機が2機来る 
所は' 1機目は左で撃ち、2 

機目は上の砲台2つを撃った 
ら、すぐにザコや緑戦車を撃 

つ為に右下にいきます。(写 

⑫) 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 究極9ィガー 
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新作ヘリゲ—厶空中会戦 

写真⑫ 

緑の地面に進み、戦車がゾ 
ロゾロ出て上から中型機が突 

っ込んで来る所も、パタ—ン 
を作った方が確実です。 

まず1機目が突っ込んで来 

る時に' 左下で2台撃ち(写 
真⑬)、すぐ上に上がって又右 

下に切り返して行きます。(写 
真⑭) 2機目を右にスクロ— 

ルさせて弾を消し、上の3台 
を撃ちます。3機目が突っ込 

んで来たら、左に動いて上の 
1台を撃ち、ちょっと上に上 

がって3機目の弾をよけます。 

1} 

ボスの要塞は、5WAYで 
まんべんなく砲台を壊してお 

き左下から狙います。(写⑯) 
ここでは左上と右上から交 

写真⑬ 

写真⑭ 

写真⑮ 

写真⑯5面の要塞。竪い竪い。 

互に緑の戦車が現れるので、 
その弾には充分注意する事。 

では、ここで死んだ場合は 
と言うと、当然3WAYにす 

る事も出来ないので' ノーマ 

ル弾で正面切って戦一っしかな 
いのです。 

周りの砲台の壊し方は、最 
初に真ん中から右側を壊して 

おき、左に行ってボンパ—で 
全滅させればょいでしょ一つ。 

本体は、残った2発のボン 
パ—と気合で倒すしかないん 

ですが、心配無用。本体の正 
面の左から順番に出る6発の 

弾のタイミングさえ分かれば、 
撃ち込むタイミングも自然に 

つかめるはずです。 

6 11 

この面は、左右から常にザ 
コヘリが突っ込んで来るので' 

むやみに上に行かない様にし 
ましよ-つ。とにかく戦車の数 

が多いので、5WAYを持っ 
ていないとかなり辛いでしよ 

50 

ボスの縦と横の装甲車は、 
自機が強くなっていればレ— 

ザーにチェンジしておき、縦 

の装甲車をボン'八—1発使っ 
て破壊します。後は、横の装 

甲車の弾をよけながらレ—ザ 
Iを撃ち込みましよう。 

1 « 
6面ボス。この混合攻撃の弾を 

かわすのは辛い。速攻で1つ目 
を破壊しよう。 

レ—ザ—だと弾が見にくい 

ので、撃ち込むのは装甲車が 
横に動いている時のみにした 

方が安全です。ここで死んだ 
場合も同じ様にやつて倒せる 

でしよIつ。とにかく、1台目 

を速攻で倒す事です。 

7 

前半の小型艇の所は、ここ 
まで来れた人なら、さほど問 

題ないでしょう。 
又2面と同じ巨大戦艦上に 

来るのですが、ここでは上か 
ら中型機が5回突つ込んで来 

ます。ここも適当にやつてい 
ると危険です。自分なりにパ 

夕—ン化しましよう。 
コツとしては' 常に自機を 

画面下の位置にキ—プする事 

究極9ィガー 
です。上に行 <と'どんどん 

追いつめられて、結局砲台を 
撃ち逃がして弾にやられてし 

まラからです。 
ボスの連結装甲車は、5W 

AYを持つているなら、チェ 
ンジせずにボンパ—2〜3コ 

使って右か左の装甲車を一台 
壊し、残りの1台の弾を外周 

を回つてかわし、時間切れま 
で粘つて逃げます。 

この回し方ですが、普通に 

7面ボス。/つま < 誘導しよ/つ。 

外周を回そラとしても' 必ず 
本体が動きをずらして来て、 

やられてしまIつのでしよろ。 
ではどIつするかと言Iつと' 

この装甲車は上下に動いてい 
る訳ですが、上に動くか下に 

動くかとい5事は、その時の 
自機の位置によって決定され 

るのです。 
装甲車は'ある一定周期(時 

間)で自機の位置を認識して、 
自機が画面上部に居れば上に、 

下部に居れば下に動き出しま 
す。これを利用して、装甲車 

の弾を誘導しつつ、外周を回 
るバタ—ンを作つてしまうの 

です。もし装甲車の誘導に失 

敗して追いつめられた時はボ 
ンバ—を使つて弾を消し、反 

対側に回り込んでいきましよ 
ラ0 

又' 別のパタ—ンとして' 
最初から2台の装甲車を壊さ 

ずに外周を回って逃げる方法 
もあります。この方法だと始 

めの-つちは弾が途切れてくれ 
るので多少は楽でしよ|つ。但 

し0J台の連結部を壊さない様 
にしないと危険です。 

8 

この面は' 八ッキリ言って 
全面中でI番難しい。ザコ、 

戦車等が多いのはもちろんだ 

が、その為にはまり場所が多 
数あるので1回死ぬと、どん 

どん残機が食われてしま-っの 
です。それを防ぐにも難所を 

把握して、死んだ場合にど一つ 
やって先に進むかという事を 

考える必要があります。 
具体的には、最初の左の小 

型艇と右の緑戦車の所(写⑰) 

は、左右の切り返しを小さく 
する事と、緑戦車にボンパー 

を使ろ事が大切。 
そのすぐ後の後ろから4台 

戦車が来る所(写⑯)では' 

なる八ズです。 

さて話をボスの方に進めま 
しよ-つ。この面のボスは0J面 

の装甲車が0J台居ます。1つ 
目を倒せば全然怖くないんで 

8 iス。下の装甲車が弾を撃 
だな < なっだ5チャンスだ/ 

すが' それまで弾をよけるの 

が辛い。持っているボンパ— 

を全部使ってもいいから' と 
にかく1つ目を速攻で壊す事。 

ここで死んだ場合は' まず 
最初のザnヘリ2回を撃った 

後、すぐに上に行キJ、パワ— 
アップの中型ヘリが出たら、 

すぐにボンパ—を撃って強引 
にSを取ります。(写⑲) 

後は左右に動いて、敵を撃 
ち逃さぬ様に進み、もし弾が 

多くて切り返せない時はボン 
パーを使いましよう。ここの 

復活は、Sをすぐ取るだけで 

写真⑲迷わすボンバーだ 

ボンパ—を必ず撃つ事。又中 
盤の中型機2機は、2機目で 

左の戦車を消す為にボンパ— 

を使います。とにかく、持つ 
ているボンバ13発をフルに 

使えば、必ず先に行ける様に 写真⑲強引にSを取れ 
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全然違つてきます。 

9 1 
この面も5面と同じインケ 

ンヘリが登場します。最初に 

ヘリを2回撃ったら、すぐ上 
から堅い中型艇が来るので、 

I番上に行って左側を速攻で 
倒そ-つ(ザコに注意)。 

右側はボンパ—があれば一 
発使って壊しますが、無けれ 

ば左でよけていましよ-つ。但 
し、画面下に消えるまで弾を 

撃ってくるので要注意。 

その後は小型艇と中型艇が 
多く出現して来ます。装備が 

弱い時は' とにかくボンパ— 

で先に進みましよ|つ。 
陸地に上がっても戦車がゾ 

ロゾロ出て来るので、気を抜 
かない様にしましよ一つ。 

もし自機がある程度強くな 
っていれば' ボスの手前でレ 

—ザIにチェンジしておいて 
もいいでしよう。 

ボスの正方^^の装甲車は、 
左側の1台目が弾をボロボロ 

出しながら降りてくる所を、 

ボンパ—2発使って(単なる 
弾消し)撃ち込み、|番下に 

来た時に思いつきり撃ち込ん 
で倒します。一番下にいる時 

は弾を撃たないので、無理に 
ボンバIを使一つ必要はないで 

しよIつ。 

2台目はスクロールで弾を 
消しながら、常に反対側の位 

置にいれば' 時間切れで逃げ 
切れます。(別に倒してもいい 

が…) 

ここで死んだ場合も' 確実 
な復活パタ—ンを作つておく 

必要があります。 
最初の中型艇が見えたらす 

ぐボンパ—を撃つとSが下に 
来るので、それをすかさず取 

ります。後は左右に-つまく動 
いていきましよう。ボスは同 

じ様にボンパ—2発使つて倒 
して下さい。 

〇 
1A 0 

最終面の割に、ボスまでの 
難度はあまり高くありません。 

初めて来た人もボスまでは来 
れると思います。 

この面はとにか<5WAY 

命です。何故かと言ラと、最 
後の大要塞で自機を画面のI 

番下のド真ん中に置いて' 5 

WAYを撃つていれば、右上、 
左上の戦車ち出現と同時に撃 

てるし' 要塞の弾の死角にな 

つているので安全にクリアで 

9面ボス。サvn□の4の目の様な奴。 

きる訳です。(写⑳)更に、ボ 
ンバ—を使わずにクリアでき 

るとい一つオマケ付きです。 

:_ 纏m 
霧 

写真⑳ここが5w A 丫所有者 
のみに許される安全地帯。 

以上の事から、ぜひとも5 
WAYになつておきましよう。 

但し、安全地帯と言っても 

自機の位置が少しでもずれて 
いると、弾に当たつてしまい 

ます。正確に言5と、I番下 
の真ん中よ〇ほんの少し右寄 

りがベストポジションです。 

ライン合わせに失敗した時は 
迷わずボンパ—を撃ってその 

間に調整しましよう。 
ちしこの要塞で死んでしま 

った時の復活は、と言5とま 
ず周りの砲台を全て破壊した 

後' ボンパ—3発全部使って 
左側の本体に思いっ切り撃ち 

込んでダメ—ジを与えておき' 
すぐ左端に行つて左から出る 

戦車を撃ちながら、右からの 
戦車と要塞の弾を上下によけ 

ます(これがなかなか難しい) 

戦車が少しの間出現しなくな 
るのでそこで本体に撃ち込ん 

で左側をまず壊します。 
左側の本体を壊してしまえ 

ば、後は同じ様に左端でよけ 
るんですが、今度はかなり楽 

になつている八ズです。 

戦車が出なくなつた所で、 
右側の本体に少しずつ撃ち込 

めば、その-つち勝てるでしよ 
Iつ。 

とにかく'10面はノ—ミス 
でクリアしてしまうのが、| 

写真㉑ここの復活はほとんど 
拷問に近いものがあるなあ…。 

番の必勝法と言えるでしよ5。 
10面をクリアすると1面に戻 

〇、敵の弾が異常に速くなつ 
ています。ちなみに3周以降 

ち難易度は上がるそ一つです。 
とにかくがんばつて1周ク 

リアを目指して下さい。 

『合格//』には®の 
攻略が義なのです 

7<HrvんシVIスT有名な 
かrt井川治久先生ち 

かつTはゲーム大好き少年だつた。 
私立關成离校仍落ちこぼれだつた。 

入lit当初rtfll蓬值英皤40、国語35 

受けた8つC7S大学•学部 
すべTr/ウト。大慘敗。 

岑访日から 
ゲーム少年C7S入試合格作戦が始まつた…。 

自分访体験+受験技術负ノウAウ它 
全公IIしT 

君0S早}I田(と有名私大) 
100%合格作戰它 

完Bなち功にしよ-〇とレ-〇訳だ。 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 究極タイガー 

嫌大学受験に欠かせないブタさんシu—ズ• 

『@英語暗記するだけ』『⑱英単語12 3 4』 
『英文解釈®解答術』……以上定価750円 

『理系数学@解答術55』.定価850円 
『-Itハ额快法マークシ—卜国語』定価850円 

『-1±ハ翊マ|クシ|卜英語の快法』定価75 0円 

■発行新庫社 
. 〒111東京都千代田区内神田I —十五—十五 

柴田ビル 
7 



文•イラスト 

究插タイガー開発陣 

ボート T-D 

3 0 0 PTS. 

-\m 

I 
長距離爆撃機 

3 0 0 0 PTS. 

戦車 夭砲 ボー 卜 T-A 

3 5 0 PTS. 2 5 0 PTS. 3 0 0 PTS. 

左 

大型輸送機オタケビ 
3 0 0 0 PTS. 

大型戟閫タンクT-F 8 

2 0 0 0 0 PTS. 

究極1SブIイや一なら 
どなたもお選びになります 

ム 

「究極タイガ—」は、内容が 
単純なだけに操作性の良さを 

モット—として設計されてお 
ります。 

自機のスピ—ド、弾の連射 

可能数等、誰もが違和感なく 
ゲ—厶を最高に楽しめるよ5 

に設定されていると自負して 
おります。 

また、最近自機のパワ—ア 

ップが複雑化している中で、 
攻撃方法が選択できるとい*つ 

のは、珍しいことに「究極夕 
イガ—Jだけではないでしよ 

ぅか。 
これによつて、プレイヤ— 

が自分で場面ごとの作戦を立 

てることが可能になり、ゲI 

厶の楽しみ方がよりI層広ま 
ることと思います。 

この手のゲー厶で、他のプ 
レイヤ—と競い合-つ対象はや 

はり得点でしょ5が、上手い 
人と下手な人との差で決定的 

なのは、ボ—ナス得点にあり 
ます。 

Iつは星マ—クです。これ 
は建物等を破壊した跡にある 

のですが、それらを集めても 

ヘリポ—卜まで保持しなけれ 
ば、ボ—ナスになりません。 

|度死んでしま5と、それ 

まで集めたものはなくなつて 
しま一つのです。これは数が多 

い上に1個3000点なので 
大吉な差がつさます。 

も|つIつは、武器選択の力 
ラ—ボ—ルで、現在自分が装 

備している武器と同じ色のボ 
Iルを取ると200Q点のボ 

Iナスが得られます。だから 
武器を変更したくなくてもI 

生懸命取れば、その苦労はち 
やんと報われるのです。 

このゲ—厶、マニアの方に 
も長い間楽しんで頂けるよ5 

に、後半の難易度はかなり高 
くなつております。我々開発 

者もプレイヤ—としてのレべ 
ルをそこまで高めるのに大変 

苦労しましたが、このゲ—厶 
を極めた方は、究極のプレイ 

ヤーとして必ず自慢できるも 

のと思います。 
しかし、敵の出現バタ—ン 

を覚えれば必ず上達しますの 
で、みなさんもどんどんプレ 

イして全パタ—ンを早く覚え 
てしまいましよ5。あなたは 

も5究極のプレイヤ—です/ 

わがヘリは ぐ」 
カツnイイH ムラ 

ゲーム製作前、どんな取 
材をしましたか? 

特に何もしていません。 

Q 

A 
3ヘリコブタ—には乗りま 

Cしたか？ 

<Yes! 

1自機へ1Jコブタ—の機種 
『名は？ 

,機種名：0〒〇〇72 

•正式名称：TP—87N 

愛称：BATTLE I-IG 

ER 

八イロツトの姓名は? 
G年齢は? 

z a C—K! A r chb 
011 (ザック—Kア 

Q; 
A 

A 

の威力がふやせる。 
flHクストラボムニ」れを 

取ることによつてボムの 

数がふえる。1発につきシヨ 
ット38発分の威力あり。 

セレクトボIル：赤、緑、 

托、青、黄の順に点メツして、 
取つた色に応じたシヨットに 

持ち替えることができる。 
3自機が、なぜへUでなけ 

Gればならなかつたのです 

か？ 
\T.P.Tの緊急会議に 
々より、かの有名なタイガ 

1ヘリを復活させよ5と決つ 
たため。(本当は、スクロ— 

ルが遅くて高度が低いため、 

他のキヤラクターがリアルに 

今イト11SRりHT8今イガ 
なる///サイル赤のレツドガン、 

緑のグU—ンスト—ム、青の 
ブル—アイ、黄のイエロ—ク 

ロスが発射される。 
左右後部は黄のイエロ—ク 

ロスのみ発射される。機体下 
部にボム用のポツドが設けら 

れている。 
ヘリの特長は? 

\ヘリnプタ—のデザイン 
ぬがあまりFutur eさ 

れてなく、現代(いま)ぼくつ 
てカツコイーnスマ—卜で 

ある。まるで製作者のよ5で 

す。 

開発陣が乱入して4TJた== わがへUが一番 

ヤラ⑳資料一挙大公開== 

Iチボルト)。男。年齢不詳。 

1自機のパワ—アップはど 
LJ5なつてますか? 

-%彳，，'パワ—アツブ：最高 
右1i、10段階までシヨツト 

かけるから。) 
3主力兵機と攻撃兵機の搭 

G載状況を教えて下さい。 
A前後左右各部にポッドが 

P設けられ、前部は主力と 



大型戦闘タンク T-A1 

5 0 0 0 PTS. 

巨大要塞B —1.B-2 超大型戰関タンクグリンドギアT-G 9 5 

各 50000 PTS. 左右各25000 PTS. 中央部1 0 0 0 PTS. 

大型戰閩タンク 

7 0 0 0 PTS. 

30000 PTS. 

T-B 1 

(Round 2) 

(Round 8) 
大型戦関タンクT-C3 

2 0 0 PTS. 

二連砲戦車グリーンランチャー 

400 PTS. 

大型戦閫タンク T-E 7 

20000 PTS. 

大型戟閫タンクT-H10 

3 5 0 0 0 PTS. 

ベ 称 BATTLE TIGER 

主ロー ター直径 12115mm 

尾部ローター直径 1981酬 

全 長 14518mm 

胴 体 長 11030_ 

全 高 3350刪 

自 重 2502kg 

総 重 量 4020kg 

ェ ン ジ ン T.P.T社製 KI22M-520ST 

燃 料 容 量 101211 

最 大 速 度 不明 

巡 航 速 度 刀 

最 良 上昇 率 jj 

実 用上昇限 度 jj 

ホバリング高度限界 jj 

航 続 距 離 jj 

乗 員 2名 

耐 弾 性 不明 

低 被 探知 性 jj 

耐 衝 突 性 )) 

兵 装 
。ミサイル-レッドガン 〇ェクストラボム 
。レ-ザ-グリ-ンスト-ム 
。機関砲-ブル-アイ•イェロ-クロス 

備 考 製作者でも不明な点が多い 

1ろん1535^強いんだ 



何年たったであろろか。 
以前、我等のヒーローであったタイガー 

ヘリ。 
あれから、音信不通となり、今どつなっ 
ているのか、まったくわからない。いっ 
たいど5してしまったのか7そろして 
いる間にも、強力な敵が迫ってきている 
と言うのに……。が、我等にもう1つヒ 
一口一が現れた。タイガーヘリ2と呼ぶ 
にふさわしい、ヒーローの名はバトルタ 
イガ—。今、そのパイロットが決まろラ 

としていた。 

—-^ 

.你-竹ィ七一 
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と、言うわけでパイロツトが決まつた……〇 
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蹿ょけが 

供成だ，切 

や3象 
おめレ•• 

石井ぜんじ 

Mr.HEL—の場合、自機 

のシヨツトがパワ—upする 
と敵もパワ—upしてしまう。 

特に、シヨツトを最強にする 
と敵の攻撃が非常に強くな0 

てしまうのだ。 
また、ミサイルもパワIU 

Pしない1段階の状態のほ-つ 
が' ホIミングミサイルより 

使える場所がいくつかある。 
だから、どのパワ—upの段 

階で進むかは実に問題なのだ。 
基本的には、最強パワIU 

Pの状態とシヨツト、ミサイ 
ル' ボムをそれぞれ2 •1• 

3にパワ—upするという方 
法の2つがある。それぞれ、 

長所と短所を分けて考えてみ 
よ-つ。 

最強パワ—upの場合はシ 
ヨツトの射程が長いため、ザ 

コに対して強い。普通の面で 
はこちらの方が有利だ。しか 

し、地下のステージのメカモ 

グラの耐久力が上がつて、そ 
の数も増えているため' 地下 

のステ—ジは全て難しくなる。 
その点、シヨット2段階パ 

夕—ンでは地下の面は楽だし' 
1面、4面、5面のボスが弱 

くなるので得だ。また6面の 
初めや最後のボスMUDD 丫 

も慣れれば、こちらの方が簡 

単だ。 
結論としては' ゲ—厶にあ 

まり慣れていない人は弾よけ 
が多少難しいから最強をめざ 

し、慣れてきた人はノ—ミス 

クリアを目指すためにもシヨ 
ット〇J段階パタ—ンで行くと 

、、〇 

初心者でも、1面のボスや 

地下の迷宮のステ—ジで苦し 
んでいる人は、シヨット2段 

階パタ—ンでやつてみよ-つ。 
意外に進めるかもしれない。 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 

初めはとにか<2つのボタ 
ンをたたキ」まくつていよ5。 

狙つて撃と-つなどとするとソ 
ンだ。数|つちや当たるの精神 

で敵やブロックをガンガン壊 
していこ一つ。 

爆弾は自機を地面に置くの 
ではなく、押しつけていると 

出る。壊せるブロックはとに 

かく全部壊し、水晶はみんな 
取つてパワ—upしよう。と 

にかくシヨットは必ずひとつ 
はパワ—upしておこう。 

最強パワ—upにするかシ 
ヨット2段階バタ—ンにする 

かは好みで決めよ-つ。 
1面の中ボスまでは、とに 

かく1発もくらわないでいき 

たい。そのためには、敵を近 
くにひきよせないで、できる 

だけ遠くで倒すのがいい。近 
くで相手につつこんでいきな 

がら倒すのが一番いけない。 
弾を出されたと同時にくら-つ 

ことになるぞ。 
1面で、エネルギ—満タン 

の時にも、わけもわからずエ 
ネルギ—の回復をとつてしま 

う人もいるが、これはソンだ。 
また、バリアも1面ではお金 

もあまりたまつていないし、 

下に降りてい<時にバリアが出 
て < る。 

取ってもあまり意味がない。 
1面のザnの中で注意しな 

いといけないのは、ヘリタン 
クと忍ヘリだ。ヘリタンクは 

耐久力があ〇、その弾は1発 
くらつただけでやられてしま 

_つ強力なものなので' 慎重に。 
でも、この弾は撃てるので' 

へ夕に背中を見せると危険だ。 
忍ヘリはパワ—を取っていっ 

てしま-つので注意しよ-つ。(で 
も、パワーを取られてもホン 

卜はたいしたことはないの 
だ〇) 

1面の後半には、バクダン 
を落とすと浮き上がつてくる 

浮遊島の上部に爆弾を落とすと 
浮き上がつて < る。 

浮遊島がある。この下には、 
水晶やパワ—upがあるので 

忘れずに。 
中ボスは壁に当たると3つ 

正面から撃ち合おう。 

に破裂する///サイルを撃つ。 
シヨットが最強なら' 後で自 

機を止めながら撃つておけば 
いい。完全にレバ—を動かさ 

ないと、自機は下に少しずつ 
下がつていつてしま-つので、 

ちょつとずつレバ—を上にい 

れよ-つ。後ろを向いてしまう 
と、中ボスのミサイルをシヨ 

ットで壊しそこなつてピンチ 
に立たされるぞ。 

E 

ivHELIcn大冒険、 

キ21S近く访ゲームセt 

にち入つftかなO CU 

機設定が標準fcといウ坊 
は臌しいが、とにかく 

九3ゲームだ〇卜1-7イし 

TみTくれ0 

r .HELIIS大B険111 
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1面の迷宮。爆弾を有効に使おろ。 

A 〇 
路 

迷 

軒 
このシ—ンの特徴は動ける 

範囲が狭いといろこと。しか 
もメカモグラは、地面の中を 

潜つてくるのでやつかいだ。 

初心者にとってはィヤなシ 
—ンだが' ここは少しずつ慎 

重に進んでいくのがコツだ。 
いっぺんに進むと、メカモグ 

ラがたくさん出てきて逃げ場 
がなくなってしまラ。モグラ 

は少しずつ確実に倒していこ 
Iっ0 

そのためには、爆弾を-っま 
く使一っのがコツだ。この地下 

迷宮のシ—ンは、何面の地下 
迷宮でも爆弾の使い方が実に 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 M r .HELIIS大1険 

重要になつてくる。爆弾で倒 
せばモグラと正面から向かい 

合ラことはないので安全だ。 
ショットで倒さなければい 

けない時も、弾を撃たれるこ 
とを想定してできるだけ距離 

をおいて戦おう。とにかく、 
このシ—ンにおいては慎重に' 

臆病なくらいにいくのがよろ 

しい。 

このボスは中央の本体から 
赤い大吉な弾、両脇の砲台か 

ら通常の弾を撃つてくる。 

A O 半 前 
ここは上へ強制スクロール、 

右方向へ進む火山地帯、下へ 
の強制ストロ—ルとい/つ展開 

になる。これを前半、中盤、 

後半に分けて説明しよう。 
前半は弾数が多いので' と 

にかく弾よけに専念しよう。 

よく抜けていこうと思つても、 
ちょつと難しい。 

ここは、火山の火口を下の 
火口には爆弾、上の火口には 

シヨットでI時ふさぐことが 

でぎるのだ。手前から順番に 
火口をふさいで通ればいい。 

1つめの火口は、まず上の 
岩盤をシヨツトで下に落とし 

てふさごIつ。そして、次の3 

つの火山の並んでいる場所は、 
1つめの上の火口をシヨツト 

1面のポス。下か5///サイルで 
狙おぅ。 

一番安全な戦略バタ—ンは、 
ボスの真下からミサイルを上 

に当てることだ。シヨツトが 
2段階以下で、///サイルが1 

段階の時がI番速く倒せる。 
最強装備の場合は' かなり 

時間がかかるが、やはり同じ 
よラに' 下から粘り強くやつ 

たほ5がいいだろ-つ。あせら 
ないよラに。 

ボスを倒すと水晶が飛び散 
るので' ボスを倒したと同時 

に、ボスに重なるよIつにすれ 
ば、水晶は簡単に全部回収で 

キJるぞ。 

左側のフロックを壊すと大きな 
水晶が現れる。 

前半の最後の方のブロックに、 
エネルギ—満タンが隠れてい 

るので、とにかくここまで粘 
ろラ。途中、左側に巨大な水 

晶が隠れている。これは逃さ 
ず取ろう。 

中盤の火山地帯のシ—ンは 
初心者の八マリ場所だ。ふつ 

うに、火山の炎をタイミング 

初めの火山は上の岩を落として 
進も/つ。 

上、下、上と順番に火□をふさ 

いでいこラ。 

でふさぎ' いつたん1つめと 
2つめの火口の間の一機分の 

すきまに入つて(ここは安全 

地帯だ)下の火口を爆弾でふ 
さぎ、すかさず3番めの上の 

火口もシヨットでふさいで抜 
けてしま-つのだ。手速くやら 

ないと火口が開いてしま-つぞ。 

なぜ、いつたん1つめと2 

つめの火口の間に入るかとい 
ラのは、やつてみればあたり 

前だが、下の火口をふさぐの 
は爆弾でやるため、ちょつと 

時間がかかる。その間に1つ 
めの火口が開いてしま-つから 

だ。 
さて、次にも大きな火山が 

1つある。これも爆弾を落と 
せば' ふさげて通れるわけだ 

が、もつと簡単な、オイシイ 
抜け方がある。大火山の手前 

に小さな火口があるが、ここ 
はその上を通りすぎて、ある 

程度スクロ—ルさせると、火 
口をふさいでいる岩が飛び散 

る。そこで、開いた小さな火 

口の中に爆弾を落としてやる 
となんと、大火山の中腹が開 

いて、中に大水晶が出現する 
のだ。 

これはなかなかオドロキな 
ので、知らなかつたらすぐや 

つてみよ-つ。こ-つすれば、お 
金も取れるし山の中を通つて 

いくから、やられることはな 

いのだ。 
ひとつ注意しなければいけ 

ないのは、小さな火口に爆弾 
を落とす時に、火口から黒へ 

リが出現して、いきなり体当 
たりされてしまうこと。火口 

から火バチヘリが出現するま 
で待ってから爆弾を落としに 

いこぅ0 

火山地帯を抜けると、今度 
は下への強制スクロールにな 

り、岩盤が左右からせまって 
くるシ—ンになる。ここは、 

誘導弾を撃ってくる敵の攻撃 
がなかなか難しい。右側の岩 

の中にバリアが隠れているの 
で、それを取っていくのが安 

全な方法だ。 
左右からせまつてくる岩盤 

はぶつかると押し戻される。 
ぶつかつただけでは死なない 

ホ—///ンヴミサイルには接近戦 
で勝負だ。 

ボスが出てvる前にザnを速< 

倒そう。 

が、はさまれるとつぶされる 
ので注意しよ一つ。 

中ボスはホ—ミングミサイ 
ルを撃ってくる敵だ。こいつ 

が出て来た時' ザコの小さな 
敵が残っていると、なかなか 

大変。中ボスが出てくる前に、 
ザコを早く倒してしまお一つ。 

ボスの攻撃はホ—///ング/// 
サイルだが、これは遠くに逃 

げよ-つとするとかなり強い。 
ここでは接近して戦お一つ。正 

面から飛んで<るミサイルだ 
けを撃って壊していけば、他 

の誘導弾は誘導できなくて、 
どこかへいつてしまうぞ。後 

ろをむいてしまろとつけこま 
れるので注意。 

A 〇 路 迷 
下 

地 
ここは、基本的には1面の 

地下迷宮と同じよ一つに、爆弾 
を-つまく使つていけばいい。 

違Iつ点はスタート地点から、 

左i上とい5方向に進んでい 
くとい|つところだ。シヨット 

を3段階に上げていると、メ 
カモグラがかなり硬く耐久力 

があるので、注意が必要だ。 
途中に、エネルギ—満タン 

があるので、これは活用しよ 
|つ。また、迷宮の出口の近く 

で、メカモグラガしつこく出 
てきた時は' 無理して倒しに 

いかないで、出口から出てし 
まつたほIつが安全かも。 
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の画面端に追い込まれてしま 
つた時に' つぶされてしまう 

ことになりかねない。 
このよ5な敵の性質を理解 

したうえで、では具体的には 
どIつすればいいのかとい一つと、 

一番安全なのは、下で爆弾を 
ころがしているのがいいのだ。 

I見危険そIつに見えるが、 
これならパワ—upしていな 

くても楽だ。ボスは地面に当 

たると、はずんで上に行つて 
しまうので、その間に左右に 

切り返していけばいい。ボス 

と離れすぎない限〇、ボスが 
真横に動いてやられることは 

ない。自機が下かナナメ下に 
いると、ボスが確認している 

からだ。 
また、シヨットを使つて' 

ボスを左右に動かしながら撃 

つパターンもある。むしろ、 
この方が一般的かもしれない 

が、ちよつと危険だ。 

れる。 
前半は、突然出てくる緑色 

の像と黒ヘリの攻撃が主だ。 
緑色の像は確実に倒していけ 

ばいいのだが、その間の黒へ 

リの攻撃がしつこい。この場 
面では、シヨツト3段階の方 

が楽だろ5。そ3でない場合 
は弾よけの技術が必要になる。 

Mr.. HELIの場合は、自 

機の動きが他のシュ—テイン 
グと多少違|つので' 慣れが必 

要だ。ここがすいすい抜けれ 
ば5面までは問題ないだろう。 

ンセクトの卵)との戦いとな 

る。先手必勝で' どんどん近 
づいてくる肉ダンゴを倒して 

いこう。止まつている肉ダン 

ゴは、弾を撃ってくるので注 
意。安全に行くなら、右側の 

バリアをとつていけば安心だ。 
左側に進んで行くシーンに 

なると' 卵から今度は幼虫の 

途中、インセクトの像を倒 

A 〇 
半 

前 

Vモ虫はさほど強<ない。ここ 
は上か5進も^。 

石板を取ると神殿が出現する。 

STAGE3の前半は、右 
方向へ進むインセクトの像が 

出てくるシ—ン丄上へ強制ス 

クロ—ルする肉ダンゴと戦う 
シ—ンi左へ向かライモ虫と 

した後に出現する板を取ると 
神殿が出現して、水晶とパワ 

_アップ•ウインドウが出て 

ィモ虫との戦いになる。この 
ィモ虫は粘液をはきかけてく 

るが、たいした敵ではない。 
ここでも爆弾が使えるぞ。ま 

た、途中の分かれ道で下に行 
つてしまうと、無条件でエネ 

ルギ—を取らされてしまうこ 
とになるので覚えておこ-つ。 

くる。利用しよう。 
上のスクロIルするシIン 

ボスはインセクトの成虫だ。 

戦うシ—ン、の3つに分けら 

肉ダンゴは先手必勝で倒してい 
3面ポス、Vンセクト。背を向 

けると危ない。 

突然出現するVンセクトの像。 
確実に倒してかe>進もう。 では、主に肉ダンゴ(実はイ 
このボスは粘液と通常の弾で 

攻撃してくるが、この攻撃は 

たいしたことはない。やはり 
怖いのは体当たり攻撃だ。こ 

のボスは、自機が近づくとい 
っキjにつっこんでくる性質を 

持っているのだ。だから、常 
に正面に向$合つていれば大 

丈夫。 
左下にある、小さな水晶を 

取りにいこうなんて思うと体 

このボスは強い。いつでも 

当たりされるぞ。 

A 0 路 迷 
下 

地 

3面の迷宮は難しいぞ。さらに 
ゆつ <り進も/つ。 

ここは3丁八011|1、2と 
比べて、かなり難しくなつて 

いるので、さらにI層の慎重 
さが必要だ。とにかく'ゆつ 

くり進んでいこう。バタ—ン 
化していくと楽になる。ここ 

で2匹敵を出して全滅させて 
から、これだけスクロ—ルさ 

せて…というようにバターン 
を作〇、敵の出現バタ—ンを 

覚えよ|つ0 

後半には' メカモグラだけ 
でなく、2面で出てきたザコ 

も現れる。注意しよ一つ。 

〇 半 後 
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3面のボス。下で爆弾を転がそ 
づ。 

慎重な行動が必要だ。 
ボスは子供を産み出し、子 

供が体当たりや弾で攻撃して 

くる。ボスの弱点は下にある 
が、自機が画面の下にいくと 

ボスがジャンプしてくれるか 
ら'そこを狙わなければなら 

ない。 
具体的には、下で爆弾を転 

がして攻撃することになる。 
しかし、ボスは左右に動いて 

いるので、画面の端に押しつ 
ぶされる前に切り返さなけれ 

ばならない。 
この時、ボスはジャンプし 

ているのだが、下をくぐるこ 
とはでぎない。上から回りこ 

もう。でも、この時' 子供部 

隊の攻撃がキJついので、必死 
でよけてくれ。 

慎重になりすぎて上で粘っ 
ていると、かえって子供の攻 

擊がきついので' チャンスが 
あったら逃さず下に行って、 

ボスをジャンプさせ、攻撃し 
よろ。とにかく、画面の下の 

方に行かなければ' ボスには 
ダメ—ジを与えられないのだ。 

このボスから4面の前半に 
かけては、シヨット最強の方 

がやりやすいかもしれない。 5 
5 

2面のボスは巨大なボ—ル 

のよ-つなものだ。よく見ると 
4力所に緑の突起があり、こ 

れを伸ばしたり縮めた〇して 
いる。ここが弱点だ。 

敵の攻撃方法は0Jつ。ポロ 
ポロ出してくる青白い弾と体 

当たり攻撃だ。弾のほラはほ 

とんど問題ないのだが、体当 
たり攻撃が問題。 

この敵は自機を誘導してせ 
まつてきて、地面にぶつかる 

と、はずんで戻るとい-つ性質 
を理解しないといけない。だ 

から' 例えば自機が下にいる 
時、ボスがせまつてきても少 

し左右に移動すれば' はずん 
で再び上に行つてしま|つのだ。 

このことを知らないと、左右 



アイレム 
チーム 

爆弾 上方射撃 前方射撃 

3発設置 ロケツト弾 八ルカン 
ノ 

1 
で吉る 1発 1発 マ 

ル 

弾が3発に 1 

5発設置 なる 2連射に 
段 

でさる 2発は なる 
誘導弾 階 

5発設置 弾が5発に 
で老、爆発 なる。 5連射に 

段 
範囲が 誘導弾は なる。 
広くなる 貫通。 階 

文•イラスト 

Mr.HEL— 

開発陣 

Q 
か？ 

A 

なぜ、自機がヘリでなけ 
ればならなか〇たのです 

すばやく土地に降〇た〇 
飛び上がつたり出き、ふ 

りむいて弾を撃ちたかつたの 
で、丸る〇こい物でコミカル 

的なへunプタ—にしました。 

1パイロツトの姓名は? 
C年齢は? 

<从厂.3:1^し—はへリポ| 

グのため、パイロツトは 
不要です。しかし' 航行、攻 

撃制御のため、往年の宇宙軍 
名パイロツト' グレツグギス 

ン中尉のクロ—ン脳である、 
ネクサスCBIE05を搭載 

しています。(本人の希望に 
よ〇、写真はひかえさせてい 

ただきます。) 
、ヘリの特長は? 

CT 

A 

飞地上を歩行で杏ます。更 

•に空中•地上において素 
早く反転可能です。また、5 

ちのへUは弾|発でやられる 
よ5な根性なしではありませ 

ん— 

すべて信頼で1fjる 
筋の情報です 

ゲー厶製作前、どんな取 
G材をしましたか? 

<窓の外のへUコブタ—が 
通るたびに、双眼鏡を持 

つて観察しました。 
piヘリコブタ—には乗〇ま 

Cしたか？ 

Aスタッフ全員無し。 

〇自機へunプタ—の機種 
名は? 

<•正式名称：宇宙パトロ 

fル隊攻撃ヘリRAH— 

3 (ロボトロニク•アタック 
•ヘリ3型) 

•愛称：Mr.HE し—。 

〇自機のパワ—アップはど 
■3なつてお〇ますか? 

>にかく可愛：>く 
けなげな奴な勿てす 

ある宇宙空間を巡回中のパ 
トロ—ル船マツクス号に、あ 

る惑星から「△ XX凹Jの信 
号がキヤツチされた。その信 

号の意味は助けを求めるもの 
であつた。 

ただちに、信号の発信され 
た惑星の位置を割り出した。 

「場所は宇®^イントX12 

已丫 510J。マツクス号はそ 
の惑星へ向った。 

その惑星は、黒ヘリ軍団率 
いる〃MUDDY"によって 

侵略され、自然のバランスが 
崩されていた。それによつて 

島や岩などが浮遊しており、 
大型船のマツクス号ではなか 

なか近づけない。そこに「私 

が行きましよう—.」とMr.H 

ELIが現れた。 

「私は小型で小回りが利くの 

で、私が出撃します」と。 
MUDDYを倒し、星を救 

うために、いまMr.HEL— 

は出撃するのだ。 

こめ竹％割つたよウな 
夕V卜I勿ゲーム访主人公は 

"やかん"Tはありません 
Mr.HEL—は、他のヘリ 

nブタ—とは断じて違-つ。な 

んたって、可愛い/ 
なんでこんなに可愛いかっ 

てい5と、彼はヘリボ—グ。 
単なる冷たいメカじやない— 

「ヤカンjだの' 「歩くより 
転がった方が速い」だの、あ 

げくの果てに「ホバリングも 
でさない根性なし/」だのと 

イジメられるのも、可愛さゆ 

えの事。 
また、敵のやつらも愛嬌た 

っぶり。やつらもHELI君 

と同じ、意志を持って動いて 
るからね。芸の細かいゆかい 

なやつらで、憎めない…なん 
てことはない。可愛さ余つて 

憎さ100倍、ナメてかかる 
とドツボを踏むシビアな総攻 

撃でHELI君をメツタメツ 

夕にしちやいます。 
でも、HELI君だって負 

けてはいない！傷つキJ倒れ 
ても不死鳥のごとくよみがえ 

り、けなげにコツコツと水晶 

を貯めてパワーアップ。たく 
ましく成長し、ドラマチック 

に展開していく、この物語に 
身を投じるのです。 

そIつです。ドラマチックな 

ストIリIも、このゲIムの 

魅力のひとつ。最初の静かな 
浮遊島シ—ンからは想像もつ 

かない好奇心をそそるドキド 
キの展開に、夢中になること 

まちがいなし。 
そして、感動のエンディン 

グ。これは絶対観てほしい。 
美しいサウンドに包まれ、思 

わず胸の奥に熱いものを感じ 
ずにはいられないでしよ-つ。 

ところで、このゲI厶の必 

勝法は、 
① 金ヘリは、最高32o$持 

つているので、徹底して近距 
離撃ちで奪うこと。(モタモ 

夕すると、他の敵にすぐ囲ま 
れるぞ。) 

② 速く先に進むには、後から 
くるチビクロは無視して逃げ 

きるのがI番。 
③ パワ—アップすれば' 敵の 

攻撃も激しくなる。時には忍 

ヘリにわざと体当たりしてパ 
ワ—ダウンするのも作戦のう 

ち。 
以上3点を挙げておきまし 

よIつ。 

では、奥の深〜いこのゲ| 
厶、大いに遊んで感動の嵐に 

巻きこまれて下さい。 
(Mr.HEL—開発 | 同) 

開発陣が乱入してきた= わがへUが 一一一 
MrHEL-は不滅Tす 1■ 

1■ 
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称 Mr. HELI 

主口一 ター直径 4.5m 

尾部口- -ター直径 無し 

全 長 4.86m 

胴 体 長 4.62m 

全 高 4.74m 

自 重 1，258kg 

総 重 量 1,864kg 

ェ ン ジ ン 水素重化燃焼式エンジンRH-103型 

燃 料 容 量 60611 

最 大 速 度 マッ八1 2 

巡 航 速 度 マッ八〇_8 

最 良 上昇 率 60m/sec 

実 用上昇限 度 5万m 

ホパ1Jング高度限界 ホバリング性能無し 

航 続 距 離 不明 

乗 員 無し 

耐 弾 性 エネルギーが無くなるまで 

低 被 探知 性 無し 

耐 衝 突 性 土地に接触してもだいじよ5ぶ 

兵 装 
前方射撃: 60_パルスレーザーバルカン 
上方射撃:直進鼹ロケット弾及び同誘導弾 
爆弾:遅発信管付炸裂弾 

備 考 地上歩行可能 

•Mr. HELIと9人の仲間たち# 

わがへ：：\が一番 開発陣が乱入してきた= 
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何がなんでt基本なのだ 
操作方法をし0かDJU 

頭にたたきこんでスタ—卜だ 
このゲ—厶は難しい。私の手に 

はおえない。止めたつ//:と諦め 
てしまつた人はいないかな。 

このゲ—厶は操作方法が少し変 

わつているので、知らないでプレ 
ィすると、下手をすると離陸すら 

ままならない。 

難しくつて分かんなぁい人も、 

これから挑戦しよ-つとい-つ人も、 

これさえ読めばこのサンダーブレ 
Iド、極める道は近い。 

操縦桿を握れ/君はも-つ最新 

型戦闘へUのパィロットだ。 

基本がHC7Sまま 
極意一 

基本操作 
•操縦桿は、手前に引けば上昇、 

奥に倒せば下降。 

何でもない事の様に思われがち 
ですが、初めてブレィしたと思わ 

れる人が、ゲームスタートしても 

上昇しない為、ゲームが進行せず、 

無意味に時間だけが経過してしま 
う。というケースをよく見掛けま 

す0 

のコツです。とにかく派手に左右 

に自機を移動させ様とするのは危 

険なので、少なく動かして無理は 
避けて下さい。 

緊急時にはスロットルをローに 

入れてスピードを落してから焦ら 
ず、上下が使える場所なら上下移 

動で回避しましよう。動き過ぎる 

ゲームがスタートする時はもち と反対側の障害物にボIン…注意 
ろん、ミスして再スタする時 

も、少しでも上昇しないと移動で 

きないので注意が必要です。 
3D面では特に、弾避けに、慣 

性に支配されない為に多用する操 

作の一つです。 

•操縦桿を左右に倒すことによっ 

て左右移動をします。 
これも当然ですが、あくまで空 

中浮遊(飛行)中であって、着陸 
中には、いくら左右に操縦桿を振 

っても動いてくれません。 
更に、このゲーム筐体の特徴で 

もある回転シートにょって、.左右 

の動きには慣性が働いて、思った 

以上に遠心力で左右に振れてしま 

ぅのです。これが慣れない初心者 
はビルや岸壁に激突—となって 

「何だこのゲーム」てな事になっ 
てしまぅのです。 

思い通りにならないからと腹を 

立てないで、それを受け入れる事 

が上達への近道です。とにかく慣 
れてしまうのが一番ですが、対策 

としては当て舵を当てるのが一つ 

のこと。 

•キヤノンボタンはキヤノン砲、 
ミサイルボタンはミサイル発射。 

これについては余り言ぅ事はあ 

りません。 
しかし、ミサイルについては3 

D面、2D面の使用にコツみたい 

なものがあるので、一応図に示し 

ておいたので、少しでも参考にな 
つたらと思います。 

•スロットルレバ—は引けばスピ 
Iドアップ、奥にもどせばスロ| 

ダウン、そして空中静止。 

今回のスロットルレバーは、果 
たす役割がABnの時ょり更に重 

要になっています。使いこなせな 

ければ、初心者には先に進むのは 
難しいと言えるかもしれません。 

基本的に2D面では最高速にし 

ておきます。この状態で最高度を 

とっていれば、少なくとも敵弾に 

当って死ぬ事はありません。ただ 

しボスは図の方法を取らない限り、 

最高速でも弾は当ってしまいます。 
3D面でも、上級プレイヤーは 

新作ヘリゲ—厶空中会戦 



3面も1面と同様な 
技が通用するのだ。 
そのかわ0点かせは 
できないのだ。 

2面のボスはクリア優先なら片方 
のリツプルレーザー砲を相手して 
行けば楽勝。蘀の携導は本文も養 
照のこと。 

撃墜数 SCORE 

400「OVER 400,000 

35〜39 200,000 

30〜34 100,000 

25〜29 50,000 

20-24 20.000 

10-19 10,000 

〇〜9 0 

クリアボーナス表 

所要時間 SCORE 

^120 sec 500,000 

-130 400,000 

-140 300,000 

-150 200,000 

160 100,000 

-170 80.000 

〜180 60,000 

〜190 40,000 

-240 20,000 

〜300 10,000 

スロットルは最高速で飛行します。 

何故なら、ステージクリアの時、 

HIT数と抱んで所要時間がボー 

ナスに響いてくるからです。 

しかし、ボIナスょりも初心者 

の方は焦らずに、3D面ではスロ 

ットルは真中に合わせて進む方が 
良いでしょぅ。ただし障害物に当 

りにくい分、敵弾がゆっくりして 
かえって当り易いのには注意が必 

要です。 

ボスの所では、特に点かせぎを 
する人は最大級にこのスロットル 

は活用します。 

基本が分ったら 
nツ它押えT 

実戦に挑3S 

各ボィし卜 
•障害物は退かない、壊れない。 

自機が避けるのだ。 

当り前だが障害物は退かないの 
で避けるしかない。しかし、ぶち 

3つてしまぅ。特に30面は人り 
くんだビルや洞穴ありで難関だ。 

初心者の人、特に左右の動きが 

いまいちの人は、とにかくスピー 
ドを無閤にtげないのが第一。そ 

して無理をせず、広い方を選んで 

進む*です。 

2面の洞穴は、自分なりのコ— 

スをバタ—ン化してしまえば、最 

高速でも抜けられます。随時キヤ 

ノン砲を撃っていて、砕ければ、 

その障害物には当るので弾が抜け 
る所まで自機を移動する。羽が擦 

った位で焦って操縦桿を左右に振 

ればかえって危険です。空中静止 

中の左右移動は横に何があるか判 

らないので、かえって危険です。 

•敵は馬鹿が揃っているのだ。し 
かし数がねえ…。 

敵戦車は前半は同じ角度にしか 
撃たず、しかもこちらが最高度を 

とつていると、擦りもしないので 

す。ミサィルを食べさせてあげま 
しょぅ。 

敵ヘリも自分の正面にしか弾を 

出さないので、正面に行かなけれ 

ば何の問題もありません。 

それから敵機編隊。後から来る 
のはラツキ—バターンで、おいし 

いのですが、正面から来る編隊は 
H前で進路を変えて、突込んで来 

るので、その前に撃ち墜してしま 

うか高度を変えてやり過ごすしか 

ないでしよう。弾は出さないけど 

やな敵と言えるでしよう。 

•デカきやいいって問題じやない 
様な…。でも手強いぞ、各面のボ 

ス達——〇 

1面のボスの巨大戦艦は、実は 

2Dから3Dに切りかわる時、レ 

パーを左右一方にずっと人れてお 

くと、そのまま戦艦を横に少しみ 
たまま通り過ぎる事ができます。 

もちろんかせぐ人は正攻法でね。 

2面の超巨大戦車は1面のバタ 

1ンは通用しません。しかし、左 

右どちらかに並ぶレ—ザ—法を相 

手にすると楽に抜けられます。ィ 

オン砲みたいなレーザーは、光り 

始めた時の自機を狙って撃ってく 
るので、少し斜めに位置して誘導 

して、回り込んで砲台を破壊し、 
すぐ同じ位置にもどり、それをく 

り返します。 

3面の超巨大戦闘機は1面パタ 

丨ンで横抜けができます。かせぐ 
なら、敵の砲台は2連射してくる 

ので、2面のパターンで、2発誘 
導してから撃ちに行きます。撃ち 

漏らしはつけあがるので、注意が 

必要です。 
4面の巨大(!?)要塞は、回っ 

ていれば楽勝楽勝。 

新作へリゲ—厶空中会戦 サムダ1-7しード= 



開発陣が乱入してWた== わがペリが 三 

サ*y91"7レ—ドす> 
文•ィラスト 

サンダ— 
ブレIドチIム 

MrTERRY访大冒険 、ややつこしくノ 
へ、コメンナサイ、 

天才科学者ASOHYは、 
政府軍の要請により、3年後 

完成を目標に戦闘ヘリTHU 

NDER巳LADEの開発 

に取り組んでいた。完成間近 
THUNDER BLADE 

のテストパイロツトが必要と 

なり、政府軍へテストパイロ 
ツトを要求。 

政府軍は、超問題兕TER 

RYをよこした。政府軍とし 

ては、問題児の処理もできて 

一石二鳥であった。 
ASOHYのところにやつ 

てさたTERRYとい5男に 
ついて簡単に述べておこ-つ。 

彼は、自称パィロット歴4 

年だが、実は高所恐怖症の5 
えへリコプタ—を操縦したこ 

とがなかつた。それが幸いし 
てか、通常のへリコプタ—と 

操縦方法が異なるTHUND 

ER巳LADEの操縦にも 
素早く慣れ、今やTHUND 

ER巳LADEを操作する 
ことのできる唯Iのパイロッ 

卜になつていた。 
平和な日々が続き' 出撃依 

頼がないのをいいことに、T 

HUNDER 巳 LADE を 
武器にナンパを続けていた。 

ところが、3年間の沈黙を 
破り' ゲUラ軍が格段の戦力 

をアツブして再び戦火を交え 

てさた。 
兵員、軍事力とも劣勢にま 

わった政府軍は、THUND 

ER巳LADEの出撃依頼 

を出した。 
落ちこぼれパイロットTE 

RRYにすベてを託したが、 
何よりも自分の命が大切なT 

ERRYは、出撃を拒否しつ 
づけていた。 

かV/Tセガ•へVは飛び立った 

すべてマジに答えます 
—セガ•チ—ム 

Q 

ヘリコブタ—とは、何か? 

見たことはあるが、誰も乗っ 
たことはなかつた。どこの世 

界でもそんなものなのだろ5 

が、我々T巳チ—厶はそ5は 
いかないのである。 

そして、遂にへリコプタ— 

に乗れる日がやつてきた。 
場所は伊東' 会社から車で 

往復6時間。カワイイギヤル 
とのドライブならまだしも、 

野郎9人が、リベルタビラ、 
スカイライン、そして今はな 

きシビックに乗って旅立った 

のであった。 
そして運の悪いことにシビ 

ツクに乗つた奴は、なんと中 
村雅俊、宮崎美子、岡田奈々、 

そしてとどめに石野真子を無 

理矢理聴かされて、目的地に 

到着するまで疲れはててしま 
つていたのであつた。 

目的地到着。口—夕—の風 
が端正な顔立ちの9人の男に 

容赦なくぶつかる。髪の毛が 
小さく波打ち、ちょつと太め 

の男達のまとつている洋服が 
さわぐ。18の瞳が|斉に口— 

夕—を見つめる。 
これが……俺達の乗るジェ 

ットヘリは、エア—ウルフに 
もサンダ—にも似ていない。 

乗つたのは10分間。あつけ 
なかつた。スピ—ド感はなく、 

5るさいだけの乗り物だと思 
つた。(もちろん弾も撃たな 

い。)と同時に' リアルにシ 
ミユレ—シヨンしてもゲ—ム 

にならないと強く感じた。 
いろいろ苦しいことはあつ 

V? 

ゲ—ム制作前、どんな取 
材をしましたか? 

\エア—ウルフ、ブルサン 
クダ—などをビデオで研究。 

さらに、ヘリnプターの夢を 
よく見ました。 

Dヘリコブタ—には乗りま 
Cしたか？ 

はい、乗りました。サン 
ダ—プレ—ドチ—ムは、 

スIパーへビー級の人が多い 

ので、へリコプターがつらそ 

5でした。 
自機へリコプターの機種 

名は? 
正式名称：フランス製 

のアエロスペシャルSS 

14ガゼ—ルを母体にした戦 
闘ヘリ。サンダ—ブレ—ド。 

•愛称：サンチャン。 
〇パイロツトの性名は〇 ? 

年令は? 

•姓名：テリ！フアン 
ク(もちろん男の中の男)。 

A; 

Q 

A 

ン”と同姓同名。根つからの 
プロレス好$。さらに女好吉。 

(今回の出撃も正義のためで 
はなく、女にせがまれいやと 

いえずに…) 

•パイロット歴：3年ちょい 
(いや、もうすぐ4年)。 

•24歳、魚座、〇型' 恋人募 
集中0 

^自機のパヮ—アップは? 
C 

-V最初からパワ—全開。従 
々つて、パワーアップとい 

~つものはありません。あしか 
らず。 

3自機が、なぜヘリでなけ 
Uればならなかつたのです 

か？ 
3Dのへリコプタ—ゲ— 

A厶をつくDたかつたし、 
ジエツト機などの早いスクロ 

Iルものでは、敵がよく見え 
ないので、この際、へUでと 

思つて、こうなりました。 

r, 

終 

60 



ベ 称 THUNDER BLADE 

主口一 ター直径 10.5m 

尾部口ーター直径 0.7m 

全 長 12m 

胴 体 長 10.5m 

全 高 3.16m 

自 重 1.5t 

総 重 員 at 

ェ ン ジ ン JETェンジン勢，ジ努g-ビ 

燃 料 .容 量 

最 大 速 度 320km/時 

巡 航 速 度 220km/時 

最 良 上昇 率 ? 

実 用上昇限 度 5000m 

ホパ1Jング高度限界 4000m 

航 続 距 離 (STAGED) 

乗 員 2名 

耐 弾 性 セラミック製装甲板などで武装 
(しているが敵の弾一発でやられる） 

低 被 探知 性 

耐 衝 突 性 

兵 装 
6砲身ガトリング式20%エレクト 
リックキヤノン〈毎分4,000発〉 
対地ミサイル（タンクバスター） 

備 考 全天候型ジェット•ヘリ 

独占扨公開®)三面図 

—一一 

たが、ソフト•デザイン•サ せめて1日1ゲ—厶はやって 
ウンド•キャビネットの担当 もらいたい。そ-つでなければ 

者ががんばってくれたので、 6時間の音楽地獄に苦しんだ 
なんとか昨年12月に出すこと 2人が-つかばれない。(タカ 

ができた。 ラミリンのnマ—シャルを見 
次は読者の君達が、ゲ—ム るのもいやだと言っている。) 

センタ—へ行ってTHUND 

N ER巳LADEを極めてほ 
しい。 

6時間プラス1万円で'10 

分しか乗れないへリコプタ— J 

00円で乗れるのだから、 企画 

わがへ：：>が一番 



超マニア向け講座④ 

〇まさらグラディウスの会 

先月号の「復活」はいかがだったでしよ 
うか（といってもまだ一部しか紹介していなか 
ったですね)。 
今月も、何とかくわしく説明するために、 
を多用して紹介します。 

医13 2速0 囡4上を出来るだけ擊ち。 EI21速。右へ。 

C公 

V 〇 8 

、知 
囡7逃げる。 

囡8ザコの弾をよけて前へいつて。 囡3 

62 

グ-ヂ < ウス 
3周目以降の『復活パターン』その2 

かレIザーをつけます。 
② スト—ンヘンジの最初 

〇速だと超きつい。ハッチ 
は早めに壊すこと。何とか2 

速に上げて、先に進むことを 
考えましよう。中途半端な装 

備だと、最後でどうせ死んで 
しまうのですから。 

③ 最後 
ここはバタ—ンを完璧にし 

て下さい。ザブ地帯で死ぬと 
ここに戻されます。 

10月号(P67)を參照にし 

て、2速+レIザI+ヵプセ 
ル2個にするようにしましよ 

う。このような装備にしない 
と' 後々苦しい目に会います。 

④ その他 
I面最後を抜けた後ならば 

すぐにレ—ザ—を取つて、ス 
卜—ンヘンジ最後でオプシヨ 

ン—個取ればいいでしよう。 

3面 
これからは単に装備無しの 

場合の立て直しに加えて、中 
途半端な装備の場合の立て直 

しも説明したいと思います。 
0 3面(装備=o)の復活 

①最初 
〇速だと非常に難しい場所 

です。まず、—速付けるまで 
が勝負でしよう。2速まで上 

この面は特別なバタ—ン無。 
①前衛 

編隊戦闘機が下上下と出現 
します。〇速の時は、まず| 

番下にくっついて撃ち、—速 
を付けます。その後は、何と 

か2速に上げます。しつこい 

ザコは早めに擊つてしまいま 
しょ、っ0 

そして、また編隊が上下上 
(しつこいザコは3X2匹) 

と出て、ザコ3匹+ベルベル 
ム+ザコ5匹が出ます。何と 

<3 

<> 



これでキミもAM業界人だ/ 
. . ::亀 

新春座談会n990年代の？ 

ゲームフリーウ仍間T噂され3幻め雑誌 
“コイしジャ1ーナル’’。今、我々勿前に 

遂に衿め正体％現わした< 

©基板•筐体が欲しいキミは 
(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

®新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニューマシンインフオメーシヨン」「ロケーシヨ 

Iン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 

株式会社コインジャー+ノレ 
亍530大阪市北腿我野町9-23聚楽ビル503 TEL06(3t5)7739 FAX06(315)8075 

女ポイント 
概して、ハマる面ではない 

でしよう。あまりにも弱い装 

循だと、モアイの中盤で死ぬ 
OJ能性犬。 

げれぱ、後は図のバタ—ンに 
こだわらなくても簡単に抜け 

られます。でも、ポイントに 

なる敵だけは擊つておきまし 
よう0 

② 中盤 
モアイの始めから始まりま 

す。モアイをほとんど壊せま 
せんが、2速を付けたら守リ 

に徹して、先に行くことだけ 
考えましよう。特別なバタ— 

ンが無くても大丈夫。 
③ 最後 

生きているモアイは少ない 

ので、図のようにすれば、楽 
勝でしよう。フアランクスは 

レ—ザ——本で何とかして下 
さい。ミサイルを付けるバタ 

丨ンもあります(カプセルが 

足りない場合)。 

〇中途半端な装備の場合 
2面のザブ抜けからの復活 

てす。2面を2速+レ^サ^ 

+カプセル2コの状態で抜け 
たとします。3面の最初で、 

オフション-^ 3速一> ミサイ 
ル(+カプセル—)の順で付 

けます。•モアイでは、取れる 

カプセルは全て取ると、オブ 
ション2丄オプション3と付 

けることができます。敢えて 
図は示しませんが、これだけ 

の装備があれば、どうにかな 
るものです。 
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家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 

待望のコントロールBOX新発売/ 

(KIC-045DX) 
• 1P.2P同時プレイも0K// •ジョイスティック2つのゲームも0K//ほとんどのP.C.B.(ゲーム基板）が使えます0 

パーツは全て業務用のものを使用（全て新品)、丈夫で長持ちします。フィーリングもバッチシ/ハイスコアにチヤレンジ.グ 

■価格〔KICコントロールBOX)★いずれもtv接続ケーブル付 

®.ビテオ端子.VIHF対応¥34,000 

⑬.RGB21ピン対応 ¥28,000 

◎. @，⑬両方対!^ ¥37,000 

★いずれも図解入り、技術資料付。 
組立てフルキットを御希望の方は、 

全品5,000円引きです/ 

USEDゲーム機 

000より（完動品、整備済） 

USEDゲーム基板 

¥5,000より（完動品、配線図付) 

★特価品取り揃えて格安販売中/ 

★このコントロールBOXは、ゲームマシンと同じ 国解入り冬日，， 
部品を使ってコンパクトにまとめてあります〇/ _ 44 

フルカラーコンバータを使って、ゲーム 
P.C.B.のRGB信号を家庭のTV ^ 

に映るように信号変換します。 ! 

VHF(1〜2チヤンネル） 

ツトに チ セレン、じ、 

I寸法 
W.450XD.200XH.110(%) 

•フルカラービデオコンバータ〔KIC-0090〕※⑧には付きません 
• 8方向ジョイスティックX2•トリガーボタン…300 6個、24¢ 3個付き•スイッチング電源…+ 5V 7A、+12V1A、-5V1A 

•ヒューズ、コード、コネクター等一式付き0 

RGBモニター 
(アナログ2〗ピン) 
対応もあ!Dますが 
本物のゲームマシン 

よりも鮮明だよ// 

《21ピンコネクター 
ケーブル付き0 

付属品 

__>从1__■~加亡=OOC=00C=D00<=00C=300C=二00C=00C=00C=00C=>00<=00<=00C=00C=300C=^00C=00C=00C=D00C^00<==300C=00C^00C^00C^00C^OOC^00C^OOC=00C^00C^ 亓にし一^ W- 

★詳しい資料、在庫価格表は〒60 x 3枚を同封の上、お申し込み下さい。 

㈱キヨーワインターナシヨナルGM係 
〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
(東京都目黒区下目黒3-6-5) 003(793)2871(代） 

★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハッキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京7-130丨52) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 



君のアイデアとの芝ザ生色次める/ 
ヮづmiは^1 一:^又卜下fラン匕icV； 

… 

^^7 舞8^ 
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冬Bし金った 
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☆初めて手紙を出します。1 
月号のゲ—メストアイランド 

(特集：ゲ—ムセンタ—はな 

ぜ悪い所なのか)を父に見せ' 
2人で話しあってみたので、 

そのときのことを書かせても 

らいます。 

まず父は「内気な君だって 
ゲ—厶をやっていれば友達を 

見つけることができる」とい 

ぅ所に問題があると言いまし 
た。「友達をつくるのは確かに 

いいことだが、ゲ—厶センタ 
Iでしかつくれないのはどぅ 

か？」 
ナルホド、と思いました。 

僕も小学生の頃は内気で、ク 
ラスでもすみに追いやられて 

いた方でした。そのため、内 

気な人の気持ちは痛いほどわ 
かっているつもりです。 

ゲ—センに行くと友達がい 
る、そして楽しくしやベれる。 

とてもすばらしい事です。学 
校でもそんな感じでみんなと 

しやべってみて、友達ができ 
たら、もつとすばらしい事で 

しよう。それこそゲ—センが 
友人関係に一役買つたといえ 

るのではないでしようか。 

ゲ—センで友達をつくった 
人は、その友達とゲ—ム以外 

の話^してみましょう。きつ 
とお互い信頼しあえる親友に 

なれると思います。(口で言う 
程にうまくはいかないでしょ 

うが、努力はするべきです。) 
次に父は「ゲ—厶はスリル 

を味わうものだから、そうい 

う者は大人になったらギャン 
ブルに走るだろう」と言いま 

した。これは絶対に違う// 
ギャンブルのスリルとゲ—厶 

のスリルとは全く異なるもの 
でし、あんなもの(と言った 

ら怒られるかな)とI緒にし 
ないでほしい// 

その他は「ゲ—ムをしてい 
ると気が散って勉強がはかど 

らない」「みなさんの意見は自 

分勝手な-mもあるし、ゲ—厶 
を反対する者の立場にも立o« 

て考えるべき(これは大切だ 
と思います)だ」などでした。 

そして最後に「ゲ—ム 
もケジメをつけて、ちやんと 

勉強ができるのなら文句は言 
わない」と言ってくれました。 

ゲ—センをべつに不良の 

り場とは思ってないとのこと 

です。 
う—ん、やっぱりみなさん 

もI度親とこの事についてじ 
っくり話しあってみるべきで 

す。腹が立つことも言われる 
でしようけど、親も子供のた 

めを思って言ってくれてる 
だということを忘れずに// 

それと「オレはゲ—ムもや 

るが、勉強もやる//」という 
所を親にも見せてやリましよ 

うよ。いつかゲ—厶がみんな 

に認められる日が来るまで' 
ゲ—メストさんを中心にガ— 

ンパ//もちろんメ Iカーさ 
んもですよ// 

P•S父と話しあえてと 
てもうれしかった。頭ごなし 

に言わず、ゆっくりと話しあ 
ってくれた父は優しく、本当 

に尊敬するべき人だと思いま 
した。でもゲ—センを理解さ 

せるのは…ムズィ。 
(京都府 A L p H A KL 

君) 

★親と子' もっとも近い関係 
でも分かりあ-つことって難し 

いものですね。だが、誰でち 
できることは分かりあおIつと 

努力することです。その意味 
からもK—君りつば。力—ド 

あたり。 

をして 

ゃんと.幽 
句は賓_m一I 

ました0¥ 

のたま 

るm 

C や _ 

i/# 产 frt_pt i,i trs#夢 J 
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• 丁し力あたりね。 

K新潟県たちはマニア君)★よしよし•_ 

㈣、故しで取飞柳） 

鉍1 

1գ® 
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iFfg ® 

③ 

©I 

i^yそ％{、aス、i心以て-1制® 

aMZ/<T[ レ“ l -zcax4^^® 
f一-KV-4d>M4o^~^0 

ぬ 碑■ [6a. 柯。UArlチ'P 趟® 

E^a、聊,j© 

切Z/‘，外® f^Zg]^ ム-4^pY>4(D(g) 

4■(青森県しばた君の友人君)★り 

あるたいぶばつくまにあ。以上/ 

お年玉なるちのは 

すでに消え 

懐はすっからかんでも 

想像力だけはたつぶりある 

な—んちやって 

行ってみよ一つ=■■ 

ドラスビOSHし-Tイム7から 
限りなく広が3 

•-天才•私(7S想像<7S世界 

感動C7Sウvr/だ一いり 
ありがと勹ゲ1メスト 

☆ドラゴンスピリットのエン 

ディングを見て、わしは思つ 

た。好きな時に変身を解くこ 
とができる(ザゥエルを倒し 

た後に、ブル—ドラゴンはア 
厶ルに戻るんだに…㊃)のな 

ら'変身匕—口—として立派 

にやつていけるのではないだ 
ろぅかと。 

例えば、城下町に怪獣が出 
現(もしかしてゴモラだろ— 

か?…㊃)、アムルを隊長とす 
る国境守備隊に出動命令が出 

る。(BGM :わんだばだばわ 
んだばだば……) 

必死に攻撃する守備隊の努 
力もむなしく、暴れ回る怪獣。 

この時、アムル隊長は行方不 
明となっていた。怪獣の進撃 

がもう少しで城にまで及ぼう 
かというところで、裏の林か 

らピカ—ッと光が出てブル— 

ドラゴンが現われる。「あっ、 
ブル—ドラゴンが来てくれた 

つ//」と隊員の声。 

格闘の末、必殺技ドラゴン 
ブレスで怪獣を 

倒し、夕日に向 

かって飛んでい 
くブル—ドラゴ 

ン。見送る隊員 
たち。 

すると向こう 

から走ってくる 

人影が…。「おお 
丨い/.」「あつ、 

アムル隊長だ 
/J「どうしてい 

たんですか、隊 

長/心配してたんですよ」 
「いやぁ、ブル—ドラゴンに 

助けてもらつたんだよ」とア 

ムル。 
そしてナレ—ション。「戦い 

には勝った。しかし第2、第3 

の怪獣がまた平和を乱そうと 
襲ってくるかもしれない。が 

んばれ国境守備隊、がんばれ 
ブル—ドラゴン/」とこれで 

1話完結。 
ならば、当然最終回はアム 

ルが自分がブルードラゴンで 
あることをバラすパタ—ンに 

なる。 
「姫、僕は実はブル—ドラゴ 

ンだったんだ」「ええ—っ//」 
とアリ—シヤ姫。「よいの明星 

に向かって一条の光が飛んで 
いく、それが僕なんだ/」と 

まぁこういう具合に。 
それで、え—と…おわり。 

(北海道M IN君) 

★ギヤ八八八八ッ//:私ぐら 
いの年齢だと大笑いだゾ、こ 

いつは。(ウルト〇セブンの再 
放送やってなかった地域の中 

高校生以下の読者には、何が 

何だかわからないだろラけ 
ど)思わずテレカあげちやIつ 

よ。0つ—ん、今月のお便りの 
中では一番笑えた…) 

☆今日は' あまりにうれしく 

て誰かにこの感動を伝えたく 
思い、ハガキを出しました。 

何がそんなにうれしいかって 
言うと' あの「アフタ—バ丨 

ナIn」やつとクリアしたん 
ですょ」 

11月にいつも通っているお 
店に入って以来、毎日せっせ 

とやってたんですが、14〜15 

面位が壁になっちゃって、も 
う限界かな—なんて思い始め 

てたんです。but/ そこ 
で救世主のごとく「GAME 

ST」//こいつぁ—ありが 

たかった。あんなにしっかり 
特集してくれちゃって…。 

貴誌を読んでいたおかげで' 
20面をクリアした時、思わず 

「やったっ//:」と大声でわめ 
いてしまいました。そしてめ 

でたく23面…：MISSIO 

N complete.あ 

あ、やった。 
涙が出そうになる位の感動 

を、仲間にてれ笑いをしてご 
まかしながら' 静かにコマン 

ダ—タイプのマシンから降り 
ると、周りじゆぅ人' ヒト、 

ひと…。うれしいやら、てれ 
くせ—やら、もう大変/ 

それ位たいした事ないとい 
う人も大勢いらつしやるでし 

☆あるゲ—ムセンタ—に行き 
フェアリ—ランドスト—リ— 

をやつていた時、いきなり力 
ツプルが現われました。 

そのヵップルは僕の方を見 
て笑い、そして女の方が「こ 

れ、難しいの？」と男に話し 
かけると、男は「簡単だょ」 

と言いました。 
そして10分ぐらいたつてか 

ら…いきなりそのヵップルは、 

なんとキスをして抱きしめあ 
いはじめました//:(ゲ—セ 

ンの中でだょ、ゲ—センの中 

ょぅが、へ夕な野6のさえず 
りと聞きのがして下さい。最 

後に偉大なGAMESTに最 

上級の敬意と感謝をこめて…。 
(埼玉県谷岡茂君) 

★おめでと-つさん//:ゲ—メ 
ストを読んで、1人でも多く 

の人に全面クリアの喜びを味 
わつてもらえたら、私達編集 

部の努力もむくわれるとい-つ 
ちのです。 

僕はあっけにとられ「何て 

野郎だ…」と思いました。(そ 
の女がブ〇ならともかく、美 

人だったので…)もっと頭に 
くるのが、場所が最悪の所。な 

んと僕のまっ正面// 
いくら何でもゲ—ムセンタ 

丨にきて、そこまでやらなく 

てもいいと思ぅんですけど？ 
(埼玉県ごりさん) 

★自分の生活とのあまりにも 
のギャップに耐え吉れず、ゲ 

—メストアイランド担当者は 

涙を流すのであった。ちやん 
ちやん。 

(なにが簡単なんだよ！) 
キス(7S嵐(7S中T 

孤独にブしイす^私てした 



ゲーメストよ 
…ず，ちょん 
君になせ 
3 メムト它 
あげん迖か!？ 

☆ 2月号の44ページの ''うい 
にんぐらんなあずっちょん〃 
君、君はエライ//君の行い 

は文化勲章をあげてもまだ足 
りない// 

ぼく達の町では、一応ゲー 
ムセンターには入っちゃ悪い 
ってことになってるけど、別 

に見つかってもおこられない 
し、つれ戻されたりもしない。 
本来の補導っていうのは、 

このように、ただやみくもに 
ゲーセンから子供を「つれ戻 

す」のではなく、万引きや力 
ッアゲがおきないように「見 
守る」ことではないでしょう 
か。（といっても、ぼく達の駄 
菓子屋ゲーセンMでも、たば 
こスノ <スノ くすってる高校生位 
の怖いお兄さんが…） 

(5■くは言いたい。このすば 
らしいういにんぐ…君の意見 
に、なぜ、ゲーメストはコメ 

ントを添えてあげないのか!？ 
えっ//こういうすばらしい意 
見にこそ、コメントを添えて 
上げるべきだ// 

(群馬県K I Y君） 
★ゴメンナサイ、ゴメンナサ 

イ〇 

W 

: 赛遽 

♦(沖縄県TOMOP君）★. 

わが子が大切だからつマ 
あまりじやご^いませんか 

☆私の住んでいる町の、ある 
ゲ—ムセンタ—での出来事で 

す。 
私はいつものよぅにそのゲ 

IムセンタIに行き' ゲIム 

達がたくさんいるから早く出 
なさいつ」と。 

(その時そこにいたのは、私 
とその子供だitでした)。 

その言葉を聞いた時' ムカ 
をplayしていました。す 

ると、そこへ小学校1〜2年 

生位の男の子がやって来て私 
のやつているゲ—厶を見てい 

ました。 
——しばらくたつてから、 

その子の父親らしいおじさん 
が入つてきて、その子に大き 

な声で言いました。 
「こんな所に入るとバカにな 

つちやうよ。それにこわい人 

ッときて、ゲ—ム途中なのに 
そのおじさんを睨みつけまし 

た。そのおじさんは、私と目が 
合うと、さつさと子供も連れ 

て出て行つてしまいました。 
(静岡県SKY君) 

★SKY君はまたしても大人 
のエゴとおろかさを垣間見て 

しまつたのだ。いい体験じや 
ありませんか。へのかっぱで 

いこう0 

ゲーム台%3;つたたいた 
ぼく勿お友達勿場合 

(ぼくじやありません) 
ゲIメストの 

皆さん、今年も 

頑張って下さい。 
いきなしです 

が、2月号44ぺ 

—ジの「なぐる 
•けるは悪いか 

も…でもそれだ 

け好きつてこと 
じやない？」を 

書いた後で少し 
反省している石 

木賢治君、割と 

別にいつもおこってるんじやありません 

いつもは優しいポクですが 

この時はおこった、おこった 

気持ちが分るょぅな気がしま 
す。僕はやりませんけど。僕 

のお友達が割とします。その 
お友達は今はパチンコに燃え 

ていますが…。 

以前、そのお友達が某所で 
ゲIム台を割とひかえめにぶ 

つたたきましたところ、©風 

のお兄さまがやつて来まして、 

お友達の肩に手をかけ、やさ 
しく申しました。 

「おんしや—、そんなことし 
ょつたらしまいぞ」©(お前そ 

んなことしてると終リだぞ) 

お友達は、すつかりおとな 
しくなつてしまいました。 

まあ、ぶつたた __ 

くという行為は、 

かわいさ余つてに 
くさ1〇〇万倍と 

いうことでしよう。 

誰しも、ゲ—センにゲ—厶台 

をたたきに行く人なんており 
ませんしね。 

ぶつたたいた後、基板から 
火がふいたら泣いて詫る、と 

いつたよぅな覚悟でィドンで 
いただくことは、ベリ—グ— 

な訳がない。感情の高まりの 
上のことですから、普だんは 

いい人なんでしよ。 
他人が迷惑なのは、多分良 

くないことなのでしよぅから 
やめた方がいいんでしようね。 

これは割とムツカシイ問題で 
す。 

でもね、もしやるんだつた 

ら、顔面に血 
管ブリブリに 

浮ばせて「ガ 
ッディー厶 

//」とかやつ 
たら、あなた 

はもぅヒーロ 

Iですね。は 
つはつはつ。 

(高知県•書 
いた後でかな 

4( 

り反省している、むいらぶあ 

ま君) 

★次は僕のお友達のではなく 
僕ご自身の体験談をお待ちし 

ております。はつは0はつ。 

な：Sんなよ一 
>>マスことは悪いt Sてす」 

☆私は「恐怖のアゴリアン君 
は魔界村を見たか君」(2月号 

•41ベ—ジ)とほぼ同じ状況 

下にある|人のゲ—マ—です。 
私は金がなくゲ—センに行 

けなくなった時' 駄菓子屋に 
行ったのですが、やはりゲ— 

厶台全5台中4台がファミコ 

ンゲIム(ちなみにもぅ1台 
はコピ—ゲ—ム)だった。怖 

0 
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県Iボ 
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兵ゲん 
{ゲや 

會★ち 

いことに、入っていたゲ—厶 

は長い時間を要するドラゴン 
クエストnや覇邪の封印など 

のRPG//しかも3分間10 

円というスゴさ// 

思わず店の人に文句を言お 
うとすると…。店の人は気の 

いいおじいさんとおばあさん 
だったのです。 

老人おもいの私は文句を言 
うことなどできなかった。し 

かも気のいいお年寄りなんだ 
もの…0 

これはおそらく悪徳業者が、 
ゲ—厶を知らない老人をだま 

して、ゲーム機を入れさせて 
いるのだと思います。さあ 

//地方のヒサンゲ—マ—の 
みんな//立ち上がろうぜ// 

こんな大悪党ル—ダ(？)は 
許せないぞ// 

といいつつ、どうすること 

も出きない私だったりする…。 
(福島県おいしくてMEG 

君) 

★プレイヤ—をなめ、人のい 

い老人をだまして、この一…。 

is~ 誠f r_ 

§0てん—■の 



今月おWTたい 
美術の期末試験で58点をとつだ 
仙台市の伊藤貴君です 

第3学年第2学期期末考査美術科解答用紙 
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☆これは僕の中学校の美術の 

期末試験です。 
問4実技年賀状を描き 

なさい。 
といぅ問題があったので、 

僕は思いきって、オリバ—君 

を書いてみました。先生はこ 
れを返すとき、「何ですか、こ 

れは!?」と言ったので「オリ 

パ—君です//」と、元気よく 
答えてあげました。 

すると先生は、「受験生がこ 

んなにふざけて…、来年は泣 
きますよ//」と怒つてしまい 

ました。 
P•S1 よく2点も取れ 

たなあ、と思ぅ人もいるでし 
よぅが、ちなみにこれはクラ 

スの最低点でした。悲しい/ 
P • S2この後、先生は 

「無条件でお前の通信簿は2 

だつ//」と言つてくれました。 

★「無条件で君はおめでたい」 
つて言つてあげましよう。 

長ければいいといろ 

訳じやないけれど 

情熱がなければ 

これほど長——くは 

でキJないそ、つと。 

〈詩どえす〉y I_yY— Iの心境 
何もなかつた所から 

共通点を探し出し 

そこにIつの輪が出来る 
ゲーセン通つて6力月 

毎週|度も休まずに 
皆勤賞でもくれないかしら 

そんな楽しい憩いの場所を 

くだらないとあざけり笑い 

あいつは不良とののしり叫 

それをなんでと聞くならば 
お金をたくさん使うだろ/ 

偶然の出合い 

おしゃべり 

ときほぐしてい<1つちに 

発見した共通のつながり 

ゲIムつて 

ほんとにいいですね 

パスヮ|ド0誘惑|:負け；/ 
私(寸ャ. 

☆某月某日' 僕は某ゲ—ムセ 
ンタIでレインボ—アイラン 

ドをやつていました。プレイ 
を終えて、ふと前を見ると、 

3つのパスワ—ドが書いてあ 
る紙があったのです。 

……さっきやつてた人達の 
だ…とつさに周りを見て手を 

のばし、ポケットの中に…。 
今思つたら、なんと情けない 

ことをしたのでしょぅ。 

僕は忘れていました。イシ 
夕—やバブルボブルで、必死 

で分かったパスワ—ドを他人 
に奪われた時の悔しさ、怒り 

を。絶対やつてはいけないと 
思っていた事です。 

奪ったパスワ—ドで僕は| 
度プレイしました。今までな 

かなか上がらなかったスコア 
がみるみるぅちに上がつてい 

きます。本当にびつくりしま 

した。 
気が付くと、後ろに、先程 

やつていた人がいました。多 
分、忘れたパスワ—ドを取り 

にきたのでしよう、僕はどき 
つとしましたが、知らぬ顔を 

してプレイをしつづけました。 

顔の皮が厚い。まさにその 
通りです。しかし、パスワ— 

ドを使っても、腕は上がりま 

せん。いつもの所でゲ—ムオ 
Iパ—。逃げるようにしてそ 

の場を去りました。 
少しして、又、レインポ— 

アイランドがあいているのを 

見つけて、懲りもせずにやり 
始めました。あえなくゲ—ム 

才—パ—。 
そこで、例の紙を手に取っ 

て見ていた時、「それ俺達のな 
んだけど」と、後ろから声を 

かけられました。 
始めから見つかっていたの 

でしょう。僕のような二流プ 

レイヤ—が、パスワ—ドを知 
ってるはずはないし' 知つて 

るような人だったら、あんな 
所では終わらないはずです。 

僕は茫然として、何も言えず 
に紙をかえしました。 

本当に情けないと思います。 
今まで僕は、ゲ—厶にある種 

の情熱をもつて接していまし 
た。この件で、あの信念とも 

いうべき気持ちはなんだった 

のか、こんなことまでしてゲ 
—ムをすることだったのか、 

と反省しています。あの後、 

本当に空しい気持ちになりま 
した。 

ゲ—ムを始めて5年。あら 

ためて自分を見なおす時が来 
たと考えています。自分はな 

ぜゲ—厶をするのか、又、そ 

の信念は本当に動かないもの 
か考えてみようと思います。 

全国のプレィヤーの方々、 
僕のような事は決してしない 

ようにして下さい。僕も二度 
とやりません。本当に反省し 

ています。 

最後に、あの時のパスワ— 
ドの持ち主の方々に、あの時 

言えなかったことを記します。 
本当にすみませんでした。ど 

うかお許し下さい。二度とこ 
んな事はしません。すみませ 

んでした。 
(宮崎県K—君) 

★誰にだって誘惑に負けそ5 
Iになったり負けたりすること 

はあるさ。誘惑に負けて、し 
かもマジに反省している君は 

人間らしくて、すばらしいよ。 
少なくともそIつい一つ君が好き 

だ。成長の第I歩。東京へ来 
たら編集部に寄ってね。 



畢（東京都川名景清さん）★のっぺりとし 
た(何という表現だ…)表情がよいですな。 

〇の数が 
〇〇…君こそ普通のゲーマ 

—だ。 
1〜5…少しあぶないね 

一。でもまだまだだいじよ一 
ぶさ。 

9日〜10 •••今からでも遅く 
はない/ 立ちなおるのは今 
しか// 

cm〜14…君はもうドロ沼 
だ。残った道は…。 

015…何も言うことはない。 

※❷と©で〇をつけた方、 
あなたかなりの「つう」ですね。 
内山、森山、雨宮ときてピー 
ンとくるでしょう。君は本当 
のロリコンだ// (自分もだつ 

たりして） 
(千葉県• A丨D君） 

★おもしろい//ドロ沼の 
あなたも、あぶないあなたも 
楽しめたと思います。テレカ 
あたりね。 

あa•な•い 
»度ち九つく 

☆以下の質問に〇で答えてください。 
❶ワンダーモモのポスター 

を下からのぞきこんだことが 
ある0 

❷ゲーメスト11月号のマン 
ガの本当の題名、のっていた 

雑誌を知っている。 
❺ワンダーモモの歌は全部 

覚えた。 
❹トイポップはアチヤのセ 

ミヌードを楽しむためにやる。 
❺ガントレツトのバルキリ 

一が左へ歩くとき変なことを 
想像した。 
〇バルキリーの声に興奮し 

た。 
❼ワンダーモモのクロコに 

なりたいと思ったことがある。 
❽ゲーメストアイランドに 

女の子の絵が少ないと悲しい。 
❾TH E野球拳をさがしま 

わっている。 
❿TH E野球拳で5回勝っ 

と何がもらえるか知っている。 
❿モモやカイの着せかえ人 

形をつくってほしい。 
❿ゲームをやっている女の 
子にどうしても声をかけたく 
なる。 
❿マリちゃんの言葉を聞く 
ために400円つかったことが 
ある0 

❿ラビオ•レプスのお姫さ 
まが妹と同じコスチュームで 
ないことに怒りをおぼえた。 
❿蜂文太氏が他誌に名前を 
かえて載っているのを知って 

いる。その本を読んでいる。 

4 

m 

4 

ゲ| メスト(知，^ 

意外V発見/ 
☆某月のある夕方、私がい 

つも通りアフタ—バ—ナIn 

を15面で終わつてしまつたと 
き(ベタクソ)、「久し振りだね 

I」と声をかけてくる人がい 
た。 

おつと、その人は大学に入 

つてからは1回しか会つてな 
いが、予備校時代にゲ—セン 

でよく会つていた人ではない 

か/ 
あまりの偶然の出会いに、 

思わず話し込んでしまいまし 
た。 

それで「A • Bnで最初に 
出てくる敵機をそろえて出す 

ためには〇〇の時にXXす 

る」とか「最初のゲ—ムは最 
初にマニア向けにしておいて、 

後で一般向けにするので、き 

たない」とか「あのギャグを 
梅にするゲ—メストのセンス 

はダサイ」(これはゥソです) 
とか話しながら某有名ゲ—厶 

センタ—に行きました。 
そこには、いつもゲ—メス 

卜が置いてあるのですが、そ 
の人はいきなリ12月号をとる 

と、「実はここに載つてるん 
だ」というので見てみると' 

なんとA•Bヒット数全国1 
位のEATさんではないかッ 

/ 

昔からゲIムのうまい人だ 

と思つていたが、ここまでと 
は/私も負けじと「実は僕 

もだょ—ん」と11月号の「コ 
ンバットスク—ルの狼」を見 

せました。(なさけない…) 

それにしても意外なところ 

でゲ—メストが役立ちました 

ね—。「これからも投稿し続け 

るぞ」と新たに誓う私であつ 
た。 

(愛知県はまきた原人はち 
やつ君) 

★意外なふれあいに一役かつ 
たゲーメスト。これからもよ 

ろしくね。 

たかられたらど—すんだ/ 

本当にそこがそうなのか 
知らないくせして世間の人は 

言いふらす 

そんな非難をのりこえて 
何をするのと言うならば 

少ないこずかいつぎこんで 
モンスタ—に勝負を挑む 

時間の無駄とあざ笑い 
不良の巣などと決めつける 

いや、ただひたむきな 
ゲ—セン野郎 

クリア画面を見たいが為に 
ゲ—セン雑誌を片手に持って 

半日いたこともあつたつけ 
知恵を絞って考えたけど 

つらいなんて思わなかつた 
たかられたりもしなかつた 

ただ目の前に人がいて 
そこにいる人は皆仲間 

ただひたむきなゲ—セン仲間 
時間の無駄というなかれ 

不良といつしょにするなかれ 

たかがゲ—厶されどゲ—厶 
我らゲIマー 

ゲ—ムが好きで 
ひたすら好きで 

第二の故郷がゲ—ムセンタ— 

それから時が流れ 
大人になつていき 

我らが親になつたとき 
ゲ—厶センタ—に 

どんな姿であえるだろう 
どんな形であうのだろう 

そして何と言うのだろう 
くだらないとののしるか 

なつかしいと思い出すか 
自分の息子には伝えたい 

ゲ—厶センタ—っていぅ所 
ゲ—厶の世界が広がる所 

ゲ—厶を通じて仲間が出来る 
ふれあいのある場所だよと 

(山形県M rホ—プ君) 

★俵万智の「サ 
ラダ記念日」っ 

て知ってるかい 
?ゲ—厶界の 

外では' 今' サ 
ラダ化現象一色 

なのだ。つまD 

サラダのよ-つに 
新鮮な詩を、み 

なさん作りまし 

ようって訳。よ 
って、ゲIメス 

卜でもサラダ化 

現象して、「新鮮 

な詩や短歌…そ 
れと君さえあれ 

ば二人の世 
界」というよう 

な、見事な詩(短 
歌も含む)を大 

募集するぞ。 ♦(長野県羊君) 



(兵庫県能転樹君）女ろラつ…何なんだ一体!？ 
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★ウイルトークタイトー三烏<錄两） 
♦当堪では，有線の$タエストなどを受け 
付けております < もちろ人無料)♦好きなア 
イドル0曲なんかを聰きながら，ゲーム 
に热ぐなるもよL,氕分転換に楽Lむも 

世梅ちちC7S私が§3 
ゲ1ム業界访姿 

☆誌上匿名ぅちあけ話第8話 
(1月号：ゲ—厶って怖い人 

達が作ってるの？)を読みま 
した。私も全くそぅだと思い 

ますよ/ 

私は只今22歳ですが、18歳 
の妻と3力月の子供がいます。 

ゲ—ムは子供だけでなく、遊 
ぶ人すべてに夢をあたえてい 

ると思うんです。まあ最近の 

子供は、夢を見るというより 

ただ親からのぅつぶんを i 
はらすだけなのかもしれ 

ませんが？ それでも夢をあ 
たえてくれるには違いありま 

せん。 
ゲームを開発する人たちは 

それぞれ人を喜ばせたり夢を 

見させることを考える、とい 

つた思想を皆もつていると思 
ぅんです。現に私もソフトゥ 

エアの開発をしていますが、 

C 一 
毎日々々 

同じよIつなことをしていると 

ついホントのところを 

見落としてしま一つもんだ 

だから 
I日I度の反省が必要なのかな? 

^ ぼくは、静岡県に住 
JLんでいる中学3年生 

1です。 
ある日、家で寝ころんでマ 

イコン雑誌を読んでいると、 
こんなことが書いてました。 

★ウイルト—クタイト—三 
島(静岡) 

•当店では、有線のリクエ 
ストなどを受けつけてお〇 

ます(もちろん無料)。好き 
なアイドルの曲なんかを聴 

きながら、ゲ—厶に熱くな 
るのもよし、気分転換に楽 

しむちよし。 
ぼくは、まだ行つたことが 

ありませんが、I度行つてみ 
たいと思つていました。好き 

な歌手の歌を聞きながらゲ— 
ムをするとは、ちよつとかわ 

つていて、おもしろそうな店 
だなあと思つていました。 

そんなゲ—ムセンターは、 

お客さんによろこばれたい、 
楽しんでもらいたい/ つて 

いぅのが多少なリともありま 
す0 

しかし、それはメ—力—側 

の考えであり、その直営店、 
I般のゲ—厶センタ—には、 

それが全く感じられないので 

す。 
例えば店の人に両替をたの 

むと「ほら、両替してやつた 
ぞ/」と言わんばかりの態度。 

そして、1月号の別コ—ナ 

Iに載っていたギアガチャ行 
為。昔、ハイパ—オリンピッ 

クを10円玉を使ってやったり、 
プラスチック製の定規を使っ 

ていたり、最近ではアウトラ 
ンのギアなど例はたくさんあ 

りますが、それを店員がみつ 
けると' ゲ—ムプレイ中にも 

かかわらずいきなり中断させ 
たり、ひどい人はそのゲ—厶 

センタ—の立ち入りを禁止す 
る苫もありました。 

をこんなことにするなんて、 
とても腹が立ちました。 

ゆるさねえ// 

(静岡県N • W君) 
★酔っばらってゲ—厶やる人 

壊す人、それ中高生じやない 
もんね。マナー以前の問題だ。 

ゆるせねえ—って私も思いま 

す。 

-• 

ったりするのではないかと思 
います。 

ゲIムソフトではありませ 
んが、私もソフトを制作して 

いる1人です。企画、製作を 

する方は夢をもつていると思 

うのですが、これを指示して 
いる人の頭の中は「お金」だ 

けではないかと思うのです。 
これでは、いいソフトは製 

作することなんか絶対にでき 
ません。多少時間がかかって 

も、いいソフトを製作してく 
れるようにしてほしいと思い 

ます。そうすれば、時間のか 

かった分人気も上がり、売り 
あげも上がると思います。 

(惠尿都星野竜次さん) 

★ゲ—厶業界ほど末端消費者 
(この場合ゲ—マ—ね)を軽視 

している業界はない、とよく 
耳にします。「お客さま.！あっ 

ての「商売」なんですから、 
そのへんの事に早く気付いて 

ちらいたいちのですね。 

，一一一 

ここいらへんにはありません。 

ぼくは受験生です。それに住 
んでいる所は富士市です。だ 

から三島へは今は行けません。 
ある日、また新聞を読んで 

いると、とても腹の立つ記事 
がありました。その記事の内 

容は 
酔ってゲ—厶機壊す 

三島署は十日夜ハ三島市 

栄町〇〇、家事手伝い〇〇 
〇(三三)を器物損壊で現 

行犯逮捕した。 
調べによると、〇〇は同 

日午後八時四十五分ごろ、 
酒に酔って同市I番町I I 

ノ I四、ゲー厶センタ—「ウ 
イルトIク.•タイト—三島 

店」に行キ/小川昇店長に 
因縁をつけて店にあつた灰 

皿などでゲ—厶機十八台の 
ガラスと店出入り口のガラ 

スI枚を割〇、三十八万円 

まぁ、プレイヤ—自身もも 
う少しモラルを守る方がいい 

と思いますが、これでは「お 

前たちにゲームをやらさせて 
いるんだぞ/」つて感じがし 

てしまいます。 
子供といえどもお客さんな 

んだがら、いなくなれば店が 
つぶれます/ はつきりいつ 

て、パチンコ店の方が店員の 

お客へ対する態度がかなりい 
いです。学校の先生じゃある 

まいし、あ〜しろ、こ〜しろ 
と言うのは場違いのように思 

います。 

全国のゲ—ムセンタ—の店 
長さん、もう少し、自分の店 

を良くしようとするなら、店 

員をよく見てて下さい。そう 

すれば必ず良くなると私は思 
います。 

店側の話はこれぐらにいし 
て、メ—力—の方にもI言。 

例えばア—ケード版の隠し 
コマンド。賛否両論あると思 

の損害を与えた。 
こういう事件がおこるから、 

ゲ—センは悪い場所だと思わ 
れてしまうのです。ぼくは酔 

つばらいは大きらいです。ぶ 
んなぐつてやりたいです。店 

長さんに因縁をつけて、ゲ— 

厶こわして、店をメチヤメチ 

ヤにして、みんなのゲ—セン 

いますけど、私は「否」の方 

です。知っている人は楽勝、 
知らない人はいつまでむ1面、 

2面つていう感じで、プレイ 

ヤ—全体に均|がとれなくな 
つてしまうと思います。そし 

て、プレイヤ—はコマンドを 

みつけるためにお金をつぎ込 
み、あつくなる。子供達はゲ 

丨ムを楽しむというょり、そ 

れを見つけることを生きがい 
にしているょうです。 

杜日、インべIダ—ゲ—ムと 

いうのがありましたが、あの 
頃は隠しコマンドなど1つも 

なく、プレイヤ—に均|がと 
れていたし、ソフト自体にも 

バグがなく、完全なものでし 
たから、あれだけ爆発的ブ— 

ムになつたのかもしれません。 
その反面'最近のソフトは、 

メ—力—側がやれ納期だの裏 
でも遊べるようにしろ/ だ 

の、するからやりにくいソフ 

卜が発売されたり、バグがあ 

酔ってゲーム機壊す 
三16*は十日夜_'1 

町ーフ=|0、肇手伝い杉 
山仁(三で落仃犯 
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1■賢 

塑產 
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午後八時罕五分ごろ' 

酔って同币一番町一ーノー 
四、ゲ—ムセンタ—「ウィル 

卜—ク•タイト丄1Jに 
行S、小川昇囊に屢をつ 
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突然劇的進化麻雀！？ 

翁 
麵 

byセータイースト 

☆「進化」の概念が入った麻 おっと、言い忘れたが、女 
雀ゲーム最新作。一局勝つご 性がいきなり男に突然変異す 
とに画面の女性（類人猿）が る事もあるぞ。マニアの中に 
進化してゆく。最終画面のホ は、それが楽しみでプレイし 
モ•サピエンスを、君は見る ている人もいるそうな。 
ことができるか？ （愛知県山田健二君） 
ここで心強いのがE VO L ★そろいえばリアル麻雀シリ 

牌。こいつを持って和了ると、ーズで、赤ちゃんから才トナ 
1段階余分に進化してくれる の女性に成長していく、とい 
ぞ。もう1つ、DNA牌を持 うのもありましたな。個人的 
っていれば負けても退化せず に男に突然変異される々イヤ 
にすむよ。 なので、あえて梅とするそよ。 

IN ANOTHER TIME 
ドルアーガシリーズの続編はこれだガ 

咚聲=織 
おつとう 

by NAMECO 

☆待望の、ドルア—ガの塔の 
第3弾が出たぞ//その名も 

「ドルア—ガのおっとう」だ。 
田吾作姿のドルアーガのお 

つとうのかもし出す、まんが 
日〇昔話のようなムードは、 

いやが応でも闘争心をかきた 
てられるぞ。 

そして、ついでに第4弾も 

出る//その名も「ドルアー 
ガのおとうとJ// 

ドルアーガがやられた直後、 
「弟よ—//:」と叫ぶと、山の向 

こうから全く同じ姿の巨大な 

弟が踊り出てくるぞ//ギル 
とカイは合体巨大ロボで反撃 

だ。 
とどめの第5弾は、「ドルア 

—ガのちやん」/ 
ドルア—ガがやられた直後 

「ちやん/」と叫ぶと、木製ぅ 
ば車を押しながらドルア—ガ 

の、真の父親がでてくるんだ。 
こいつは、はっきり言って強 

敵だが、倒すと子供のドルア 
—ガが凍え死んだり、骨にな 

つたりして楽しいぞ。熟年層 

にもアビ—ルできるので好イ 

ンカムが予想される/ (ち 
なみに、2番めはバトルフィ 

I.*、1 〇番めは子連れ狼の 
パロです。) 

(青森県完成/ PHOZ 

ONお父さん改めしゆりけん 

のおやす//君) 

★……。松……。(いいのかな 
あ…)おいちやんうれしくて 

涙が出てくらあ…。 

峰(東京都みのやみのる君)★君は某少年週刊誌 
にも載つていたようだが?ま、いいつか—//: 

男一匹寅さんが行く= M 

とらや^の道 
a 

P 

GA 
y 

時(兵庫県いくこさん)★男にして 
はやたら脚がきれいなんですけど? 
☆私、車寅次郎'フーテンの 

寅と呼んでやつて下さい。今 
日も日本の片隅でのらりくら 

りとやつています。風のたよ 

リで、私めの故郷「とらや」 
が地上げ屋に乗つとられそぅ 

だといぅことをチヨイと小耳 

(大阪府山三君)★確かに勝てん…。 

_ (青森県石原★けいSPL•君) 
★確かにトラだ…。 

くる美しいマ 
ドンナと2回 

結ばれるとも 
らえる武器。 

威力は絶大で 
連射もできる 

にはさみましたよ。さあ困つ 

た。愛する妹、さくらの為に 
も、このフ—テンの寅、男一 

匹で戦おうじゃありませんか。 
•武器 

はらまき…やたらめつたら、 

自分のまわりで振り回すこと 
ができるから、ザコには強い。 

しかし、あまり調子に乗りす 

ぎるとお金が落ちて' それを 
拾うときにスキができるのが 

欠点。 
ぼうし…スピ—ド〇ゴンの 

若い頃の帽子同様、投げたら 
大きく弧を描き戻つてくる。 

連射できない。 
寅気功…戦いの途中に出て 

が、ライフゲ 
1ジが満タンの時にしかでき 

なぃ。 
だんご…道に落ちている。 

こいつを取るとライフが増え 
るぞ。三色とあんこ入りの2 

種類がある。 
•敵 

ヤツチャン…こいつは強い 

ぞ。遠くからマムシドリンク 
の空ビンを投げてくる。これ 

にあたつたらおしまいだぞ。 
ぅまくよけながら寅気功を使 

おう。 

サブ…前はボスだったが、 
今は下っ端に格下げされた。 

はっぴとサラシをふりまわし 

てくるぞ。ぅまくょけながら 
寅気功を使おぅ。 

みすず…サブを倒すと「私 

の夫をょくも倒したわね—つ 
//:」と言いながら出てくる。 

抱きつかれると熱〜いくちづ 
け攻撃をしかけてくる。もし 

くちづけをくらつたら、寅さ 
んの命の素とも言える「おで 

このほくろ」がなくなり、命 
が3分しかもたなくなる。 

(大阪府東京ハレツ君) 

★松〇映画から感謝状が出そ 
-つだなあ。パロゲ—厶として 

は並の上とい< つところ。竹で 
すね。 
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☆古葉美一個人誌 ぐQ, 

ROD[禮 

します. 

わた.くし古葉美一の 
\7G女の子集です。 
内容は、麻雀とアテナ 

»が中心となります。 
2 4 P ♦ A5判♦オフセ 

•詳しくは¥6 0切手 
I同封の上、下記まで。 

〒34 3-01 

埼玉県北葛飾郡松伏町） 
•松伏3 918 — 3 

山本方 
『古荚企画』^^.. 

_“3ザ州》 

cr,一 
★このコ|ナーでは、読者の 

皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 

しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 

さい。 
なお、当事者の金銭に関す 

るトラブルにつきましては、 

編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承 <ださい。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 

紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

☆ゲ—ム基板ィシタ—の復活、 
メトロクロス、スラップファ 

ィト、スタ—フォースを売り 

ます。価格相談に応じます。 
まずは、Wハガキでたのみま 

儲が0ちや46なあ？ (青森県の言葉=青森市•加川保広君提供) 

す。 
(〒501-31岐阜県岐阜市岩 

滝西3-488大野誠二) 
☆ビデオゲーム基板、源平討 

魔伝、ワンダ—モモ、グラデ 
ィウス、くにおくん等、安価 

でお譲りします。60円切手同 

封で連絡下さい。 
0丁533大阪市東淀川区大桐 

2 丁目1番19号中野荘109号 

室高橋英之) 
☆ゲ—ム基板、バラデュ—ク 

を2万円、リブルラブルを1 

万円で売ります。バブルボブ 
ルをできるだけ安く売ります。 

サラマンダ等との交換も可。 

(〒390-03長野県松本市大 
村438-17横林克幸) 

☆ p Cエンジン用ソフトのビ 

ックリマンヮ—ルド、上海を 

各2、5 00で。ハガキで連絡 

を。 

(〒037青森県五所川原市錦 
町1の44川村秀子G) 

☆セガゲ—厶ミユ—ジックV 

OL1、2、ナムコゲIムミ 

ユ—ジックVOL1、2を各 

1、000円で。4つだと3、 

000円■ 2P だと1、500 

円で売ります。送料はこちら 

で負担します。 

(〒430静岡県浜松市中沢町 
49-12鈴木誠) 

☆セガマ—クIII用ソフト、ス 

ぺ丨スハリア—を2、500 

円、北斗の拳を2、000円で 

売ります。連絡はWハガキで。 
(〒024岩手県北上市上野町 

3-15129泉川豊} 

☆ビデオゲ—厶基板、沙羅曼 
蛇を4万円位で、カルテット 

n、恋のホットロックを各2 

万円位で買います。 
(〒702岡山市浦安南町197- 

3門野博行) 
☆テラクレスタの基板を2万 

円で。送料負担して下さい。 
(完動品のみ) 

(〒350埼玉県川越市岸町3 

丁目14-10新井誠) 
☆セガSGシリ—ズ用の力— 

トリッジ及びマイカ—ドを安 

価で譲ってください。連絡は 
Wハガキでお願いします。 

(〒690島根県松江市西川津 
町深町3 3 71-1宮本健) 

☆セガマ—クm用ソフトの口 
ッキ—、麻雀戦国時代を各2、 

500円で譲って下さい。箱 

説明書付に限る。Wハガキで。 
(〒321-33栃木県芳賀郡芳 

賀町東高橋2 519-3水 

沼孝夫) 

☆私のゲ—厶基板、影の伝説 
と、あなたのちやつくんぼつ 

ぶかドラゴンパスタ—を交換 

して下さい。 
(〒338埼玉県与野市円阿弥 

5—1113裸野哲也) 

☆恋のホットロックをお持ち 
の方、私のテ—カンワ—ルド 

カップ(コンパネ-4'し)と交 

換して下さい。 

(〒596大阪府岸和田市春木 
泉町17-22たつみ方四番 

星智也) 

☆僕のファンタジーゾIンn 

とあなたのFM音源ユニット、 

麻雀戦国時代、エィリアンシ 
ンドロ—ム、覇邪の封印のど 

れかと交換していただけませ 
んか。Wハガキで。 

0丁059北海道登別市若山町 
2 丁目2の14高橋亮I) 
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「ぅちはそんな人達は 
入れないよぅにしています」 

追い出された人達は ••• 

ちよっと前に甲県A市で、 

青少年健全育成委員会という 
のが集まりを持った。主催は 

業者団体の甲支部。出席した 
のは、学校の先生' 警察官' 

補導関係者' PTA、ゲ—厶 
センタ—等の経営者などでし 

た。 
今回の話題と一寸ずれます 

が' 学校の先生も警察官も補 
導関係者もPTAも' 皆ここ 

ろよくは出席してくれなくて、 
中々大変だったようです。学 

0 校の先生は' 他にだれが来る 
0 のかばっかり気にするし、警 

M察官は主催者側の中心メンバ 
0 Iに「おまえの店が目立つた 

めに開くのだろう」などと言 

ったのだそうです。 
それはさて置き、その集ま 

りで、話題がいわゆる『非行 
少年』についてになると、来 

ていたゲI厶センタIの店長 
さん達は口を揃えて「うちで 

は店に入れないようにしてい 
ます」とか'「うちでは入って 

きたら追い出します」とか' 
とにかく自分の店には居ない 

んだということばかり言って 
いました。つまり『自分の店 

には不良は居ない、健全で安 

全で明るいところだ』とい、っ 
わけです。 

さて皆はどう思うかな、こ 

ういう店がいいのかな。 

こんなゲ—ム 
センタ—つて… 

というところで、ある人の 

話してくれた乙県のあるゲ— 

厶センタ—の話を聞いてくだ 
さい。 

「あのゲー厶センターはかな 
り酷かったね。なんたって店 

の前には常に、I目で改造バ 
ィクとわかる' ど派手な族バ 

ィクが並んでいて、当然だけ 
ど、そこにはいかにも『近寄 

らない方が無難だな』ってい 
う感じの人達がたむろってい 

るわけ。 
さらに店の中にも当然だけ 

ど大勢たむろつていて、とて 
もじや無いけど、近所の子供 

たちの入れるような所じやな 

かったんだ。ぼくらでさえあ 
んまリ行かなくなったしね。 

いつごろからそうなつたのか 
は知らないけど、すっかりあ 

る暴走族のたまり場になっち 
やっていて' その店の前の道 

の人通りが少なくなっちやっ 
た位ひどかったよ。もしああ 

いうのを見て、ゲ—厶センタ 

丨つていうのがああいうとこ 
ろなんだなつて思つたとした 

ら'とてもじやないけどゲー 
厶センタ—を認めるひとなん 

かいないと思うよ」 
さすがに、そこまで酷いゲ 

丨厶センタ—は珍しいとは思 

うけど' こんなお店が実際に 
あったのだ。しかし' 驚いた 

ことにその店は、今はすっか 

り普通の、つまり近所の子供 
たちや通り掛かりの人なんか 

が気軽に入れる様な店になつ 
ているんだ。. 

さあいつたい、誰がそのゲ 
丨厶センタ—の問題を解決し 

たのでしょうか。 

根本的な解決を… 

実は何を隠そう、その問題 
を解決したのは、そのゲ—厶 

センタ—の店長さんなのだ。 
えつ？どうやつたのかつて。 

べつに力ずくで彼らを追い出 
したわけじやないぞ。 

じやあ、その話をし夂う0 

「そのゲー厶センタ—の店長 
さんは、以前はどこかの直営 

店の店長だつたらしいんだけ 
ど、何というか押しの強い人 

で、I見こわそうな人なんだ。 

その店長さんがその暴走族の 
リ—ダ—に『お前ら、ちょっ 

と俺の所に話をしに来い。た 
だし、I人ずつだぞ、いっぺん 

に来るとおっかねえからな』 
っていったんだ。 

僕はてっきり族の人達が怒 
り出すと思ったんだけど、怒 

り出さないで' 言われた通り 
にしたんだ。そしてそれから 

何週間もかかって、I人ずつ 
店長さんと話していたんだ。 

何を話したのかは知らないけ 
ど、結局いつの間にかその店 

は溜まり場でなくなつていた 
つてわけ。族のメンバ—の何 

人かは店長さんに職を紹介し 
てもらつて、ちやんと働くi 

作•野村流紋 

になっちやつたんだ。 

自分の店さえ 
良ければいいのか… 

さて、自分の店から追い出 
すことで問題を解決しょぅと 

している店長さんたちと' 彼 
らとかかわり、ある部分で心 

を交わえることで解決した店 

長さんの違いが分かってもら 
えたかな。 

勿論こんな事が出来たのは、 
この店長さんだつたからだろ 

ぅけど' 基本的な態度の差を 
考えてほしい。自分のことだ 

けを考えているのと' もつと 
大きな視野で物事を見ている 

のとを。(店から追い出したつ 

て、いなくはならないんだ 
ぞ/) 

店を作っているのは、その 
店の店長さんなんだ。店長さ 

んの考え方は' 結局のところ 
店に反映される。「臭いものに 

はふたをしろ」では解決の日 

は遠いのでは無いだろうか。 
というところで、今回の話 

はここまでです。 

さてこの頁では皆さんのお 
便りを待つています。感想や 

意見、紹介してもらいたい事 

件などがありましたら、『誌上 
匿名ぅちあけ話』係までお便 

りを下さい。 
最後に' 本文中の事柄はフ 

イクシヨンといぅことになつ 
ています。 
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ボードの絵やフイールドの見た目はいいのだが•- 

クン:;心/: 
&ドガン7、 

バク八ツ！怒りの暴走！じやないょ< 

論のつもり0 んで下さい0意見待ってます。 
某マンガが休載となって、 

遂に〃面白く無かった所"他1 

になった当コ|ナ—。 
予想通りと言ってしまえば 

それまでだが…。(内心怒り爆 

発している担当者でした。) 

I 
—I—— 

いや—、予想していたとは 
いえ、いざワ—スト1になつ 

てみると、怒りがね一といラ 
より、悲しいというか、情け 

ないとでもいった様な複雑な 
気分に、責め苛まれる今日こ 

の頃。 

この窮地から脱するには、 
何かとんでもない事をしなけ 

ればならないだろ一つな…。(単 

に、もつと一般受けしないコ 
Iナ—が始まればいいとい-つ 

話もある。) 

とい5様な訳で、今回気が 
立つている私は、ピンボ—ル 

に八つ当りしてしまおラと思 
Iつ。 

ゃり玉に上ったのは〇^〇 
(ダンジョンズSドラゴン 

ズ)。今回は' このピンボール 

を否定的にとり上げる事にし 
ましよ一つ。 

そちそ4PDSDとい-つのは 
ボ—ドを使つた人と人の対話 

によるRPG (口—ルプレイ 
ングゲ—ム)の元祖-U言える 

ちので、今' 日本で主流のパ 
ソコン、ファミコンの01闩0} 

も、このDS□を基本に作ら 
れていると言つていいでしよ 

Iつ〇 

レベルとかヒットポイント 

といつた言葉や、敵を倒すと 
経験値やお金がもらえるとい 

ろ設定もDSDが最初だと思 
います。 

この由緒あるゲ—厶をピン 
ボ—ルにするとこの様になる 

と言一つか、バリ—が作つたら 
こうなつてしまつたとい5の 

が、このピンボ—ルDSDと 

い5訳なのです。 
最近のパリ—不振のI端が 

見える作りのピンボ—ルだと 

思います。 

I応フイ—チャ 
Iの説明 

さて、ピンボ—ルと言-つか 

らには、一応各フイ—チャ— 

なるものがある。とりあえず 
それを見てもらいましよう。 

まずはマルチボ|ル。〇03 

Dには2〜3ボIルのマルチ 
があるが、そのや〇方。 

フイ—ルド中央左右にある 
青と黄のTELEPORTラ 

ンブが点灯中にボールを入れ 
れば、ボ—ルがロックされ、 

次のボ—ルがシユ—夕Iに出 
て来る。TELEPORTの 

ランプは' ボ—ルがロックさ 
れている時と' マルチ中以外 

は' 常時点灯している。 
ボ—ルを1つだけロックし 

た状態の時、青にロックして 
いれば左のDRAGONS 

LAIRが、黄にロックして 
いれば右のDRAGONS 

LA—闩が点灯し' そこにボ 
Iルを通せば' ロックされて 

いるボ—ルが出て来て、2ボ 

—ルのマルチボ—ルになる。 
青と黄の両方ともロックし 

た場合は、左上の斜道の所に 
あるSUMMON HELP 

のランプが灯くから、，そこに 

ボ—ルを通せば3ボ—ルのマ 
ルチになる。 

が…EボIルでも3ボIル 
でも' マルチ中の特殊フィー 

チャ—は何も無い。ジャック 
ポットも無いし、マルチにし 

ても意味が無いとしか言い様 
がないんだな。こまったちん 

だ。 
次に、育(3)、赤(3)、 

黄(4)とある3色のターゲ 
ット。これを完成させて行く 

と、ドラゴンの炎が消えて行 

くが、なんのことはない、ボ 
Iナス点が上って行くだけで 

ある。しかも、この夕—ゲッ 

卜は、I組完成させると、そ 
のままでは再度完成させる事 

が出来ない。 
さらに完成させる場合は、 

青なら SHIELDRES 

TORE、黄ならDUST 

REST0RE、赤なら RE 

STORE SWORDが点 
灯中(完成させた時点で同色 

のランプが灯く)に' その場 

所にボールを通さなければな 
らない。黄色だけは、夕—ゲ 

ットのすぐ上(ジエットバン 
パ—の右)の、RESTOR 

Eランプが灯くので、そこを 
通しても夕—ゲツトが復活す 

る。 

続いてエキストラボールの 

取り方。 
フイ—ルド右上にある上下 

する斜道' この上にある3つ 
のドロップタ—ゲツト(1万、 

2万5千、5万)を落して 

奥の左へボールを通す。する 
と10万点獲得で、I定時間E 

XTRALIFEのランプが 

灯<ので、も一つ一度斜道を通 
せばエキストラ獲得だ。 

フイ—ルド倍率(DUNG 

EONLEVEL)の上げ 
方は、左の斜道に'ADV L 

EVEL点灯中に通せば最高 

5倍まで上がる。これは、時 
間で下つてしま一つので注意し 

てちらいたい。ADVLE 

VELのランプは、シユ—夕 
Iからボ—ルを打ち出す時以 

外は、常時灯いている。 
左右アウトレ—ンには、左• 

右フリッパ—ポタンの下のボ 

タンで可動する板があり、ボ 
—ルがアウトレ—ンに入つた 

時動かせば、フリッパ—にボ 
Iルが戻るよ-つになつている。 

この可動板は、1回ボタン 
を押すとI定の間アウトレ— 

ンをふさぐが' その後I定時 
間ボタンを押しても反応しな 

いのでタイミングが重要だ。 
また、アウトレーンにある 

全方向反応形(星形)のスイ 
ッチの赤いランプ点灯中は、 

スイッチの上にボ—ルが乗つ 
た時に可動板が自動的に出る 

よ|つになつている。 
これは数回使ろと消えてし 

まラが、消えた後、黄色の夕 
Iゲット完成で右が、青の夕 

Iゲット完成で左が、それぞ 

れ点灯する。 
以上でDSDのフイ—チャ 

Iは終りだが、何か少ないと 
思-つ人もいると思-つ。そ5、 

スペシャルが無いのだ。 
無いと言-つか、今の所確認 

されていない。しかし' フイ 
Iルドのどこを探してもSP 

ECIALの字は無く、クレ 
ジットが増えるのは、得点だ 

けのよ5だ。たとえどんなに 

取るのが難しくても、どこか 
に入れてほしかつた。 



右の斜道。丸<なつだドラゴンも良い。 
だけど…。 

スト—リ—性の 
問題 

さて' ここまでの内容を見 
て' ピンボ—ルを知っている 

人なら、やる気になるマシン 
だとは思わないだろ|つし、R 

PGのDSDを知っている人 
ならば「どこがDSDだ/」 

と思|つでしよ|つ。 

本当に名前だけ借りたとい 
う感じで、ストIリIという 

ものが全く感じられない。こ 
れでよくTSR社(RPGの 

□SDを作った会社)が怒ら 
なかったと思ってしまう。 

例えば、Iつのアイデアと 
して_I 

ドラゴンとの戦いを中心と 
したものならば、3ポ—ルの 

マルチになったら、聖剣が使 
えるよ-つになったとい5よう 

な事にする。 

左の斜道に、ドラゴンのレ 
ベルに対応した数だけ通せば 

KILL DRAGONボ— 

ナス(ジャツクポツト)で、 
これもドラゴンのレベルに応 

じた点が入る(レベルは最初 
が一で、1回斜道に通せば殺 

せ、次はレベル01とい一つよう 

に、上って行くものにする) 
ようにする。 

得点も' 何々ゴールドとか' 

ドルとか、お金の単位にする 
などの、もっとスト—リI、 

雰囲気を感じさせる作りにす 
ればぃぃ。 

DSDという良い題材だけ 
に、名作と呼ばれるピンボ— 

ルになったかもしれず、実に 
もったいない気がします。 

これからのピンボ—ルには 
日本のビデオゲ—厶(ゼピウ 

ス以後)にもあった、スト| 
リ—性や、テ—マを重視して 

ゲ—厶に奥行キJを持たせると 
いつた事が必要になつてくる 

でしよう。 

現に' このDSDもフィ— 

ルドの作りといラものは、少 
し前のマシンと比べてもすご 

く進歩しているのですが、内 

容がど5も物足りないと感じ 
てしまいます。実際、ピンボ 

Iルとしても' つまらないも 

のになつてしまつているので 
すから。 

メI力I別に見てみると、 
I番スト—リ—的なものを前 

面に出して作つているのが、 
ウイリアムズ、裏にスト—リ 

—を感じさせ、山場の所を5 
まく作つているのがプリミア 

で、バリ—は…はつきり言つ 
て、そのよ一つなものが感じら 

れないと言えるでしょ*つ。 
デIタイIストは、まだレ 

IザIウォIしか見た事がな 

いのですが、ウイリアムズに 
かなり近い感覚で、スト—リ 

I性を考えていると思います。 

プレイヤ—は、常に新しい 
ものを望むのが当〇前ですか 

ら、そ-つい|つ意味でもスト— 

リ—、明確なテ—マとい-っも 
のは、ますます重要なものに 

なって来るでしよ-つ。 
そ一っい5ものを無視した作 

りをしていると、ピンボ—ル 
自体もつまらないものとされ 

てしま|つ恐れもあります。メ 
Iカーも、その辺りの事を考 

えて作ってもらいたいもので 

す。 
このよ|つな事に対してどろ 

思！っか、読者のみなさんの意 
見も聞かせて下さい。 

読者コーナI Jれで3回目 

先月号は、ベストピンボー 

ルの発表にかまけて' 休んで 
しまつた読者コ|ナ—ですが 

これからは毎回あると思いま 
すので八ガキ下さいね。 

さて、3回目に登場するの 
は岡山県のP•N初心者くん 

です。 
^前略、私はピンボ—ル 

を楽しくやつてみたいと思5 

ゲ—マーの5ちのI人です。 
ピンボ—ルはやり込めば楽 

しいだろ-つなあ' と思いなが 
らも、めつたにやつた事があ 

〇ません。 
その理由の1つは、ル—ル 

がさつばりわからない。この 
n—ナ—の中で私が本当にわ 

からない言葉を抽出してみま 
すと、フリツパ—、シユータ 

1、フィIルド、マルチボI 

ル、エキストラボ—ル、夕— 

ゲツト、レ—ン。アウトレ— 

ンなどはあるていどわかるの 
ですが' フィ—チャ—、ロツ 

クポイント' ジャツクポツト、 
ランチホIル' ステIタスレ 

ボ—卜にいたつては、さつば 
〇わか〇ません。 

おまけに(一番重要かもし 
れない)写真が見にくいんで 

すよね—。ゲーセンで見れば 

いいじやないかと言われれば 
それまでの話ですけど…。 

とにかく、初心者 <ん達(私 
もふくむ)は、玉をすぐ落し 

ちやつて、ゲ—厶が続かなく 

て、マルチボ—ルな—んて夢 

のまた夢なんですよね。 
私達みたいな初心者くんを 

大切にすれば、ピンボ—ルの 
明日は楽しいですよ。 

★C • C初心者くん、する 
どい意見ありがとう。(しか 

し、なんでここの読者は、こ 
5するどい人が多いんだろ5 

か？) 
たしかに、本当の初心者の 

人には、このn—ナ—に書い 
てある事を理解出来る人は少 

ないと思います。 
やは〇ビデオゲ—厶よ〇一 

般的じやないし' 仲間を作る 
とい5ような事も難しいだろ 

5から、初心者としては、教 
えてもらえる人がいないと思 

います。 
そ5いつた事からも、ちつ 

と初心者くん達にちわかるよ 

ろな書き方をしなければいけ 
ませんね。反省します。 

ピンボールの用語について 
は、説明なりしますので、し 

ばらくお待ちを。 
写真については、カラーで 

ないのが痛い。まあ、図を入 
れるとか' 白黒でも見やすく 

するよ5な方法を考えますの 
で…0 

それと先月号のビッグガン 
ズ(76〜77ぺ—ジ)で重大な 

見落しがあつたので、ここで、 
追加させてもらいます。 

マルチボ—ルの時、all 

SCORES DOUBLE 

にした時' フィ—ルド中央部 
の点滅している緑と赤の夕— 

ゲット6個をすべてヒットす 
ると、ジャックポットボーナ 

スが入るそ〇です。 
よ〇によつてジャックポッ 

卜を見落すとは…。私はおろ 
か者です、はい。 

これを教えて下さつたのは 

TPOの石并賢次さんでした。 
どdもありがとaございまし 

た。 
他の読者の方でも、あそこ 

が違5とか' これが抜けてる 
とい|つよ5な事がありました 

ら'ビシビシ言つて来て下さ 
い。待つてます。 
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CD : 32XA-66 ¥3,200 

(86年4月25日発売）アルファ 

ユ 
LP : ALR-22904 ¥2,200 | 

CT : ALC-22904 ¥2,200 ジ 

CD : 28XA-86 ¥2,800 ヅ 

(86年9月10日発売）アルファ ク 

LP : ALR-22907 ¥2,200 ジ 

CT : ALC-22907 ¥2,200 ツ 

CD : 28XA-I07 ¥2,800 ク 

(86年12月21日発売）アルファ V 

LP : ALR-22906 ¥2,200 | 

CT : ALC-22906 ¥2,200ジ 

CD : 28XA-95 ¥2,800ヅ 

(86年9月25日発売）アルファク 

LP : YLR-12002 ¥1,200 

(84年8月25日発売）アルファ 

LP : ALR-22902 ¥2,200 

CT : ALC-22902 ¥2,200 

CD : 28XA-85 ¥2,800 

(86年6月25日発売）アルフア 

LP : ALR-22905 ¥2,200 

CT : ALC-22905 ¥2,200 

CD : 28XA-94 ¥2,800 

(86年8月25日発売）アルファ 

LP : ALR-22004 ¥2,200 

CT : ALC-22004 ¥2,200 

(85年6月25日発売）アルファ 

LP : YLR-20003 ¥2,000 

CT : YLC-20003 ¥2,000 

(84年4月25日発売）アルファ 

㉙： ③⑦⑧⑤ぐ ⑦ 
0 !!_ 

④ 
⑥⑪㉙⑧⑩⑲⑯⑫⑳⑩⑪⑭⑰⑥ ⑤⑥⑫⑲⑦⑧⑩⑫⑰⑨⑯ ドレ 

No. 3 

ジック•インデックス 
(アーケード版のみ収録) 

@nナミ•ゲーム. 

VOL.2 

④ザ•ベスト•オブ•ビデオゲ— 

©コナミ•ゲ—厶•ミュ—ジツク 

⑬カプコン•ゲ—厶•ミュ—ジッ 

©ス—パ—•セビウス 

⑬ザ•リタ—ン•オブ•ビデオゲ 

IムミユIシック 

®ビデオ•ゲ—厶•ミュージツク 

ドち数多く発売さ 
れ、ど访ゲーム访音 

楽がどIsun—ドに、収録されTい3かわか：rにくくなつTきた。と"いづ声がち 
らほら〇衿こて、これさ九見れば、聞きたいゲーム1$音楽がどIsunlドに収錄さ 

れてい3か、ピ9Vとわか3\r、i-rツウス%作yました。 

ゲ—ム名 

〈ア〉 

アウタ—ゾーン(A) 

アウトラン 
アフタ—バ—ナI 

アテナ 
アルカノイド 

アルゴスの戦士 
R F I 2 

R I TYPE 

<v> 
怒 

19 4 2 

^-I •アル•カンフ| 
<ヴ> 

ウエック•ル•マン24 

<H> 
Hグゼドエグゼス 

s D I 

エレべ—夕—アクション 
エンデュ—口•レ—サー 

エ ン パイ アシ ティ 1 9 3 1 

A IJ A X 

Aso 

〈才〉 
黄金の城 

《力〉 

快傑ヤンチャ丸 
影の伝説 

ガズラー 
かつとびラリ—X(A)A 

カルテット 
ガン•スモ—ク 

〈キ〉 

奇々怪界 
キックル•キュ—プル 

ギャプラス 
ギャラガ 

ギヤラクテイックウオリア 
—ズ 

ギヤラクティックウオリア 
—ズ(A) 

〈ク〉 

グラディウス 
グラディウスが 

グリダイアン•ファイト 
グリ—ン•ベレー 

グロブダ— 

〈ケ〉 
源平討魔伝 

源平討魔伝(A) 

ゲ—ム名 

〈テ〉 
デイグダグ ー①④ 

デイグダグn :③ 

トイポップ ：㉘ 
特殊部隊ジャッカル ー⑬ 

怒号層圏 一⑫ 
ドラゴンスピリット i㉖ 

ドラゴンバスタ— j③④ 
ドルア—ガの塔 i②③④ 

〈二〉 j 
ニュ—•ラリIX i①④ 

〈ハ〉 
ハイパ—オリンピック ；⑦ 

パックマン ー①④ 
パトランテイス(*)1© 

バブルボブル i⑭ 
バラデュ—ク i@ 

バラデュ—ク(A)j@ 

ハレ—ズコメット i@ 

ハングオン •：⑪@ 
〈ヒ〉 

ひげ丸 一⑥ 
ピンボールアクション ；⑧ 

<フ> 

ファイナライザ— i⑦ 
ファンタジ—ゾ—ン ：⑪ 

フェアリ—ランドスト丨リi > 
I •:⑩ 

フォゾン ー①④ 
ブレ—ザ— ;㉖ 

プ—ヤン ⑴⑤ 
S 

ボスコニアン ー①④ 
ホッピング•マッピ— i⑮ 

ボンジャック i'® 

ポ—ルポジション ：①④ 
ポ—ルポジションn :③④ 

<マ> j 

魔界村 一⑥ 
魔界村(A)一⑥ 

魔獣の王国 ：⑳ 
マッピ— :①④ 

《ミ〉 

Mr.HEL—の大冒険 •”⑯ 

〈ム〉 一 
ムーン•パトロ Iル 1® 

ムーン•パトロ —ル(A):⑲ 
〈メ〉 

目蒲線の女(リプルラプル 
のA) ☆ 

如 
ビデオk ヶ—ム ミユ—ジツク^^ 
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ン 

LP : AY25-I5 ¥2,500 

CT : KSFI506 ¥2,500 

CD : BY30-5I80 ¥3,000 

(87年丨丨月21日発売）アホ□ン' 

LP : ALR-22922 ¥2,200 

CT : ALC-22922 ¥2,200 

CD : 28XA-20I ¥2,800 

(88年3月10日発売）アルファ 

LP : SJX-30291 ¥2,800 

CT : VCH-10334 ¥2,800 

CD : VDR-1165 ¥3,200 

(86年3月21日発売）ビクター 

LP : ALR-22915 ¥2,200し 

CT : ALC-22915 ¥2,200 〇 

CD : 28XA-I09 ¥ 2,800 | 

(87年10月25日発売）アルファ 

LP : ALR-229II ¥2,200 

CT : ALC-229II ¥2,200 

CD : 28XA-I35 ¥2,800 

(87年3月25日発売）アルファ 

CT : ALC-28096 ¥ 2,800 

CD : 28XA-I98 ¥2,800 

(87年12月21日発売）アルファ 

LP : ALR-22912 ¥2,200 

CT : ALC-22912 ¥2,200 

CD : 28XA-I66 ¥2,800 

(87年6月25日発売）アルファ 

LP:AI_R-2292I ¥ 2,200 

CT : ALC-22921 ¥2,200 

CD : 28XA-I99 ¥2,800 

(88年I月25日発売）アルファ 

LP=LPレコードCD = CDレコードCT=カセット•テープ 

(A)=アレンジ•バージョン（^=CDにのみ収録☆ニヴォーカル付 

アルファ=アルファレコードGM0レーベル 

アポロン=アポロン音楽工業 

ビクター=ビクター音楽産業 

LP : SJX-25047 ¥2,500 

CT : VCH-I886 ¥2,500 

CD : VDR-5222 ¥3,000 

(87年10月21日発売）ビクター 

77 

LP : ALR-22913 ¥2,200 

CT : ALC-22913 ¥2,200 

CD : 28XA-I70 ¥2,800 

(87年7月25日発売）アルファ 

LP : ALR-22914 ¥2,200 

fCT : ALC-22914 ¥2,200 

CD : 28XA-I7I ¥2,800 

(87年8月25日発売）アルファ 

サ 
ウ 
ン 
K 

DT : KHYI0I2 ¥ 1,000 • 

(86年12月16日発売）アポ□ン オ 

ブ 

しP ALR-22910 ¥2,200 

CT ALC-22910 ¥2,200 

CD 28XA-I20 ¥2,800 

(87年2月25日発売）アルファ 

注）頭に定冠詞の付くゲーム名は定冠詞を無視して分類しました。 シ 

①⑮ ⑧㉖⑭⑩ ⑮⑬⑤ ⑳⑲㉘⑭㉙⑱ ③③ 

⑤⑤ ㉙⑩⑫⑫⑭⑭⑥⑦⑤⑥⑧⑥⑥⑧①⑥⑫⑩②⑨⑩㉙⑧⑭⑲⑱⑧⑤⑦⑦㉘⑬⑳⑬ 
④ .⑬ ㉙ @ 

LP : ALR-22908 ¥2,200 ユ 
CT : ALC-22908 ¥2,200 I 
CD : 28XA-II0 ¥2,800 ジ 
(87年1月25日発売）アルファ ツ 

ゲ 
I 
厶 

ビデオゲ-ム•ミユ- 

mm 

_ユ 

LP : ALR-22909 ¥2,200 Jy 

CT : ALC-22909 ¥2,200 … 

CD : 28XA-I08 ¥2,800 ク 

(87年2月25日発売）アルファ V 

- 

㉕ナムコ•ビデオゲー厶•グラフ 

イテイ 

㉓オリジナル•サウンド•オブ• 

WECル•マン.2400 

ア 

発 
aIB 

Ylom: 
H 8 

:K年 
CT(87 

㉔オリジナル•サウンド•オブ. 

グラディウスS沙羅曼蛇—バト 

ル•ミユ—ジツク•コレクシヨ 

㉖ナ厶n•ビデオゲ—厶•グラフ 

イテイ >〇し2 

⑱SEGA体感ゲ—厶•スペシャ 

⑬コナミ•ゲーム•フリIクス ル 

⑭ダライアス—タイト— •ゲ—厶 ⑲R—TYPE—アイレム•ゲ— 

•ミュ—ジツクVOL.2— 厶•ミュ—ジツク 

⑰アフタ—パ—ナI—セガ•ゲ— 

⑳nナミ•ゲ1ムミュIジツクV 

oL.fA • JAX 〜 

メトロ•クロス 
メトロ •クロス(A) 

〈モ> 

モトス 
モトス㈧ 

<m> 

妖怪道中記 
妖怪道中記(A) 

妖獣伝 
〈ラ〉 

ライフフォ—ス 
〈リ〉 

ザ•リタ丨ン•オプ. 
夕I 

リブルラプル 
<□> 

ロツクンロ—プ 
口—ドランナー 

口—リングサンダ— 

<7> 

ワイバIンF -〇 
ワンダ—モモ 

ヮンダ—モモ⑻-^ 
ワールド•カップ 

㉙オリジナル•サウンド•オブ. 

グラディウス 

ゲ—ムの画面写真使用 

⑮ナムコ•ゲIム•ミュIシック 

⑯ナ厶n•ゲ—厶•ミュ—タック 

V□し2 ㉑オリジナル. 

沙羅曼蛇 

®SNK•ゲ—厶•ミュ—ジツク 

<n> 

恋のホットロック 
魂斗羅 

〈サ〉 
沙羅曼蛇 

サンダIセプタI(A) 
サーカスチャ—リ— 

サ—カスチャ—リ—(A) 

〈シ〉 
ジャイラス 

〈ス〉 
スイマー 

ス カイキッド 
スカイキッド(A) 

スカイキッドデラックス 
スクランブルフォIメーシ 

ョン 
スタ—フォ—ス 

スタIラスタ—(A) 

スぺースインべ—ダ— 

スぺ丨ス•ハリア— 
ス—パ—ゼビウス(A) 

スーパIデットヒートn 

ス—パ— •ハングオン 
〈セ〉 

セクションが! 
ゼビウス 

センジョウ 
戦場の狼 

戦場の狼(A) 
<ソ〉 

ソロモンの鍵 
ソンソン 

〈夕〉 
タイム*パイロット 

大列車強盗 
闘いの挽歌 

ダライアス 
ダライアス(A) 

タンク 
ダンクショット(*) 

〈チ〉 
ちゃつくんぼつぶ 

ちょつとマッピ—男の子 

念 
〈ッ〉 

ツインビ| 
ツインビ—A) 
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GAMEST 

VHS各1名 
合計4名 

コナミ提供 
コナS•ゲームBGV 

©ツインビ— 

_ 

当選おめでとラ 
1月号プレゼンL 

当選者発表 

ラビオレプスポスタ— 

(北海道) 

(ガ) 

(秋田県) 

(岩手県) 

(東京都) 

(神奈川県) 

(新潟県) 

(") 

(富山県) 

(石川県) 

(愛知県) 

(大阪府) 

(岡山県) 

(長崎県) 

(宮崎県) 

高橋広仁 

中田晃央 

斎藤I 

八重樫惠 

平原剛 

高谷和尚 

阿部英治 

竹村I也 

貝阿弥範明 

行田剛 

吉田正男 

中村宏紀 

山井大輔 

山本要 

棚瀬敬I 

熊谷隆太 

佐藤哲也 

福田秀樹 

後藤裕二郎 

福永朋子 

ゲーメストアイランドオリ 

ジナルテレホンカ—ド 

(北海道) 

(福島県) 

(東京都) 

(京都府) 
(福岡県) 

加藤操 

横山孝史 

鏡田秀人 

榊原真 

佐藤忠 

ストリ—トフアイタ—Tシ 

ヤツ 

(北海道) 

(グ) 

(青森県) 

(茨城県) 

(東京都) 

(神奈川県) 

(滋賀県) 

(岡山県) 

(広島県) 

南田直範 

伊藤純一 

矢野真樹 

佐藤喜美央 

荻野公男 

荒井悟 

荒井雄I郎 

難波英二 

太田貴之 

木村英男 

(埼玉県) 山下玲子 

(東京都) 関口義隆 

(鳥取県) 秋岡佳雅 

(愛媛県) 相原浩二 

(鹿児島県)禝園裕崇 

Expoレ nL 

(秋田県) 

(福島県) 

(埼玉県) 

(新潟県) 

(静岡県) 

佐藤真澄 

高田哲宏 

池上弘 

璣部祥行 

久保田慎吾 

⑱生写真 

(北海道) 

(宮城県) 

(東京都) 
(神奈川県) 

(岐阜県) 

(福井県) 

(愛知県) 

(ガ) 

(三重県) 

金丸貢 

菅野大輔 

西方邦仁 

平田雅明 

小沢要 

早川直幸 

永丸真 

大峰雄I郎 

横井亮 

久村哲也 

虎への道ポスタ— 

(千葉県) 

(埼玉県) 

(東京都) 

(奈良県) 

(京都府) 

(兵庫県) 

(福岡県) 

. 

動 

1 

須藤博之 

石塚誠I 

橋本哲人 

大野宏 

三原悟 

山本雄I郎 

山本I人 
藤原誇士 

福島傑 

亀田道彦 

_;uフイ—ルドポスタ| 

(秋田県) 

(千葉県) 

(埼玉県) 

アフタ—バ—ナIエアキヤ 

ツプ&テレホンカIド 

(東京都) 

(三重県) 

(長崎県) 

(宮崎県) 

加賀谷崇 

杉崎彰紀 

山崎高嗣 

梶田洋明 

菊池雅之 

松浦孝行 
塚原恒 

大岩克輔 

其田晃佳 

宇田津知春 

※賞品の発送は、都合により 
2ヶ月以上遅れることもあ 

ります。 
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弘前八イローザスペースランド 
青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ^ = 2 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターハ•ーナーII HIT= 1,266 E-SWAT'S 0PM© 1コインクリア 

2 Mr.HELIの大冒険 548,620 E-SWAT'S F. 
BURST© 1コインクリア 

3 レインボーアイランド 22,148,560 E-SWAT'S PSI© 1コインクリア 

4 忍 375,610 Z ZONE-KEN |コインクリア 

5 虎への道 227,330 E-SWAT'S KTL© 1コインクリア 

6 究極タィガー 4,404,910 E-SWArS F. 
BURST© エリア427 

7 シティボンパー 5,106,070 E-SWArS Lip 
Tick© 5周目4面 

8 ギャラガ，88 1,332,660 E-SWAT'S MSX,© 5—29クリア 

9 ゲバラ 144,700 E-SWAT'S PSI© 5面 

10 ザ•ディープ 105,750 y WATS SOL 4面 

アメリカではプレイヤーが一堂に集ってプレイをきそっ 

て、ベスト記録をギネスブックにのせることになったと 

いう。近い将来日米で交流し一緒にできれば素晴らしい。 

八イスコ1W 
八イテクセガ弘前 
青森県弘前市駅前2-6-5 0(0172)35-4704 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ソニックブーム 356,940 2Z0NE-KEN 4檐設定9面 

2 アフターパーナーII HIT=I226 E-SWAfS-OPM© クリア 

3 忍 369,520 ZZONE-KEN クリア 

4 熱血离校 ドッジボール部 369,500 CST/ 8試合目 

5 スーパーリーグ 3,403,550 M-Y/ ハ-ドランク6試合 

6 ワンダーブラネット 10,247,080 M-Y/ イージーランククリア 

7 パックマニア 590,670 ZZONE-KEN 7面 

8 モンスターランド G=3050 TWC クリア 

9 ヘビーウェイトチヤンプ 4490 ZZONE- 
わたちゃん 5人目 

10 銀河任侠伝 2,144,100 E-SWAT'S-SWT© クリア 

八イテクセガ平岸 
北海道札幌市鹽平区平岸3条】3丁目0(011)812-2281 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII HIT=I,3I5 LAP-BMXER クリア 

2 忍 379,450 WHIMELPECmi クリア5人設定 

3 パトルフイールド 2,144,200 WHIMELPEO-PLE 

4 ソニックブーム 435,690 LAP-BMXER ラウンド10 

5 ワンダーブラネット 10,251,590 EXTRA クリア 

6 パックマニア 435,570 LAP-BMXER 8面 

7 サンダーブレード 2,245,690 LAP-BMXER ステージ3 

8 スーパーリーグ 268,850 A.S.F. 

9 モンスターランド 5,139 LAP-BMXER 

10 スペースハリア 50,380,980 I.H(名代みよしの） 

ブレイシティキヤロット旭川店 
北海道旭ill市三条通15丁目左1号銀座センタービル2F 0(0166)23-3245 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 ギャラガ38 1,188,650 WHIM-LTS-TI0 1コインクリア 

2 ぶたさん 629,600 ®+安全二の次 1コインクリア 

3 忍 358,800 WHIM-LTS-TI0 1コインクリア 

4 シティポンパー 1,225,960 WHIM-NCR R-5 

5 ラビオ•レプス 6,176,700 WHIM-NCR 
IP ノーマノレ 
左:ぬ委笈ィル.リ 

6 Mr. HELIの大冒険 358,730 SIXIMBER R-6 

7 究極タィガー 1,698,730 NEW-ARIS A-I75 

8 レインボーアイランド 21,376,790 1VHIM- 
ELPE0-PLE 1コインクリア c-io 

9 へビーバレル 243,500 WHIM-NCR R-6 

10 A-JAX 953,600 NEW-ARIS R-6 

プレイシティキヤロット八戸店 
裔森県八戸市六日町33 »(0178)44-4645 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ギャラガ’88 1,308,600 赤坂まもる クリア5-29 

2 レインボーアイランド 23,772,000 
"Cursed 

能？®裔森 
コマンドN0.10 残9 
Door5以外のすぺて 

3 究極タイガー 3,055,270 赤坂まもる エリア309 

4 A-JAX 429,700 P0N 6面 

5 パックマニア 640,180 HIT-ARY 9面(23面設定） 

6 アフターバーナー 252,719,830 ESWAT.S 
OPM© HIT-56I 

7 シティーボンバー 1,468,725 赤坂まもる 5面 

8 熱血离校 ドッジボール部 583,100 S.0 

9 へビーバレル 198,700 赤坂まもる 7面 

10 忍 225,130 SIN 5-1 

プレイシティキヤロット琴似店 
北海道札榥市西区琴似2丁目琴似グリーンビル0(011)621-1110々=3 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ファイナルラップ 2,32"58 EOS ゴールイン4人プレ 
一による 

2 アフターパーナーII HIT=I460 FSRCUX クリア 

3 ギャラガ’88 859,170 TOM-NOBU 5-29 

4 ヘビーウIイトチャンプ 6,333 AMM-TOM R-7 

5 Mr. HELIの大冒険 679,780 HSC-山 口 1コインクリア 

6 究極タイガー 3,830,600 AMM-乃、つこよく 
つきたて エリア296 1コイン 

7 レインボーアイランド 74,964,240 WHIM-ELPEO-PLE 1コインクリア 

8 SRD 3,121,200 AMM-中川剛 6-1 

9 モンスターランド GOLD=62ll AMM•乃、つこよく 
つきだて クリア 

10 特殊部隊UAG 1,527,400 EOS 1コインクリア 

札幌そご5内ゲームスポット 
北海道札榥市中央区北5条西2-1»(0〗1)2〗3-2565 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ギャラガ’88 642,670 MOKU MOKU 5-27 

2 パックマニア 637,420 AMM-つきだて 10面 

3 Mr. HELIの大冒険 365,200 ? 6面 

4 究極タイガー 4,037,950 AMM.SVG八木橋 エリア408 

5 A-JAX 725,800 HYP-CXII 
(根室） 1コイン7面 

6 熱血离校 ドッジボーノレ部 245,000 Mr.-T玉山 2周目 

7 アフターバーナーII HIT=I402 AMM•田中博史 1コイン23面クリア 

8 SRD 4,000,530 瑞原螢 7周目7面 

9 テラフオース 1,135,400 HYP-CXII 
(根室） 1コインクリア 

10 ワードナの森 9,999,990 T.&SHIGE 

ダイエーレジヤーランド十和田店 
青森県tffl田職-SSJ7-27 dて：^-ミナルビル2階0(0176)84-0011 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII HIT=III9 DENchan 
からえだ 

1コイン 
ノーマノレ 

2 虎への道 363,080 阿修羅&DI0様 1コイン 
ノーマノレ 

3 モンスターランド ゴールド3499 MAP-DANGER 1コイン 
ノー*でノレ 

4 究極タィガー 2,132,470 DIO様のしもべ 
そのII MIKA 

1コイン•ノーマノレ 
エリァ212 

5 A-JAX 357,200 加賀真二 1コイン 
ノーマノレ 

6 ^ブルドラゴン卽） 348,850 泉•ムナ•布 ，コイン 
ノ——マノレ 

7 ヮードナの森 9,999,990 盤6驶納 
1コイン 
ノーマノレ 

8 アウトランdコース 4'42〃75 田中潤一 1コイン 
ノーマノレ 

9 R-TYPE 1,124,200 TAMA 1コイン 
ノーマノレ 

10 レインボーアイランド 14,199,440 加賀真二 1コイン 
ノーマノレ 

DLL屋内遊園地秋田店 
秋田県秋田市大町2-3-27 0(0188)65-2811 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII 
(ダブルグレイドル） HIT=I022 CHAT.INFINITE-ZUR 317,724,390点 

全面クリア 

2 スーハ•ーハングオン 
(ミニライドオン〉 7,09"90 CHAT-C0M イージー 

56,039,520点 

3 レインボーアイランド 22,264,780 B0K久保田 シー^7トルームX7 

4 A-JAX 346,500 山本利幸 3機ノーマル6面 

5 ブラックドラゴン 3,241,100 B0K久保田 全面クリア 

6 モンスターランド 残2568GOLD BAM 全面クリア 

7 パックマニア 445,010 阿部二郎 7面クリア 

8 アウトラン' 5,03"84 石井智之 ヴアインヤードハード 

9 アウトラン 4'53"64 石井智之 デスパレイハード 

10 アウトラン 5'04"37 石井智之 ストーンヒルハード 

コ5ユニテイスペースNTK 
北海道惠庭市漁町13 3(0123)33-2271☆ = ? 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII HIT=I411 獅奈 クリア 

2 A-JAX 800,500 TOM-Y.K 
(苫小牧） クリア 

3 ギャラガ’88 983,880 AVG.BGM 
(室閫） 5-29 

4 スー/<ーハングオン 
(ミニライドオン） 8'36'16 し APBMXER 

(礼幌） 
エキス✓ヽ•一卜 
残67.3秒 

5 ぶたさん(IP) 918,670 TOM-DAI 
(苫小牧) クリア 

6 Mr. HELIの大冒険 704,740 HIE•木内 
(患庭） R6 

7 ジェミニウイング(IP) 1,360,960 TOM-Y.K 
(苫小牧） 

クリア残=0 
ガンボーノレ* • 

8 究棰タイガー 3,415,660 TOM-Y.K 
(苫小牧） エリア360 

9 ミュータントナイト 394,290 AVG•たろすけ 
(室簡） ACT 13 

10 ヘビーパレル(IP) 1,480,700 AVG-WAR 
(室醐） クリア 

八イテクセガ青森☆= 
青森県青森市新町1-8-10 »(0177)34-3737 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 アフターパーナーII Hit=l 178 ZZ0NE.わたちゃん オールクリア 

2 パックマニア 1,838,700 ZZONE-KEN ラウンド18 

3 忍 394,830 ZZONE-KEN オールクリア 

4 熱血离校 ドッジボール部 399,500 佐々木友明 2周目アフリカ 

5 へビ-ウェイトチャンプ 5,239 ZZ0NE•わたちやん 6回戦 

6 サンダーブレード 3,583,160 20NE•わたちゃん 4-1 

7 ソニックブーム 394,690 ZZONE-KEN ラウンド10 

8 R TYPE 1,562,000 ZZONE-KEN 2-5 

9 ゲバラ 1,206,100 石川英雄 オールクリア 

10 Mr. HELIの大冒険 402,570 Joker 6面 

ゲームポイントフリーウェイ 
北海道札暢市西区富丘2条2丁目2-12 0(011)683-4747 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 フルス,ロットル 1,138,960 AMM-つきたマ 3,51"78 

2 Mr. HEUの大冒険 287,940 AMM-HYPER 紅尾 6面 

3 パックマニア 484,420 AMM-ふとん 7面 

4 A-JAX 983,600 AMM•なま八7* 7面 

5 レインボーアイランド 9,999,990+a 中川剛 全面クリア 

6 熱血*校 
ドッジボール部 405,700 BMT-FIX 11面 

7 究棰タイガー 2,166,330 りょうざん連合 エリア215 

8 ギャラガ’88 224,790 S.N 2-17 

9 特殊部隊UAG 1,090,200 按田亨 全面クリア 

10 ザ•ハスラー ステージ8 (60%) 池田浩明 ナインボール 

ゲームコーナーロン 
北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1-5 »(011)761-6172 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 A-JAX 372,300 エリ 6面 

2 Mr. HEUの大冒険 462,220 吉田 R-6 

3 ギャラガ，88 714,870 吉田 5-24 

4 究極タイガー 1,379,140 安藤敏哉 167エリア 

5 熱血离校 ドッジボール部 255,200 大山口 8面 

6 忍 242,120 安藤敏哉 5面 

7 特殊部隊UAG 1,302,500 C-FO 1コイン全面クリア 

8 パックマニア 334,920 ひゅ〜島本 7面 

9 へビ-ウェ仆チャンプ 5,279 りんたろう 6人目 

10 スーパーハングオン 6'59〃75 安藤敏哉 イージーシニアゴール 
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マリーン5ナムコランド 
山形県酒田市中町2-5-1 3(0234)26-0029 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 究極タイガー 3,426,290 あちょ エリア334 

2 ラビオレプス 3,901,000 でし 
エキスハート 
1コインALLクリア 

3 Mr. HEUの大冒険 438,170 
FCZ 
でじやぶ-うひよひよ R6ボス 

4 SRD 296,260 でし R6 

5 
熱血离校 
ドッジボール部 245,300 SGG-ENG R6 USA 

6 R-TYPE 1,522,200 あちょ 2-7 

7 レインポーアイランド 63,781,760 SGG-KEY 丨コインオールクリア 

3 ハ*ックマニア 416,320 SGG-ENG R7 

9 ギャラガ，88 671,900 SGG-ENG 5-24 

10 ゲバラ 82,600 DIRTY IP側 

ゲームコーナーロム 
宮城県仙台市向山2-2-17 0(082)279-3775 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 究極タイガー 2,521,800 M.A.G. エリア263 

2 虎への道 全2周クリア 小夜 
5人設定 
クリアで統一 

3 オペレーションウルフ * 211,100 PASS II 6面空港まで 

4 レイVボーアイランド 26,265,310 SPARK し E.CAS 
コマンドー千万 
ZAPAりAしし 

5 R-TYPE 1,348,800 FXT-TON 全2周クリア 

6 パックマニア湎数） 359,010 SPARKLE-CAS 5人設定10面 

7 バッグ7ニア话数） 407,520 FXT-0MI 
5人設定 
8面 

8 
スーバーハングオン 
(シットダウン） 2'54"08 FXT-0MI 

ビギナー 
50秒イージー 

9 
スーバーハングオン 
(シットダウン） 4'56〃67 

FXT-にんじんあた 
つくのFAN 

ジュニア 
50秒イージー 

10 
スーバーハングオン 
(シットダウン） 7'09"9丨 

FXT•マブーの4コマ 
楽しみ 

シニア 
50秒イージー 

秋田キャロット八ウス 
秋田県秋田市中通1-4-5古沢ビル0(0188)32-2868 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 ギャラガ’88 1,115,780 VIEGLE-Z.K 全面クリア，エン 
ディング4 

2 パックマニア 808,870 T.S 11面 

3 究極タイガー 2,528,970 JORI エリア237 

4 レインポーアイランド 21,210,300 BOK久保田 全面クリアC=IO 
SXIO 

5 Mr. HEUの大冒険 578,850 VIEGしE-しん 
ばく一んC? 全面クリア1,280G 

6 ヘビーバレル • 1,493,800 VIEGLE-Z.K 全面クリア 

7 熱血髙校 ドッジボール部 264,700 CAT 6面 

8 忍 292,400 NIN 全面クリア 

9 ザ•ディープ 80,400 VIEGLEまりこつ 
ちゃ一ん0 3面 

10 SRD 3,459,960 VIEGLE-KEI 6-7 

ゲームブティックジャツクSベテイ 
山形県米沢市中央1-14-12セントラルビル〗F 0(0238)21-1864 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 ジェミニウイング 2,023,360 MARO 全面クリア 

1 
熱血离校 
ドッジボール部 3,177,600 SPREAM-DIG 2周目アメリカ 

3 究極タイガー 3,440,880 SPREAM-DIG エリア350 

4 レインポーアイランド 24,336,150 SPREAM-DIG 真のエンディンググJア 

5 虎への道 507,190 SPREM-SHOT 全2周クリア 

6 Mr. HEUの大冒険 661,530 F.M 全面クリア 

7 ギャラガ’88 569,520 SPREAM-SHOT ステージ5-24 

8 ヘビーウェイトチャンプ 5,209 稲田仁 7人目 

9 スーパーリーグ 5,302,050 F.M 9試合目 

10 ラビオレプス (ノ——マノレ） 4,803,200 ADIEM (SOB-38) 
ノーミスノー ミサイ 
ル，全面クリア 

ゲームランドキンコンカン 
宮城県仙台市土植45-3 S(022)2E7-05E4 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 スーパーリーグ 2,208,350 T.T 4試合目8回 

2 ラビオレプス 4,835,000 HTL-2I万 ノーマルALL 

3 パックマニア 372,250 NYM 7面 

4 レインボーアイランド 20,495,020 Y.G コマンド10 
$8 ノ、， Aしし 

5 バトルフイールド Y.S ALL永久パターン 

6 R-TYPE 1,089,900 たいようのしんや 2-5 

7 熱血高校 ドッジボール部 254,400 めんちやん 6面アメリカ 

8 忍 540,960 BATTLE 
HOPPER ALL 

9 Mr. HEUの大冒険 453,080 TOMMY ALL 

10 究極タイガー 1,814,080 ILL エリア215 

プレイシティキャロット仙台店 
宮崎県仙台市中央1-2-3第1ビル卩F 0(022)223-8382 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 ファイナルラップ 2,27〃83 RYUZI 8人同時プレイ 

2 ギャラガ’88 1,742,860 SPREAM-KDD 全面クリア 

3 ハ0ツクマニア 565,930 たかおちやん Rl 1 

4 A-JAX 1,632,100 SPREAM-K.W 全面クリア 

5 Mr. HELIの大冒険 873,950 SPREAM-K.W 全面クリア 

6 ヘビーバレル 1,828,200 SPREAM-I.Z 全面クリア 

7 究極タィガー 10,000,000+a SPREAM-I.Z 4周目10面残25 

8 ぶたさん 634,025 スペイン宗教翻 全面クリア 

9 レインボーアイランド 99,999,990+« SPREAM-K.W 全面クリア 

10 シティボンバー 5,055,900 SPREAM-FKS 4周目5面 

8ビット 
山形県鶴岡市本町1-8-29 0(0235)24-8501 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 ストリートファイター 724,800 ヒサピー The Strungest 

2 フルスロットル 4'29"66 RX-7 824,540ALL 

3 究極タイガー 2,336,770 YAS A-240 

4 A-JAX 1,473,500 ヒサビー S-7 

5 R-TYPE 1,664,700 A.K 

6 モンスターランド G-4256 茂木博一 4,847,730 

7 レインボーアイランド 19,582,900 CH0 ALL 

8 SRD 2,528,180 FBI 

9 ハ*ブルボブル 9,516,970 YURI ZAP 

10 ダブルドラゴン 176,490 L.GREEN 

うすい百貨店『ナムコスカイランド』 
福島県郡山市中町13-1 ©(0249)32-0001 _ 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 Mr.HELIの大冒険 505,190 W2, AXYIA 6面 

2 レインボーアイランド 72,168,930 W2, SYN コマンド無 
ZAPI回40面クリア 

3 ギャラガ’88 607,280 W2, AXYIA 5-23 

4 究極タイガー 1,033,420 W2, AXYIA 5面120エリア 

5 A-JAX 315,200 W2, TO-Y 6面 

6 パックマニア 605,790 W2. AXYIA 10面 

7 R-TYPE 852,100 W2, JUN 2周目4面 

8 ブラックドラゴン 2,702,250 W2, PRK 8面クリア 

9 忍者くん阿修羅の章 3,512,930 W2, ZEG 4面永パは駄目よ 

10 沙羅曼蛇 3,304,600 ? 5周目2面 

ゲームセンタータイリョウ 
宮城県角田市角田字牛館6 0(0824)62-1304 ☆=! 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 熱血高校 ドッジボール部 149,600 S.V.C. TKS 5面アフリカ 

2 R-TYPE 839,500 S.V.C. MGC 
君ごめん/ 2-4 

3 レインボーアイランド 6,700,000 S.V.C-LAP 37面 

4 ギャラガ，88 508,670 PSI 5—23 

5 I943(2P) 3,994,660 QV/r PLUMP 
°vし SCM 最終面クリアモビXI 

6 フラックアタック 832,650 SVC TKS ステージ9 

7 ドラゴンスピリット 1,173,800 PSI 9面クリア 

8 テラフォース 784,300 DON 最終面クリア 

9 ブラックドラゴン 2,724,100 SVCもうすぐ15 
POW 岩15,全面クリア 

10 コンバットスクール 248,320 SVC. GIK 実戦 

アビニ3ン 
宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0220)22-3211 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 究極タイガー 2,312,700 まさゆき 

1 ワードナの森 最終面クリア 純-郎，杉田,金拓 

3 ラビオレプス 5,870,000 まさゆき ノーマル 

4 ラビオレプス 4,110,000 まさゆき エキスパート 

5 バトルフイールド 1,180,000 まさゆき 

6 イグジーザス 3,854,960 佐々木ゆう 

7 ワーノレドカップ 優勝 到,純一郎,渋谷,宏 

8 ダライアス Wゾーン まさゆき 

9 ダライアス Zゾーン 小野,純也 

10 ダライアス Xゾーン がんちやん,M.A 

善PC仙台店にずら一と4台勢ぞろいしたファイナルラップ。 

それにしても大ピンボケだ一。 

ヒノテべガス 
宮城県仙台市中央H0-83日乃出興業ビル3階3(0882)64-0570 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 
スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 2,55〃21 K.高木 ビギナー 

2 
スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 9，11"80 K.李 エキスパート 

3 アフターパーナーII 6,697；260 重光 HIT=360 

4 ワンダーブラネット 10,260,780 修ちゃん 1コインクリア 

5 ソニックブーム 353,540 まるじ R9 

6 モンスターランド 残金5I58G ケンちやん 1コインクリア 

7 忍 293,460 SPREAM-RIO 1コインクリア 

8 パックマニア 243,820 MAC R7 

9 ドラゴンスピリット 1,220,940 NATURA し-C. 
M.FC 

Iコインクリア 
(ニューノ く—ジヨン) 

10 キャプテンシルバー 235,500 必殺高島人 1コインクリア 

ダイエーDLL郡山店 八イテクソーンセガ山形店 ブレイランドファンタジー 
福島県郡山市大町1-4-5 3(0249)34-2121(内)271_☆=け 山形県山形市七日町2丁目卜8 ©(0236)23-0080 ☆= 9 宮城県仙台市中央1-7-6西原ビル0(088)261-6911 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 アフターハ•ーナーII 273,106,990 CHAT-INF-ZUR 
全面クリア 

1コイン 

2 |ヘビーウェイトチヤンプ 7,307 Y.U RD 8 

3 サンダーブレード 3,882,660 フアンタジーのC 
全面クリア 

1コイン 

4 レインボーアイランド 51,885,500 K.W 1コイン 
全面クリア 

5 虎への道 全2周クリア VIEGLE-TO-Y 1コイン 
永パなし 

6 Mr. HEUの大冒険 513,460 K.W 全面クリア 

7 熱血离校 ドッジボール部 272,400 CANDY (あゆみ） RD6 

8 ヘビーバレル 1,798,700 I.Z 全面クリア 
1コイン 

9 究極タイガー 1,938,580 M.S エリア212 

10 モンスターランド 残5531G ケンちやん 1コイン 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 サンダーブレード 4,678,350 Kチェル(AYA) 1コイン全面クリア 

2 忍 290,400 ヮガセハ•J 丨コイン全面クリア 

3 ヘビーウェイトチャンプ 5,826 奥山 1コイン7試合女=2 

4 スーパーリーグ 1,266,800 加藤 献網 0 
HARD3-2 

5 熱血高校 ドッジボール部 199,800 KAX-RIVA 1コインUSA 

6 ハ。ツクマニア 205,790 D- J 1コイン7面 

7 ソニックブーム 161,850 FNN•速水ペルシャ 1コイン4面 

8 脱子ちゃん雀荘 99.900+a TADA 1コイン全面クリア 

9 バトルフイールド 1,842,100 FNN-TIME. GAL 1コイン全面クリア 

10 R-TYPE 909,500 伊藤浩司 1コイン13面 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 サンダーブレード 5,113,920 SPREAM-S0L 1コイン全面クリア 
はいと'一も/ 

2 アフターバーナーII HIT= 1,157 SPREAM-FKS 主罗ィク4ア.コマンダ 

3 Mr. HEUの大冒険 513,890 DYE. S 最終面ボス 

4 究極タイガー 3,500,430 エロ鈴木(やめます。） 356エリア 

5 ラビオレブス (エキスパート） 10,322,400 AIR-NEX-DYE ノーミソ，リボン付 
クリア 

6 A-JAX 460,100 WINNER &PCN 6面ボス 

7 SRD 1,048,620 DYE. S 2-9 

8 ぶたさん 1,339,090 閼神 ランク-27 

9 虎への道 全面クリア SOL, LUK-MT 永パあり/丨コイン 

10 
スーバーハングオン 
(ビギナー） 2,46"90 先月号で無視され たラツ7 

ミニWドオン 
明けましておめちゃん/ 

80 



書店（帖合）印 

部数 冊 

ゲーメスト 

No.10 No.ll 

No.12 No.13 

No.14 No.15 

No.16 No.17 

•お求めの号に〇印を 

お名前 

お電話 

新声社 
雑誌03659 

ゲーメスト 

ノゞックナンノゞ一を 
お求めの方に一 

①現在までのバックナンバー 

No.10 (’87 7月号) 

No.ll(’87 8月号) 

No.12 (，87 9月号) 

No.13 (’87 10月号） 
No.14 (’87 11月号) 

No.15 (’87 12月号) 

No.16 (’88 1月号) 

No.17 (’88 2月号) 

(No.1〜9まで品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 

下さい0注文書としてこ’利用で 

吉ます。 

新声社 
003-293-9321 

•毎月3日シメ切り# 

君こそゲーメストハイスコア申請用紙 

ゲーム名 

スコア 

面数等 

備考 

ゲーム 

センター 

PTS. H H 
速成 

名前 

住所 電話 

氏 名 スコア 
ネーム 

住 所 

電話番号 ( ) 年齢 才 男•女 

感 想 

キ 
•J 

線 

以上のスコアを記録したことを証します。 

証人 
(お店の店長さん） 



□口 
東京都千代田区内神田1 — 15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

；君こそと^行 
卜 
リ 
線 

(ふり力fな） 
お名前 年齢 ( U- 

性別 (男•女） 

ご住所〒電話（ ） 

①小学（ ）年②中学（ ）年 

③高校（ ）年④大学（ ）年 

⑤社会人 ⑥その他 ) 

特集：ゲーセン爆走族 

アウトラン他 

特集：爽快シューティング 

(1943、飛翔餃他） 

特集：マップ特集 

妖怪道中記他 

特集：AMショー 

ニューゲーム大攻勢 

特集：AMショー先取り 

R—TYPE 2周目攻略 

特集：人気ゲーム1*2,3 

位攻略(R_ TYPE他） 

N015 (’8712月号) №14 (’8711月号) N013 (’8710月号) 

特集：ゲーメスト大赏は 

これだ.グ 

特集:アフターバーナーn 
立体マップ付全ステージ 

Nq12 (’87 9月号) Noll (’87 8月号) NqIO (’87 7月号) 

Nq16 (’881月号) No17 (’88 2月号) 



4-5 918,670 6,243-495 
INGS-GRA&KOD T0M-DAI(苫小牧) Tea’s-D 

ヤングプラザ•ジャンボ（大阪） 
コミュニティスペース 

NTK (北海道） 

| ゲームセンターUFO 

(神奈川) 

点数 1，003,180 SPREAM-SHOT ゲームインJ&B (個） 

マネー 21,360 YOU名人 
イエローハット 

(愛知） 

1，828,200 617，140 1，766，120(R=20) 
SPREAM-I.Z JAG-AXI GMC-HSA 
プレイシティキャロット仙台 

(宮城） 
荏原ゲームコーナー（東京） モンキーハウス本館(福岡） 

修熱血离校ドツジポール部•ぶたさん ❿シテイポンバー 

1，742,860 504-150 1，206，100 
SPREAM-KDD SAB 石川英雄 
プレイシティキャロット仙台 

(宮城） 

ゲームセンターニュー 

チャンピオン（岡山） 
ハイテクセガ青森（青森） 

•ヘビーバレル •忍 ❿パックマニア 

囂3そゲーメスト/ 
IA-JAX •究欐タイガー •サンダーブレード 
2,192,600 1000万+QT 5-146,730 
GMC.N© SPREAM-I.Z HTL.-Y.N CRAMP-B0Y 

イエローハツト（愛知） PC仙台（宮城） PC巣鴨(東京） 
|プレイシティキャロット巣鴨 

(東京） 

•スーパー八ングオン 
ビギ 

ナー 2 46 '90 
SPREAM- 
SOし DDL郡山(福島) 

シニア 6M74 
NUR-0)- 

Akindo 
ニューチヤンピオン 

(岡山） 

エキス 
ノ《一卜 8 3676 LAP-BMXER 

コミュニティスペー 

ス NTK(北海道） 

•ラビオレプス 
ノー 

マル 6,176,700 WHIM-NCR 
プレイシティキャロ 

ット仙台(宮城） 
エキス 

パート 14,529,200 GMC-N.K 
モンキーハウス 

本館(福岡） 

•Mr.HELIの大■険 

•アフター八ーナーI •R-TYPE ♦ジェ5ニウイング 
HIT=1，460 2,326,800 2,129,850 

FSRCUX CRS-よつちやん プロジIクトA子（FM) 
プレイシティキヤロット琴似店 

(北海道） 
個人申請 >びでおいんSAKA(埼玉） 

•ギャラガ•的 •オペレーションウルフ馨ゲバラ 

筑波学國キヤロツト八ウス 
茨城県新治郡桜村天久保卜5-3 0(0298)51-7581 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 レインボーアイランド 19,208,720 FBI-GIL 1^$ス面のコマ 

2 究極タイガー 1,578,700 MAGICAL-MSA エリア161 

3 アフターバーナー HIT=957 MAPP0 クリア 

4 パックマニア 348,290 FIN&YUI R-8 

5 SRD 381,500 FIN&YUI R-7 

6 ラビオレプス 3,695,100 DSK 
ノーマルコース 
ミサイル不使用 

7 バトルフイールド 207,600 FANTASY-Hi 

8 クエスター 950,370 QCHAN クリア 

9 R-TYPE 1,159,380 丸山浩 クリア 

10 モンスターランド 残りゴールド5341 WIZARD-WIN クリア 

WELL TALK TAIT0高畸店 
群馬県高崎市鞘町32 0(0273)26-4244 ^=3 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 
アフターバーナーII 
(HIT) 79,354,580 M-TAKE HIT=I #065 

Aししク 

2 
ァフターバーナーII 
(スコァ〉 317,580,290 HERETIC-KEN HIT=I ,000 

AししクUP 

3 フルスロットル 4'18"46 TM0.0TN 1,382,140 
Aししクリア 

4 ストリートファイター (テーブル） 589,700 MIS 1コイン 
Aししクリア 

5 究極タイガー 810,690 VGS-EC 1コイン 
エリア 

6 特殊部隊U.A.G.(2P) 1,542,000 小林勝彦とMFP 1コイン同時スタート 
ALLクリア 

7 レインポーアイランド 21,002,360 RIA 1コインALLクリア 
S=8コマンド=金 

8 ワードナの森 9,999,990 あさかゆい 鴆の刻分所要 

9 

10 

八イテクセガ桐生店 
群馬県桐生市末広町5-19 0(0277)22-9484 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII 
(DX) HIT=I,35I K.H ハイスコアK.H 

321,495,990 

2 
アフターバーナーII 
(city) HIT* 1,117 R.W.C-HIL ハイスコアHIL 

68,684,020 

3 サンダーブレード (DX) 4,374,720 KA-TSN ノーマル 

4 
スー/V—ハングオン 
(ミニライドオン） 7'00"I6 

ほのぼのさん 
APOし A 

イ—ジー 
アメリカコース 

5 
スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 8 58"26 A.F.P イージー 

ヨ ー□ツノ V 

6 ヘビーウェイトチャンプ 6,350 KA-TSN (我寛） 8人目 

7 熱血高校 ドッジボール部 138,900 
雀の田沢と 
マスクマン 

8 忍 280,930 器きの奄こと H. WADA 
1コイン全5面クリア 
2-1点かせなし 

9 ノ ツクマニア 575,260 M.I (めぞん一刻） 

10 SDI 9,397,730 MBL-M. TSUKUI ノーエブリ 
ノ Tミス IP 

ゲームランド小山 
栃木県小山市中央町3-6 0(0285)23-0908 ☆=! 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ソニックブーム 419,590 LEO⑥派 
R-© R-I0 

2 SDI 54,400,850 
LEO ©派 
R-® 
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3 ブラックドラゴン 3,273,600 LEO ©派 
R-® クリア 

4 忍 305,770 カルノフ田中 クリア 

5 スーパーリーグ 14-0 LEO ©派 
Not-Mon./ 

6 アフターバー^II 
(コマンダー） HIT= 1,043 LEO ©派 

R-® クリア 

7 アウトラン (デスハ•レイ) 4 39.00 行かないクラブ ベろ 

8 アウトラン (デュァルゥェィ） 4'35"68 おむすび買いJこ 
行かないクラフ あと2秒… 

9 脱っ子ちゃん雀荘 \06+a 4名の皆様 ラクシヨ/ 

10 脱っ子ちゃん雀荘 口 1兑き，色あて 
完全攻略法完成 常連の皆様 

ポニーワールド•ザ•コング 
埼玉県所沢市緑町卜3 »(0429)85-1551 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 モンスターランド 4,802,210 AN-LUCY G=3990 

2 レインボーアイランド 19,001,130 IGC 全面クリア 

3 オペレーションウルフ 218,250 中島 

4 R-TYPE 2,056,500 厚見 全面クリア 

5 熱血离校 ドッジボール部 532,300 Y.N 2周目アフリカ 

6 究極タイガー 1,978,370 TPC-RI 

7 A-JAX 1,225,300 A.N-LUCY 6面 

8 ストリートファイター 869,800 Y.M 全面クリア 

9 パ-フエ外ビリヤード 336,000 しずお 

10 特殊部隊U.A.G 1,369,000 大学生 

まずは、アフタ—パ—ナ— 

n。すでに神の域に達してい 
るようだ。といつても、15 

〇 〇台が出ているという情報 
もあるのでもう少しのびるみ 

たぃ。 
究極タイガ—は、とりあえ 

ず一千万点+なで集計しまし 

た。でも、難易度は上り続け 
るというそうなので挑戦して 

みては…(店に迷惑がかかる 
かな？) 

M rHEL—は、点数 
とマネ—とで分けました。 

ギャラガ,88 

は、こまめな 
稼ぎをするそ 

.うです。 

忍は、隠し 
ボ—ナスで点 

数をのばすこ 
とが可能です。 

60〜70万点ま 
ででるそうで 

す。 
ぶたさんは 

|応クリアを 

必須にしてい 
ますが' クリ 

アせずに13 

3万点がでて 
います。しか 

し、スコアをのばすのは運ま 
かせのゲ—厶ですね。 

ゲバラも、やつぱリクリア 
する入がいたんですね。 

ラビオレプスは、ぞうさん 
稼ぎのみで600万点(ェキ 

スパートなら120 0万点) 

でるとビデオシステムの人が 
いつておりました。これはミ 

サイルの数に関係あるそうで 
す。他にも、変わつた倒し方 

をすると高い点数になるキャ 

ラクタ—もあるそうです。 

さて、今回登場していない 
レインボ—アイランドですが、 

ZAPを利用した稼ぎで1億 

点がでています。しかし、こ 
の稼ぎは永久バタ—ンという 

ことで今回ははずしました。 

ここで突然の懺悔コ—ナI。 
前回ス—パ—ハングオンの記 

録が抜けていたのをおわびし 
ます。SOL君ごめん。(今回 

は載つてます) 
また、イエローハツトの☆ 

の数ですが、こちらの手違い 
で数がまちがえていました。 

これも' 今回は直してありま 
す。他の店も数にまちがいが 

あつたら連絡を下さい。他に 
ハイスコアコ—ナ—へのご意 

見もまつてます。 (悠理) 
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フレジヤーキヤッスル ビデオインセガ船橋店 びでおいんSAKA 
東京都町田市原町田6-14-8 0(0427)28-8693 _千葉県船橋市本町1-3-30 0(0474)83-7076 ☆ = ! 埼玉県川越市新富町1-18-7 S(0492)24-9869 ☆=« 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 A-JAX 1,170,000 E.P-TRI ステージ7 

2 オペレーションウルフ 415,000 TMR-WIN 2周目の2面 
4人救出69.4% 

3 ザ•ディープ 87,650 
EXT-EXS 
(MGN) ラウンド3 

4 忍 415,990 M.K 全面クリア 

5 
熱血*校 
ドッジボール部 410,200 TMR-WIN 2周目の5面 

6 究極タイガー 2,058,780 E.P-MAX/ エリア189 

7 レインボーアイランド 23,756,370 SSC-PIN 全面クリア，残7 
使用コマンド通） 

8 特殊部隊UAG 1,450,800 しやて一Junk 全面クリア（7UP,レ 
ーザーなし） 

9 SRD 3,099,300 Tck-Gen 5-9 

10 バトルフィールド 656,800 SSC-ONO 5人救出 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ァフターパーナーII HIT=I249 REC-MIL クリア 

2 ヘビーウェイトチャンプ 6,917 ACE 8R 

3 サンダーブレード 4,630,500 
MIRAGE- 
U し CER 1コイン全面クリア 

4 
熱血离校 
ドッジボール部 2周目アメリカ REC-中村由真 |3< ンスコア1,353,200 

5 忍 297,160 MIRAGE-MAX 5-4 

6 ゲバラ 58,800 Shotingstar 2面ボスIP 

7 ソニックブーム 366,990 REC-中村由真 1コイン2周目3面ボス 

8 ハ•ツクマニア 372,150 CGP.M.M B0N 11面 

9 ワンダーブラネット 10,298,360 THN-T0K クリァ 

10 バトルフイールド 1,734,000 THN-T0K クリァ 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 忍 
プル_ドラゴンのプレ 
スを知た 

ノーフ^レ 
全面クリア 

2 パックマニア 1,051,770 
プロジェクトA子 
(RI) RDI3, ノーマル 

3 虎への道 全2周クリア 
ブロジIクトA子 
(RD ノーマル,1コイン残2 

4 
熱血离校 
ドッジボール部 82,100 即身成仏-MAN ノーマル，RD3 

5 ジェミニウイングIP 2,129,850 
ブaジxクトA子 
(RI) ノ-ミ入全面クリア(3BI5 

6 ジェミニウイング2P 2,336,550 
プロジェクトA子供1)+ 
きょん子 全面クリア 

7 スーパーハングオン_ 5，15"03 CRSコウヶッ アジア 

8 スーパーハングオン 2,50〃70 CRSFI5-邪鬼 アフリカ 

9 スーパーハングオン 9,37〃63 HTL 3—□ッパ 

10 SDI IP 2,463,950 
ブロジヱクトA子 
(RI) 

フリッキーコマント賓ノーエフ 
リ，全面クリア 

カジノカーニバル☆=* 
東京都立川市柴崎町3-2-16 0(0425)22-2909 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 シティボンノ <一 869,490 拝島Y.T. 1コインラウンK9 

2 Mr. HEUの大冒険 543,260 Mr. EZ0E ALL $220 

3 ぶたさん 604,130 TEAM«BKB*NTR ALLIコイン 

4 忍 362,550 広永 ALLIコイン 

5 アフターバーナーII 69,697,600 UCC-AMI イージー 
HIT=I043 

6 ジェミニウイング 1,390,460 TEAM*BKB*NTR ALLIコイン 

7 ブラックドラゴン 3,400,250 聖者はキライ ALL 

8 サンダーブレード 2,249,580 シミズ⑽川崎君 ノーマル 

9 ギャラガ，88 214,500 カンスのエッチャン 3-16 

10 ザ•ディープ 36,950 才矽4イズミクン ノーマルIP 

プレイシャトー 
神奈川県横浜市中区伊勢崎町4-109 »(045)251-8340 ^=1〇 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ぶたさん 628,110 ぶうちゃん ALL(IP) 

2 忍 302,870 DARK ELF ALL 

3 究極タイガー 6,559,730 ILG-K.M エリア647 

4 子連れ狼 132,200 GIL 5面 

5 ミュータントナイト 356,410 GIL 14面 

6 レインポーアイランド 34,331,250 ILG-K.M Aしし 
C=I0 SX9 

7 ジェミニウイング 1,738,320 ACTOUS ALLミス2回 

8 虎への道 524,580 佐藤晃一 2周クリア 

9 特殊部隊UAG 1,320,900 MIG ALL(IP) 

10 ハ•ックマニア 937,840 VMT-ABU 19面 

小野塚商店(愛称:トツキヨ) 
神奈川県横浜市磯子区久木町3-32 0(045)753-3261 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 怒 384,600 MKRY リバイバル 

2 エクセリオン 566,800 SZMR リバイバル 

3 クレージーハVレーン 72,320 H.STH リバイバル20面 

4 A-JAX 1,040,900 ARYM 6面コンティニユ 
一時スコア 

5 ザ•ディープ 71,250 AKMTs 

6 シティボン/'C— 1,634,410 IShl 3周最後 

7 ジェミニウイング 938,460 HShMT 

8 虎への道 451,800 K.STH 2周クリア 

9 ぶたさん 456,930 Y.NKMR クリア 

10 Mr. HEUの大冒険 292,470 TsRGSK 5面 

ゲームセンターUFO 
神奈川県相模原市高根1-2-4 3(0427)52-0606 *=2 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 A-JAX 1,034,800 
EXT-加藤贵之 
(TEC) 1-6丨コイン 

2 サンダーブレード 4,236,450 EXT-SUM 全面クリア1コイン 

3 ギャラガ’88 1,730,020 
EXT-MGN- 
ぬらりひよんず 全面クリア残4 

4 Mr.HELIの大冒険 772,010 ARC-VGC 全面クリア 

5 ぶたさん（IP) 670,650 EXT-SUM 全面クリア 

6 究極タィガー 7,144,390 KAS-緑の先生 エリア694 

7 シティボンノ 6,243,495 Tea，S-D 5-2 

8 忍 402,220 KAS-Mr.koike! 全面クリア1コイン 

9 アフターバーナーII HIT=II97 R,YKA 全面クリア 

10 ゲバラ（IP) 109,400 ARC-VGC R=4 

八イテクセガ柏店 
千葉県柏市柏1-1-11丸井B10(0471)63-9844 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 忍 336,520 RYU 1コインクリア 

2 アフターバーナーII 67,337,670 ALX-竹山 1コインクリア 
HIT=923 

3 サンダーブレード 1,028,120 HAA ステージ2 

4 ゲバラ 116,100 POP 4面 

5 ソニックブーム 223,850 JUP ステージ6ではまり 

6 オペレーションウルフ 184,800 JUP 5iT目的,ではまり 

7 Mr. HEUの大冒険 280,950 JUP ステージ5 
ボスではまり 

8 ヘビーウェイトチャンプ 6,291 古川久雄 7人目でまけ 

9 テラフォース 603,100 珍来栄一 ステージ？ 

10 パックマニア 526,020 ACT-SKB 11面 

プレイシティキヤロット巣鴨店 
東京都璧島区巣鴨卜15 1宮田ビルB10(03)943-6735 ^=24 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 モンスターランド G =6,247 宮崎伴北 セラミ-;^プーツ 
ナイトア-マ-.全面グJア 

2 サンダーブレード 5,146,730 CRAMP BOY ステージ4 
クリア 

3 Mr. HEUの大冒険 646,230 JAG•ドラ博士 H.S 6面クリア 
ノーミス 

4 ギャラガ’88 1,318,940 TRI-VHD 5-29クリア 
エンデイングNo.4 

5 ゲバラ U76,200 POP小玉賊方） オールクリア 

6 A-JAX 1,739,000 CRAMP BOY オールクリア 

7 究極タイガー 10,000,000 HTL-Y.N 4-10 
エリア988 

8 オペレーションウルフ 406,600 GOT 後娜，部落. 

9 忍 465,500 S.P.T. オールクリア 

10 ザ•ディープ 102,300 CHAT-KIM ステージ4 

ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 
東京都豊島区東池袋3-1-4サンシャインシティ文化会館B10(03)983-0618 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 パックマニア 627,370 LUCKY WEST CHS II面ベル1面 

2 ゲバラ 79,700 CRS-すい/PBOMB 3面 

3 アフターバーナーII 315,941,750 大庭範人 クリア（丨コイン） 
HIT*7I4 

4 アウトラン 4,36 ”34 ACE-JAC Dコース 

5 サンダーブレード 1,995,640 柴田唯一 クリア 

6 オペレーションウルフ 186,850 CAT吉永 5面 

7 ヘビーウェイトチャンプ 5,210 MSZ-MKII 6R 

8 フルスロットル 4,30 "03 MSZ-MKII クリア 

9 レインポーアイランド 27,515,670 
BP-ギルガメツ 
シユ真 

(コマンド） 
カウンターUPクリア 

10 究極タイガー 3,409,830 AAC-ABU エリア280 

荏原ゲームコーナー 
東京都品川区旗の台3-12-3荏原会館内3(03)781-4359 ^=3 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 サンダーブレード 5,086,700 EGC-KID 全面クリア 

2 Mr.HELIの大冒険 777,170 JAG-H.S 全面クリア 

3 忍 617,140 JAG-AXI 全面クリア 

4 A-JAX 779,200 EGC-P0W 6面 

5 パックマニア 603,010 JAG-Y.I 13面 

6 究極タイガー 2,662,930 JAG-AXI 268エリア 

7 ミュータントナイト 1,503,860 JAG-DMC R-56 

8 ぶたさん(2人用） 957,330 
JAG-Y-I 
JAG-BEN 

9 ザ•ディープ 107,450 JAG-Y.I 4面 

10 ギャラガ’88 548,960 JAG-WOP 5-23 

ゲームセンタープリムローズ 
埼玉県新座市東北2-29-12 S(0484) 73-7999 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 
ラビオレブス 
(ノーマル） 1,024,200 CCB 10面 

2 
ラビオレブス 
(エキスハ•ート） 1,138,600 PRM 6面 

3 虎への道 373,210 T.S 2周オールクリア 

4 忍 265,100 G ALLクリア 

5 究極タイガー 826,800 T.S R5 

6 
熱血离校 
ドッジボール部 223,400 PRM 6面 

7 ドラゴンスピリット 768,600 T.S ALLクリア 

8 スーパーリーグ 278,500 長谷君 4対2 

9 ブラックドラゴン 2,410,000 M.Y 8面クリア 

10 アフターバーナーII HIT=273 M.ISH-GA RI3クレイドルタイプ 

amusementMARY PQPPINS 
埼玉県飯能市緑町15-12 0(04897)4-3138 ☆=& 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターパーナ ーII HIT= 1,177 CRS-RAN薫 全面クリア 

2 レインボーアイランド 26,031,400 CRS-麗夢 YURI 全面クリア 
旧バージヨン 

3 Mr. HEUの大冒険 687,410 CRS-RAN薫 全面クリア残リゴ 
ールド，わからない 

4 忍 184,390 CRS-A0I 美琴 4-2 

5 究極タイガー 8,813,450 CRS-A0I 美琴 4-5 

6 

7 

8 

9 

10 

ダライアス 

エキストラ 
バージヨン 

10,409,520 CRS-RAN薫 Vゾーン 

10,069,640 CRS-A0I 美琴 Wゾーン 

9,811,180 CRS-BUU Xゾーン 

10,420,360 ?LYM Yゾーン 

10,360,570 ?LYM Zゾーン 

ゲームプラザ☆— 
千葉県千葉市中央3-】7-〗千葉セントラルプラザ内0(0472)27-3092 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr.HELIの大冒険 463,950 KSG-STK ステージ6 

2 ギャラガ’88 796,780 
S-F-F-S-F 
邪眠愚 5-27 

3 ヘビーバレル 1,499,600 GPN-IA 1コインALL 

4 A-JAX 1,309,400 EMPTY 1コインクリア!？ 

5 忍 539,590 しUCKY-WEST H0S 1コインALL 

6 ゲバラ 107,500 CPM-辻 ステージ4 

7 ザ•ディープ 106,200 
GJD 
ペイ太郎 ステージ4 

8 究極タイガー 2,351,760 KSG-STK エリァ=236 

9 虎への道 400,210 RI0 1コイン2周クリア 

10 レインポーアイランド • 22,176,990 伊東誠 お金のコマンド有 
HAPPY-END/ 

ナムコゲームスポット 
千葉県市川市市川卜4-10市川ビル内0(0473)26-1958 ☆=« 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr. HELIの大冒険 400,310 MIRAGE-MAX 1コインクリア 

2 究極タイガー 3,030,960 MIRAGE-MAX エリア275 

3 ギャラガ，88 1,347,520 
REC-CGP- 
中村由真 ナンバー4クリア 

4 忍 363,310 MIRA6A-MAX クリア 

5 パックマニア 474,130 CGP-M-M B0N 17面 

6 フラックアタック 1,308,800 MIRAGA-MAX クリア 

7 ワードナの森 2,620,420 H.M. クリア 

8 ブラックドラゴン 多数クリア クリア 

9 ファンタジーゾーン 12,815,500 SI クリア 

10 パーフエ外ビリヤード 15,600 MIRAGE-B.K 3面 
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GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ファイナルラップ 2,35"30 GSX 

1 ギャラガ’88 504,010 アッボ-軍団隊長 5-20 

3 ハ。ツクマニア 495,440 MBX-Sir 丨丨面 

4 Mr. HELIの大冒険 308,760 恵一and恵美 ノーミスクリア 

5 A-JAX 1,382,200 
Luckv7K»TM 
H.I.M. クリア 

6 才へレーシヨンウルフ 400,700 M.H 2周目2面 

7 アフターバーナー HIT= 1,153 
Lucky7K>TM 
RND 全面クリア 

8 究極タイガー 3,195,510 
Lucky7K»TM 
H.I.M エリア332 2-4 

9 虎への道 全2周クリア 恵一and恵美 永パ未使用 

10 ヘビーウェイトチャンプ 5,324 恵一and恵美 7人目 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr. HEUの大冒険 814,650 宮尾 (6面) 

2 ソニックブーム 234,850 宮尾 (6面） 

3 レインボーアイランド 19,237,270 EVE (全面） 

4 パックマニア 232,000 EVE 6面 

5 モンスターランド ゴ-ルト芳2,869 EVE 
スコア 
3,283,140 

6 ライフフォース 4,408,100 中島の弟子 の松本だ/ 8周3面 

7 イグジーザス 1,255,880 
みゆき（by山 
口あつし)5人 2周3面 

8 R-TYPE 1,335,600 ダイヤの中島だ/ 全面(2周) 

9 アフターバーナーII 17,056,800 EVE(Hit874) 
全面（1コイン） 
コマンドなし 

10 ヮードナの森 9,999,990 
うのめ 
みゆき(by山口） 全面 

プレイシティキャロット松本店 
長野県松本市中央卜3-7 0(0263)35-6744 ☆=! 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 Mr. HELIの大冒険 776,520 
AS DAZUNI 
TN-KO Iコインクリア(中央) 

2 ギャラガ’88 1,411,540 
AS-DAZUNI 
てらちん 1コインクリア(中央） 

3 忍 349,680 J.J.N 1コインクリア(中央） 

4 究極タイガー 3,946,240 C&P究極長田 371エリア(中央） 

5 
熱血高校 
ドッジボール部 2,450,900 DAZUNI本田 2周目アメリカ(善光寺） 

6 パックマニア 674,620 UNI-B.I 1コイン8面(中央） 

7 レインボーアイランド 99,999,990 
OBY-AS-DAZUNI 
まいたのでし 

ALL S=8 ZAP=40 
MTJなし，コマンドなし 

8 シティボンバー 931,150 MR.飛行機 潮日） 

9 ザ•ディープ 375,200 
DAZUNI 
(AHA•本田） け面(善光寺） 

10 SRD 3,000,000 
さすらいのゲーマー 
UNI(AU) 5周以上(善光寺） 

ウェストサイド 
長野県長野市安茂里竹の襄1770-5 s (0262) 27-367B 

ジョイランドオレンジ^2 
神奈川県小田原市扇町4-8-〗8 S(0465)34-3116 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 虎への道 456,640 ECM-Z ENJI 1コインクリア残6人 

2 オペレーションウルフ 318,550 ECM-C.C 71.8% 5人救出 

3 A-JAX 326,500 BOS 6面 

4 ゲバラ 77,900 PUL 4面 

5 ストリートファイター 586,900 小林 テーブルタイプ 

6 究極タイガー 2,001,160 SBK-W エリア204 9面 

7 レインポーアイランド 20,280,740 T.M ALL 

8 特殊部隊U.A.G 1,246,700 Coke山室 1コイン、クリア 

9 イグジーザス 1,822,640 Coke山室 2周目-4面ボス 

10 ダライアス 10,499,850 井口豊 エキストラZゾーン 

ニュースターグループ5店 
山梨県甲府市城東M 0-22 3(0552)32-7570 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr. HELIの大冒険 640,330 CZP ILM ニュースター 

2 虎への道 173,320 YU-YU ニュースター 

3 ストリートファイター 577,400 TOM 
オールクリア 
ニュースター 

4 
熱血*校 
ドッジボール部 

2周目 
3回戦クリア GEYU CHO ニュースター 

5 究極タイガー 2,531,690 YOM.BSA 
エ■ノア240 
上高地店 

6 レインボーアイランド 99,999,990 
OBY.まし、た 
の弟子 

蓬：尖—5千万点 
7 子連れ狼 219,400 MPC青木しげる ラウンド5 

ニュースター 

8 A-JAX 343,600 FザッパT0H ニュースター 

9 ライフフォース 3,295,800 Y0M.赤川 京王店 

10 忍 118,160 中沢 朝日店スターライト 

ブレイシティキヤロットIN甲府(謎g) 
山梨県甲府市下飯田1-卜8ナムコ甲府事務所0(0552)26-4446 ^=3 

職職！?0 

前回 順位 ゲーム名 得点 メーカー名 
1 1 アフターバーナー 495 セガ 

-— 2 究極タイガー 333 タイトー 
— 3 Mr.HELIの大冒険 304 アイレム 
9 4 熱血高校ドッジボール部 291 テクノスジャノレ 
4 5 アウトラン 207 セガ 
— 6 A-JAX 192 コナミ 
一 7 忍(SHINOBI) 187 セガ 
6 8 スーバーハンク'オン 171 セガ 
— 9 ギャラガ’88 170 ナムコ 
2 10 レインボーアイランド 166 タイトー 

〔注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた' 各店の月間ヒットゲームBESTI0のアンケートを、| 
位のゲーム10点、2位9点……10位丨点とし、その卜ータルの得点に基づき、ランキングしてい 
ます。今回は85店の12月末現在で集計しました。 

人気は究極タイガ— 
今月はベストテンに初登場 

した機種が5機種もあったの 

ですが、これだ//というゲ— 

厶がなかったような気がしま 
す。メーカIにとって稼ぎ時 

の正月にしては、珍しい状況 

であるのではないでしようか。 
そのような状況の中で、ま 

たもやトップを守ったのはア 

フタIバ—ナIです。さすが 
に得点は落ちてきましたが、 

インカムの点で他を圧倒して 
います。特にセガはアフタ— 

パIナ—をTVやビデオでか 
なリ宣伝したので、そこも大 

きく影響したかもしれません。 
新しくベストテンに入って 

きた機種の中では、究極タイ 
ガ—がかなり多く出回って好 

成績をあげています。2位と 

いう順位にもあらわれていま 
すが、ニユーゲームの中では 

実質人気Nalでしよう。こ 

のゲ—ムは名前の通り、シユ 
Iテングでは究極という内容 

になつているため、マニアと 

二般客の両方にウケていると 
いうのが強味です。 

MrHEL丨の大冒険はR 
-TYPEに続くアイレムの 

シユーテイングゲIムとして 

なかなか健闘しています。ゲ 
丨メストで宣伝したというこ 

ともあつて話題性があり、ゲ 
丨ムフアンには受けているょ 

うです。今後は一般のプレイ 
ヤ—がついていけるか、持続 

性があるかということが問わ 
れてくるでしょう。何といつ 

ても標準設定がスタ—卜時2 
機であるというのは初心者に 

は辛いです。 
他の新製品ではAI->AX 

が6位、ギャラが,88が9位に 

入つてきました。A1J A X 

もギャラガ,88もなかなかのゲ 
丨ムですが、6位と9位では 

ちょっとパヮ—不足の危険性 
が感じられます。 

苦戦中 
キヤラクタ—ゲ—厶 

前回の10位以下の11ユーゲ 
—ムで、今回ベストテンに入 

ってきたのは忍でした。忍、 
SRD、ジHミニウィングの 

3機種の中ではj応忍が生き 
残ったょぅです。 

先月ヒットしたゲ—ムの中 
でレインポーアイランドは10 

位に、パックマニア、RIT 

YPEは圈外に去りました。 

RITYPEはともかく、キ 

ャラクターゲ—厶であるレイ 

ンボ—アイランドとパックマ 
ニアも意外に苦戦しています。 

持続性のあるゲ—ムを作ると 
いうのは難しいことですが、 

最近特に短寿命のゲ—ムが増 
えてきているので、何とかし 

てもらいたいですね。 
セガの体感ゲ—厶第7弾の 

サンダ—ブレ—ドは初登場で 
圏外でした。セガの直営店や 

大きなゲ—厶センタ—にしか 

入つていないということが直 
接の原因でしょう。前作に、 

アフタIバ—ナIという偉大 

な先輩がいるだけにたいへん 
なところです。 

さて、最後に新製品の紹介 
をしたいところなのですが、 

今月は各メ —力—とも、まだ 
これといつたものはないよう 

です。タイトIのダライアス 
筐体を使った忍者ゥォリア— 

ズとコナミのラビリンスラン 
ナ—くらいでしよう。AOU 

ショ—をひかえて、各メ —力 
Iとも何か考えているようで 

す。 
(ぜんじ) 



プレイシティキャロット蘧檷店 
愛知県豊橋市駅前大通り1-12 0(0532)55-8611☆=〗 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ファイナルラップ 2,31〃01 
IM厂UU(たまに役立 

6人プレイ 

2 ギャラガ，88 1,252,890 
GMC-STI 
(たまに役立つ） 5-29クリア 

3 レインボーアイランド 99,999,990 
BFM 
(たまに役立つ） 

C=l 万'Sd=卜4,6-10 
ZAPあ‘)•残6.クリア 

4 アフターバーナーII HIT= 1,102 
IMM 
(たまに役立つ） クリア 

5 究極タイガー 6,803,040 
UUU 
(たまに役立つ） エリア508 

6 ぶたさん（1 P) 655,800 
IMM 
(たまに役立つ） クリア,ぶたさんこわい 

7 Mr. HELIの大冒険 478,450 N.D クリア 

8 A-JAX 996,400 
MAD 
(たまに役立つ） R6 

9 虎への道 クリア 
VRC-MSS 
N.D 

10 オペレーションウルフ 502,600 
社長の友1 
先まに役笠つ） クリア2-4 

ゲームインセガ高岡 
富山県高岡市末広町元畑5(H a(0766)24-5883 

GAME. HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII 67,648,280 ひでろ一 
AししクUP 
HIT=I02I 

2 スーパーハングオン 2,54"。。 
PANKRABOY 
CRUX 

シットダウン 
ビギナーコース 

3 ギャラガ’88 978,710 いたくら 5-29 

4 ソニックブーム 241,750 T2 (お茶2号） 最終面 

5 忍 212,780 
ねこさん元気 
7CRUX M5-2 

6 ゲバラ 152,300 綾小路れいむ 最終面 

7 パックマニア 308,740 TVT R-8 

8 アウトラン 4,37" 12 
FGK-破壊王 
-COM 

Dualway 
、/、、 

9 ドラゴンスピリット 1,077,630 日出郎 ALLクリア 

10 
熱血离校 
ドッジボール部 101，600 有沢正樹 4試合目 

WE’LL TALK TAIT0砺波店 
富山県砺波市千代135-1 3(0763)33-1643 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

I 1943 2,738,900 超発想集団AGF 大和に墜とされた 

2 1943 3,932,460 
超発集AGF& 
今晚はナベ/ 没 

3 ワードナの森 9,999,990 CRUX クリア 

4 レインポーアイランド 20,221,470 
バスコにとばされた 
Power Unit/ 17パリ;?气日パ-ジョン 

5 特殊部隊UAG 1,353,600 CAT/ ラスト 

6 特殊部隊リAG 1,453,800 CRUX & TVT ラスト 

7 究極タイガー 1,766,010 
里帰りの 
FGK-COM 202エリア 

8 オペレーションウルフ 482,600 すばらしい出口さん 2周目4面 

9 プランプポップ 305,770 超発想集団頭領BCR 6-4 

10 

ゲームインカナザワ 
石川県金沢市安江町3-4 a(07BE)31-3526 ☆=! 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 スーパーリーグ 1,448,400 阿呆鳥 丨コイン3試合 

2 ワンダーブラネット 10,251,250 NOBODY 全面クリア 

3 ソニックブー厶 195,400 SEGAバンザイ 5面 

4 スーパーハングオン 5,02"15 やんちゃ姫 アジアコース 

5 忍 302,330 コナちゃん 全面クリア 

6 パックマニア 281,900 JAN 7面 

7 
熱血高校 
ドッジボール部 2,440,700 コナちゃん 2周目，3試合 

8 アフターパーナーII 66,509,910 0SA 
全面クリア 
HIT=950 

9 ブラックドラゴン 2,487,900 K0S 全面クリア 

10 バトルフイールド 418,000 T.K 

コスモランド•ムサシ 
石川県金沢市武蔵町14-33 s(0762)24-3492 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 へビ‘ウェイトチャンプ 5,559 JAN 1周と丨人目 

2 スーパーリーグ 1,580,580 DKI ワールドシリ-ズ7回ウラ 

3 レインポーアイランド 21,463,320 虹人間やむくん 全面クリア 

4 
熱血高校 
ドッジボール部 832,900 コナちやん 5面途中 

5 虎への道 53,290 VIVA 

6 ザ•ハスラー 68% Mr•ハスラー 7面クリア 

7 A-JAX 291,000 コナちやん 6面途中 

8 ぶたさん 518,920 チヤ-リ-^錦 全面クリア 

9 究極タイガー 1,248,520 はしずめ エリア143 

10 特殊部隊UAG 895,400 JAN 

ビデオインアタック 
新潟県柏崎市東本町卜8-38 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 A-JAX 331,100 沖津要(PEL) ステージ6 

2 レインポーアイランド 20,001,570 たろすけ 
Aしし 
旧八ージョン 

3 レインポーアイランド 9,999,990 アップルパイ(D 
Aしし 
旧八ージョン 

4 イグジーザス 2,712,840 沖津要(PEL) 3-4 

5 特殊部隊UAG 799,500 ALPHA 

6 妖怪道中記 餓鬼界 もんもたろう 1コイン 

7 プランプポップ 819,080 沖津要(PEL) ALL 

8 

9 

10 

パピーブレイランド 
静岡県富士市平垣270-10 0(0545)61-8611 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ウエックルマン24 608sec H.M 

2 ダラィァスエキストラ 9,410,930 りきや 
ハーデストランク 
Xゾーン 

3 ダライアス 9,847,240 TOD 
ハードランクWゾ 
——ン 

4 レインポーアイランド 9,999,999+a GWC-TEN 残5 

5 ハ。ツクマニア 395,010 TOD ステージ7 

6 SRD 3,129,060 KUZ 5周目ステージ10 

7 ぶたさん 376,900 GWC-TEN 

8 特殊部隊UAG 461,000 FSG-K.H 

9 忍 253,810 FSG-SVR ステージ5-4 

10 シティボンノ 666,005 FSG-SVR ステージ5 

イエロー八ット☆=9 

愛知県名古屋市中村区則武H1-9 0(052)458-5602 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ファイナルラップ 2,27"93 GMC-P© 
その他DEB, AIM， 
STI 4人ブレイ 

2 アフターバーナーII HIT= 1,378 HCM-てった クリア 

3 サンダーブレード 4,831,900 TM(EXR) クリア 

4 Mr. HELIの大冒険 960,060 BFM© 
3キ設定クリア必須 
スコア部門 

5 Mr. HELIの大冒険 21,360 You名人 
3キ設定クリア必須 
MONEY部門 

6 ギャラガ’88 1,021,010 GMC-STI© 5-29 

7 A-JAX 2,192,600 GMC-N© Rd.7 

8 レインボーアイランド 99,999,990 BFM© クリア 

9 ゲバラ 1,182,200 GMC-STI© 
クリア 
のこり2キ 

10 究極タイガー 4,317,500 UUU© エリア419 

キヤノン最前線 
愛知県名古屋市昭和区隼人町7-110(052)834-3301 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 フノレスロットノレ 4'18"28 ASG YW ALL 

2 レインポーアイランド 26,394,280 PRJ クリア残9 

3 忍 326,130 ASG YW 

4 Mr. HELIの大冒険 366,720 DAM-EXTEND 

5 究極タイガー 2,701,420 LAY 274エリア 

6 ぶたさん 713,480 HCM-MOしE 2回目でクリア 

7 ギャラガ’88 1,027,560 AYU ALL 

8 SRD 999,990 EXTEND-HI クリア 

9 
熱血离校 
ドッジボール部 60,990 ASG YW 

10 ジェミニウイング 1,785,790 OZ 全面クリア 

天野スポーツのゲームコーナー 
愛知県西尾市高砂町410(0563)56-2670 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 バトルフイールド 1,962,600 MAI 

2 レインボーァイ7ンド 18,000,260 東江のしんちゃん 

3 パーフエ外ビリヤード 140,000 
ハーブルガ厶クラ 
イシス2 

4 ギャラガ’88 679,280 ASG-Y, W 

5 
熱血高校 
ドッジボール部 715,400 

ZZGからフライ 
1周目アイランド 

6 Mr. HELIの大冒険 399,000 MINS 

7 究極タイガー 3,454,110 MINS 

8 オペレーションウルフ 450,000 ASG-Y, W R-2 S-2 

9 ハ。ツクマニア 452,870 ASG-Y, W R-9 

10 忍 322,300 ASG-Y, W 全面クリア 

がらんがらん 
長野県駒ケ根市赤須東6-昍0(0265)83-4123 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 究極タイガー 4,321,610 
Lucky7^TM 
Now Win/ エリア455 2周目9面 

2 ジェミニウイング 1,654,920 
Lucky7^TM 
西村みっちよん 全クリア残4キコ 

3 ジェミニウイング(2 P) 1,960,650 
ATM•花村紅緒@ 
& Buchi 全クリア 

4 レインポーアイランド 21,028,160 
Lucky7HTM 
AKABEE 

ALLクリア（コマン 
ドー切なし） 

5 ラビオレプス 4,622,800 
Lucky7J4TM 
Now Win./ 

エキスノ弋一卜 
全クリア3ミス 

6 ラビオレプス(2 P) 3,891,000 
ATM•花村紅緒⑦ 
& Buchi 

エキスパート 
全クリア 

7 /ヽ。ツクマニア 434,780 
Lucky7J4TM 
Now Win/ 7面 

8 A-JAX 715,900 MANMA 6面ボス 

9 ギャラガ’88 589,720 
Lucky7i^TM 
Now Win/ ワープ)(1 2®全クリア 

10 ギャラガ’88 838,880 
Lucky7%TM 
Now Win./ ワープX5 5-29 

がらん3 
長野県伊那市大字伊那195〗-16 s (0265)73-9775 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ジェミニウィング 1,856,120 
Lucv7K，TM 
西村みつちょん 

全クリア 
残6キ@10コ 

2 ラビオレプス 4,716,000 P.S.T. YAWARA/ 
エキスノ <ー ト 
2ミス象ボーナス 

3 アウトラン 4,44" 15 
Lucy7}^TM 
Fin Yon/ 

ノ —マノレ 
Dコース宪走 

4 ミッドナイトランディング 748PTS 
Lucy7J4TM 
SUPER しEE2 全クリア 

5 スーハ'ーハングオン 2,44"88 ふえすてばるきつど君 
ライドオン 
アフリカ完走 

6 スーハーハングオン 4,38〃71 P.ST. Metro. R/ 
ライドオン 
アジア完走 

7 A-JAX 915,500 PIP 7面 

8 パックマニア 332,090 T.U 7面 

9 ライフフォース 3,343,800 
ザ•キングトーンズ 
オヘラ男 ㊣7周目4面 

10 ローリングサンダー 418,180 宮島おつちゃ 全面クリア(2人のうち1人） 

八イテクセガ新潟 
新潟県新潟市古町通り7番町997番地S(025)223-3392 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 忍 309,970 FGK-BIG. K Aしし 

2 1943 3,167,380 おちゃる ALL 

3 スーパーハングオン 83,551,260 
LOVELY 
ANGELゆり エキスパート9'02"51 

4 アウトラン 46,359,290 FGK-MARY D コース4'44"84 

5 バトルフイールド 265,000 ラス 4人 

6 ハ。ツクマニア 492,450 羅寸 9R 

7 ァブターバーナーII 173,534,200 FGK-MARY 
R-Aしし 
HIT=I , 120 

8 ヘビーウェイトチャンプ 7,359 おちやる 8R Def-3 

9 飛翔鮫 3,025,800 Y.S エリア499 

10 

八イテクセガ万代店☆= 
新潟県新潟市万代1-H5ヴェルドミール万代1F 0(025)241-6930 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターパーナーII HIT-1,403 FGK-VIRG0 ALL 

2 ヘビーウェイトチャンブ. 9,999 
Mr•タイリン• 
ハーレム ALL 

3 アウトラン 4,42"15 FGK-TOMIII 
Aコース 
イージー- 

4 
スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 4,54"7丨 FGK•早乙女乱馬 

ジュニア 
イージー 

5 
スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 6,46"39 FGK-TOMIII 

シニア 
イーンー 

6 
スーパーハングオン 
(ライドオン） 6,30〃 15 FGK•早乙娜 

シニア 
イー•ンー 

7 サンダーブレード 5,106,280 
FGK-ブリンセ 
ス•カーム ALL 

8 ハ。ックマニア 600,630 羅寸 
23面設定 
M面 

9 1943 3,213,400 計良隆 
モビX2 
Aしし 

10 
熱血高校 
ドッジボー•ル部 262,200 オルセン ラウンド6 

ブレイシティキヤロット長岡店 
新潟県長岡市大手通1-4-9 3(0258)36-0991☆=) 

GAME HI-SCORE NAME 備 考 

1 A-JAX 689,900 JOB-あつし 7面4,6面のボス《 ノーミス 

2 ギャラガ’88 1,194,670 NASKA-AGE-K 
テイメンジヨン5 
Aしし 

3 Mr. HELIの大冒険 546,180 不明なんですう Aしし 

4 アフターバーナーII HIT= 1,268 たちば一な一II ALL 

5 レインボーアイランド 22,767,680 NASKA-AC 
Aしし 
S9 CIO 

6 忍 312,630 小杉土建パ>¥ィ." ALL 

7 ラビオプレス 4,797,500 NASKA-AC 
ALL. ノーマノレ 
ノーミス，ノーミソ 

8 虎への道 359,560 社長// ALL 

9 サンダーブレード 5,077,620 
FGK-プリンセ 
ス•カーム 

Aしし 
3, 4面ボロボロ 

10 
アウトラン 
(デュアルウヱイ） 4,39"28 NASKA-Zin. 

海外Ver. 
2回接触 



ニューゲ_ムビッグ 
京都市左京区一乗寺払殿町17-3 0(075)711-2243 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII 
(クレイドル） 69,960,300 明日香 HIT* 1,211 

2 ワードナの森 9,999,990 ゲイリーY ALLクリア 

3 レインボーアイランド 23,157,980 KYH ALLクリア 

4 パックマニア 91,750 ハンデ40 3面 

5 スー/<ーハングオン 2,55"04 SRI-直4639号 シットダウン 

6 熱血离校 ドッジボール部 155,500 山田 アフリカ 

7 究極タイガー 1,585,460 夜死亜危 167面 

8 ゲバラ 1,010,000 村田 ALLクリア 

9 

10 

プレイランド片町 
石川県金沢市片町2-1-3 3(0762)21-9415 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ぶたさん 566,140 DNK 12面 

2 モンスターランド 3,543,450 PiPPin 

3 ハ•ツクマニア 455,760 ロート製薬の鳩 

4 ジェミニウイング 600,900 やむ 

5 虎への道 48,940 0PA 

6 究極タイガー 1,511,300 はしずめたかひこ 

7 ヘビーウェイトチャンプ 6,282 SUME 

8 A-JAX 321,100 X 

9 シティボンバー 511,750 V 

10 ギャラガ’88 532,820 A君 

GAME r HI-SC0RE NAME 備 考 

1 レインボーアイランド 23,669,090 EXAT-CAST 
LEKNOT ALLカウンタ-アップ入力 

2 アフターバーナーII HIT=960 
16,443,470 K.NISHIMURA 5コイン全面クリア 

3 ジェミニウイング 1,170,770 RIHAKU—刻 R-7 

4 モンスターランド GOLD=3,048 A.Y ALL 

5 ラビオレプス 2,668,000 HYPA-SOTANI R-IIエキスパート 

6 熱血离校 ドッジボール部 232,200 だいちやん R-6 

7 SRD 503,580 IKA R-10ラスト 

8 ギャラガ’88 593,600 ENDURE-MM 5-24 

9 究極タイガー 869,690 Y.SUZUKI エリア106 

10 A-JAX 334,600 B.S. Y.T 6面ボス 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 熱血离校 ドッジボール部 521,100 BAR BEE 2-4 

2 Mr.HELIの大冒険 369,720 INGS-ZZZ クリア残1,440G 

3 サンダーブレード 1,834,510 CAT CHAN 1コイン3面 

4 ヘビーウェイトチャンプ 7,124 PITS-山本英之 8人目 

5 アウトラン 4,36 "53 INGS-FAN 80秒 
デュアルウェイ 

6 1943 3,147,900 INGS-DIS モビX2 

7 モンスターランド 540IG INGS-FAN 

8 テラフォース 1,366,100 SSP-SKZ 

9 アフターパーナーII HIT 908 INGS-ZZZ 4コイン 

10 レインポーアイランド 21,675,330 INGS-FAN C=I0 D=I0残8 

八イテクセガ三宮 
兵庫県神戸市中央区北長狭通1-2-7 3(078)331-0656 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII HIT=984 S.S.^.MSD 65554680 

2 サンダーブレード 4,922,610 メカたいにやん 全面クリア 

3 Mr. HELIの大冒険 312,570 UED-田 口 

4 ハ。ツクマニア 737,810 だいせん 10面 

5 ソニックブーム 239,400 V-MAX-SBK 6面 

6 忍 324,260 BY 最終面 

7 ワンダーブラネット 10,254,280 名前消えてすみません 全面クリア 

8 ドラゴンスピリット 1,175,300 LRRS-.Si 全面クリア 

9 スーパーハングオン 5’00”95 KMC シットダゥン，アジアイ-ジ- 

10 スーパーハングオン 7,07 ”37 KMC シットダウン,アメリジ- 

ジヤスコ屋上ブレイランド 
兵庫県j 11西市小花1-6-16 S (0727) 59-7464 

アスター膳所店 
滋賀県大津市馬場町卜13-9 0(0775)25-1120 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターパーナー HIT= 1,236 ASKA 

2 A-JAX 390,300 KIMKEN 1コイン 6面 

3 Mr. HELIの大冒険 442,750 NAM 丨コイン，6面 

4 ギャラガ’88 549,080 AMM-内海和子 5-23 

5 シティボン/'f— 1,094,815 AMM-PA02 1コイン 
2周目5面 

6 熱血离校 ドッジボール部 6面 NAM•あすか 

7 虎への道 476,440 プリパリのNAM 全面クリア 

8 レインボーアイランド 20,415,990 ジョイランド萆 津のDOM 1コイン•クリア 

9 忍 315,600 Sgt.Pepper 1コインALL 

10 特殊部隊U.A.G 1,536,200 発狂全開TALL-P 1コインALL 

ビッグキャロット京都☆=• 
京酼L京区河調今甽下ル制ガイ•方:^ンB1F 0(075)211-4429 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 虎への道 401,500 SHIT 4ミス2周クリア 

2 究極タィガー 2,738,720 GEK 2周目260エリア 

3 バトルフイールド 412,100 よつさん 4人救助 

4 ぶたさん 413,620 てん ノーミスクリア 

5 ウエックル•マン 591.1 秒 DRU 4周完走 

6 熱血离校 ドッジボール部 410,300 MIK 2周目アイスランド 

7 オペレーションウルフ 224,950 パパさん 空港 

8 シティポンバー 1,438,885 GRX250Rの 
BOBBY 丨1面 

9 パックマニア 364,820 CAP麗太 11面 

10 ポールポジションII 197.50秒 水島み〜な テストコース完走 

fームソーン•スタータスト 
山県岡山市駅前町1-7 3(0862)26-4998 

ヤングプラザ•ジャンボ 
大阪府寝屋川市八坂町16-20 0(0720)27-6102 ☆= 

アフターバーナーII 

オペレーションウルフ 

究極タイガー 

ストリ—トファイタ_ 

Mr. HELIの大冒険 

ペックマニア 

Iジェミニウイング 

1,145 

491,100 

2,252,680 

718,900 

593,000 

350,640 

228,000 

798,720 

,872,600 

HCS1• A会長 

ふくおか/ 

ダイエーの河本君 

J -BOY 

HCS. .A名誉会長 

必殺/NEC 

HCS.-A生徒会長 

JOG先生 

益]产 
ノーマル *71.2% 

ノーマル.240エリア 

ノーマル•全面クリア 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 熱血高校 ドッジポール部 982,600 INGS-GRA&K0D 4-5(アメリカ） 

2 ぶたさん 591,550 INGS-DKT 最終面クリア 

3 ヘビーバレル 1,539,400 INGS-GRA&K0D 

4 : 忍 178,880 ARM-CHA0 

5 シティボンノ 4,334,410 INGS-STR2 ステージ21 

6 究極タイガー 1,904,680 ACH 2-3 

7 オペレ_シヨンウルフ 411,200 DLRNGS-STR 2-3面 

8 A-JAX 857,800 INGS-M-M 6面 

9 Mr. HELIの大冒険 487,690 INGS-M.M クリア17,700G 

10 サンダーブレード 4,188,830 Runちゃん大好き./ 全4面クリア 

_晒スぺシャリストを雜す君1:! 
:英語が出きなくても大丈夫だよ 
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•宝石鑑定士 ♦ヘアデザイナ—♦ 
フアツシヨンデザイナ—♦ジャズ 

ミユ—ジシャン♦バレリ—ナ♦ジ 
ャズダンサ—♦シェフ♦カイロブ 

ラクタ—♦ビユIティ—セラピス 

卜♦パイロツト♦プロカメラマン 

爹 
01 

W 

♦イラストレ—夕—•名門大学付 

属集中英語コ|ス♦サマ—ブログ 
ラム♦スプUングプログラム♦ホ 

Iムステイ♦寮生活♦秘書n—ス 
♦ビジネスコ|ス•テニス♦ダイ 

ビング♦エアロビクス♦スキ—♦ 
八ンズライダ—♦花嫁学校♦ドッ 

ググル—///ング♦アメリカの東京 

外語大♦パントマイム♦家具♦ホ 
テル経営♦フロ—リスト♦保険の 

エキスパ—卜♦俳優養成学校•学 

部留学•留学資金 

♦B6判 

♦定価lEoo円 

♦送料250円 
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GAME CITY QZ 
山口県小野田市西高泊664-3 0(08368)4-4364 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 究極タイガー 1,534,420 FDE 176エリア 

2 ハ•ックマニア 500,010 FDE R-I2 

3 ギャラガ，88 428,190 Y.S 5-19 

4 レインポーアイランド 18,629,810 ひやららん 全面クリア 

5 Mr. HELIの大冒険 337,430 5面 

6 A-JAX 323,400 AZAMI くん 6面 

7 スーパーリーグ 888,950 IDA 3試合g 

8 
アフターバーナーII 
(ダブルクレイドル） HIT=969 1 LOVE 淳 2コイン 

9 フルスロットル 4'07"58 CON ALL 

10 フノレスロットノレ 4' 1丨"26 インターセプター Aしし 

アミューズメントマリオ 
岡山県倉敷市児島下の町1-2880-92 0(0864)73-71昍 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターパーナーII HIT=906 HTM-HMS 
1コイン全面 
イージー 

2 ラビオレプス 4,735,100 P.J-H.K ノーマル 

3 
スーハーハングオン 
(アメリカ） 7'08"66 P.J.HIR 

ミニライドオン 
ノ——マノレ 

4 
スーノ Kーハングオン 
(ァジァ） 5,07"30 P-J-RYU 

ミニライドオン 
ノ マノレ 

5 
熱血高校 
ドッジボール部 250,900 P-J-K0UTA 

(アメリカ） 
ノーマノレ 

6 シティボンパー 1,063,840 P-J-BUB 
1コイン全面 
ノーマノレ 

7 Mr. HELIの大冒険 411,700 P.J-BUB ノーマル 

8 ジェミニウイング 1,085,440 P.J-LAY 7面 

9 ゲバラ 60,700 P*J-秀志 

10 スーパーリーグ 1,199,950 S.T 

八イテクセガ表町店 
岡山県岡山市表町2丁目7-33 0(0862)32-9267 ☆=? 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII HIT=I253 TDGR-KAW ノー7ル設定全クリア 

2 サンダーブレード 1,010,160 Mr. Boo ノーマルi史定 

3 Mr. HELIの大冒険 278,580 ノーマル1史定 

4 
熱血离校^7 
ドッジボール部 504,900 TDGR-EVE ノ "■•マル設定 

5 忍 330,810 CAN’-CAS ノーマル全クリア 

6 
スーバーハングオン 
(ビギナー） 2'47"41 CAN'-VEL ノーマル設定 

7 
スーバーハングオン 
(エキスバート） 8,53"35 CAN'-VEL ノーマル設定 

8 ギャラガ’88 648,760 Mr•野口 ノ-マル設定¢-24) 

9 ハ•ツクマニア 463,490 ABE 12面 

10 ライフフォース 9,409,700 TEC-SEKI RED 

WELL TALK TAIT0高松店 
香)II県高松市常盤町1-9-2 0(0878)34-6392 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 パックマニア 442,850 河地哲也 8面 

2 ワンダーブラネット 85,390 有塚 5面 

3 忍 328,290 
ノ、•タヤンのい 
じけた問題 1コインクリア 

4 レインボーアイランド 20,783,920 TOM 全面クリア 

5 スーパーリーグ 1,503,200 左直巧 3試合目の徊ウラ 

6 究極タイガー 843,180 CBR R 112エリア 

7 
熱血高校 
ドッジボール部 1,092,700 バタヤンVS三原 2周目アフリカ 

8 SRD 486,330 フォゾン-刻 9面クリア 

9 特殊部隊UAG 1,335,600 奧田正次 全面クリア 

10 アフターバーナーII 312,591,710 フォゾンー刻(DON) 23面クリア 

プレイシテイキヤロツト藤塚店 

ゲームセンタ_ニューチャンピオン 
岡山県倉敷市阿知2-5-31 0(0864)21-7585 ☆=? 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr. HELIの大冒険 611,030 njp-Ojog/ クリアマネ-780 

2 A-JAX 676,010 NJP-0JOG/ 6面 

3 スーパーハングオン 6,38"74 NJP-0Akindo (ミニ）アメリカ 

4 ストリートフアイター 607,900 NJP-0BRN (テーブル)クリア 

5 オペレーションウルフ 504,150 SAB 
Hit59% 

1面クリア+a 

6 究極タイガー 2,354,200 ま.めぞん ラウンド240 

7 ヘビーバレル 1,521,200 NJP-0NiS/ クリァ 

8 ぶたさん 685,620 TAK クリア 

9 サンダーブレード 4,867,250 NJP-QNiS./ クリア 

10 レインボーアイランド 22,275,330 NJP-ONiS/ ハードクリア 

ゲームセンターカントリーボーイ 

プレイスクェアウイル 
岡山県岡山市表町2-2-28 0(0862)27-9314 ☆=! 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 究極タイガー 4,427,340 ま•めぞん エリア455 

2 Mr. HEUの大冒険 385,540 TDGR-E.V.E 

3 A-JAX 1,400,700 HCS-.-A 7面 

4 ギャラガ’88 883,920 Mr.野口 ステージ5-28 

5 レインボーアイランド 23,780,000 TDGR-E.V.E 

6 
熱血高校 
ドッジボール部 443,800 TDGR-KAW 

7 ダライアスVゾーン 10,739,470 HCS-MPL 
エキストラバージヨン 
機数3,エクテンド60万 

8 
スーハーハングオン 
(シニァ） 6'55"73 NJP-0Akindo// シットダウンタイプ 

9 

10 

プレイスクェアステイング 
香JII県高松市藤塚町1-13-7 »(0878)37-2071 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ギャラガ’88 1,199,990 5L-市6 R.S 全面クリア 

2 A-JAX 627,400 5L-市6 R.S 6面 

3 
熱血高校 
ドッジボール部 2,031,000 パタヤンキック 3-3 

4 ザ•ディープ 82,100 ロボQ 3面 

5 Mr. HELIの大冒険 402,730 QP-III 6面 

6 忍 345,750 RUN 全面クリア 

7 究極タイガー 1,786,350 RUN エリア180 

8 パックマニア 603,390 渡辺美里SUT 8面 

9 虎への道 422,340 DAN 2周クリア 

10 ラビオレプス 
(ノーマル)4,927,700 

(エキス/く一卜)4,S05,000 
RUN 
5し-市6 R.S 

ジニ!级レァ 
クリア 

広島県広島市安佐南区長楽寺卜1-37 »(082)872-1605 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターノ <ーナーII HIT= 1,102 篠原和隆 他にHIT 0 ノ-ミス有り 

2 ァフターバーナーII HIT=970 VIP——面 もちろん1コインクリア 

3 忍 232,520 ZIP 5-2 

4 ギャラガ’88 864,190 VIR 5-29 

5 アウトラン 5,07"15 BWFピリー 女の子 

6 パックマニア 357,410 平本周一 8面(バナナ2) 

7 R-TYPE 1,240,400 
NABE 
(狂った浜田） 全2周(西条VIP) 

8 ダライアス 10,418,940 GHQ Yゾーン 

9 テラフォース 905,600 T.S (杉岡) 

10 虎への道 435,560 
熊谷 
(カプコン狂） 全2周クリア1コイン 

岡山県岡山市本町卜3 0(0862)32-9991 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr. HEUの大冒険 391,960 AH•岡部 ALし 

2 忍 383,370 AH•岡部 Aしし 

3 A-JAX 1,524,000 MAX II 

4 レインボーアイラント： 25,691,910 T.D.6.R.-E-V-E ALL 

5 究極タイガー 3,434,290 ま•めぞん 356ェリア 

6 へビーバレル 177,100 GIL 

7 
熱血高校 
ドッジボール部 745,300 T.0.G.R.-E-V-E 

8 ジェミニウイング 1,820,930 TECH2I-YZF Aしし 

9 ダライアスV 10,682,170 W300-CHRIS 
エキストラバージヨン 
イージー 

10 ダライアスZ 11,066,650 W300-CHRIS 
エキストラバージヨン 
1 ーノー 

WE1LTALKTAIT0大街道店 
愛媛県松山市大街道1-6-4 0(0899)33-6806 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 究極タイガー 2,988,630 NJP-SUR-KENII 
315エリア 
ノーフノレ 

2 特殊部隊UAG 1,527,700 NJP-SUR-KENII A山コイン,エブリなし 

3 虎への道 384,910 Z/\M2号 
全2周クリア 
ノーマノレ 

4 レインボーアイランド 20,263,900 NJP-SUR-JAN 
Aしし 
C=8, SX7 

5 フルスロットル 884,230 NJP.SUR.LEE 4,16" 18 ALL 

6 パックマニア 345,580 NJP-SUR-PJM 7面 

7 オペレーションウルフ 435,500 AKIO IN MAC 2周目3面 

8 A-JAX 407,000 NJP.SUR.LEEII 
6面，1コイン 
テーブルタイプ 

9 
熱血高校 
ドッジボール部 255,200 NJP-SUR-Y.T 4面1コイン 

10 忍 310,910 OUCH-MAS 1コインALL 

ビデオゾーン50 
鳥取県米子市灘町2-52 «(0859)22-9748 ^ = 3 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターパーナーII 31,320,330 古志 クリア 
H=I042 12/24 

2 サンダーブL^ード 5,110,850 古志 1コイン外ア12/28 

3 忍 347,780 長尾 クリア12/4 

4 虎への道 435,830 大谷 クリァ12/1 

5 ジェミニ-ウイング 1,951,940 古志 クリア12/25 

6 Mr. HEUの大冒険 655,890 古志 クリア12/29 

7 特殊部隊UAG 1,644,000 AIT クリア12/27 

8 ギャラガ’88 1,256,800 RED 
ディメンション5クリア 
12/25 

9 アウトラン 5,04"46 DDT 
Aコース 
12/4 

10 A-JAX 506,100 長尾 6面 12/24 

TVブレイ八ウスミツキ_八ウス 
岡山県岡山市国富4-26-1 0(0862)72-6734 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ストリートファイター 579,700 川田 m面 

2 Mr. HELIの大冒険 291,490 時信 5面 

3 A-JAX 321,300 おくやま 6面 

4 ソニックブーム 230,650 松山 6面 

5 サンダーブレード 2,138,780 末吉 3面 

6 ギャラガ’88 488,890 須方 5-20 

7 
熱血高校 
ドッジボール部 248,000 吉田 アメリカ 

8 忍 132,950 IGA 3面 

9 ジェミニウイング 584,430 石井 6面 

10 ワンダーブラネット 232,470 森 10面 

ジョイフルATAGO 
高知県高知市愛宕町卜11-24 s(0888)24-6771 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 フルスロットル 4'00〃91 ニトa•スライド 60秒設定ノーマル 

2 レインボーアイランド 5,225,940 •F. ラウンド32 

3 ダライアスエキストラ 10,379,170 L.M.MAK Vゾーン丨コイン 

4 究極タイガー 2,254,990 バイブレ-夕中村 ノーマル1コイン 

5 イグジーザス 4,101,800 L.M.MAK 4周目の2面 

6 オスカー 1,062,300 橋恵— ノーマル丨コイン 

7 ワードナの森 9,999,990 ARC. DAI ノーマル1コイン 

8 SRD 377,890 LAY A WAY ステージ6 

9 特殊部隊UAG 1,562,000 H.R.GIGER ノーマル丨コイン 

10 R-TYPE 1,203,400 南野洋子 ノーマル1コイン 

プレイシティキャロット島大前店 
島根県松江市西川津町1147-15 ©(0852)27-6428 ☆=! 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 
アフターバーナーII 
(DX) 29,728,870 SAK 

ヒット555 
1コインクリア 

2 ギャラガ，88 1,136,890 青地 4 一 29 
1コインクリア 

3 Mr.HELIの大冒険 657,750 VTR 
残マネー520 

1コインクリア 

4 レインボーアイランド 24,685,160 VTR 
1コインクリア，旧 
バージヨン 

5 忍 335,830 どこかのおじさん 1コイン最終面 

6 虎への道 457,450 VTR 1コイン全2周クリア 

7 A-JAX 275,800 SAK 1コイン4面 

8 究極タイガー 652,540 フナボト 1コイン94エリア 

9 
熱血高校 
ドッジボール部 303,800 

元旦に来店 
の中学生 1コイン2—2 

10 ドラゴンスピリット(NV) 1,456,820 青地 1コインクリア 

コインスナック24 
岡山県岡山市浜野4丁目22-29 0(0868)64-8738 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 SRD 5,895,190 BOY 9周目10面 

2 
熱血高校 
ドッジポール部 1,852,000 T.D.G.R-KAW 3周目アイスランド 

3 A-JAX 779,400 HCS-MPL 7面サイゴ 

4 ヘビーパレル 1,526,300 T.D.G.R-E.V.E 1コイン全面クリア 

5 アフターバーナーII HIT= 1,375 T.D.G.R-KAW 全面クリア 

6 ギャラガ’88 784,730 BOY 5-28 

7 Mr.HELIの大冒険 $16,620 T.D.G.R-E.V.E 
1コイン丨檄 
全面クリア 

8 虎への道 204,680 REM 2周目3面 

9 レインボーアイランド 23,923,000 T.D.G.R-E.V.E 
旧バージョン全 
面クリア 

10 ストリートファイター 696,000 YUI 
全面クリア 
100秒設定 
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ゲームプラザ 
熊本県熊本市九品寺5-15-7 0(096)362-0992 ^=6 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 レインボーアイランド 76,790,710 Sniper AUR コマンド<^JAP2回, 
New Ver,勤Sクリア 

2 ギャラガ’88 1,281,400 Sniper SNT G メンジョン5ク 

3 究棰タイガー 7,004,370 Sniper PAC エリア637 

4 サンダーブレード 4,492,510 Sniper NOM 觀クレジット 

5 Mr. HEUの大冒険 629,250 Sniper NOM 全^}ア,MONEY 140 

6 ぶたさん 649,890 Sniper SNT 颧ァ 
7 A-JAX 1,064,100 DGM! 全>点#'?ぎなし 

8 虎への道 480,450 ALTHEA! 
!銳ァ泛属クリァ) 

9 ゲバラ 1,181,200 Sniper KYO 
3檐股定 
全面クリア 

10 パックマニア 828,010 Sniper BRN 
3機設定14面 
23面エンド設定 

ゲームキャロット住吉 
長崎県長崎市千歳町11-6 0(0958)47-3352 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 Mr. HEUの大冒険 329,880 片山遒久 ARM-RGX STAGE—6 

2 ストリートファイター 525,100 山下憲一郎 CAT タイのアドン 

3 A-JAX 739,100 中島良一 GMC-MEW 7面 

4 忍 319,800 小林春夫 HKS 全面クリア 

5 レインポーアイランド 9,999,990 片山遒久 ARM-RGX 
ダイアモンド10万点 
ノーエブリ 

6 ジェミニウイング 1,114,860 橋本佳尚 7面 

7 スーパーリーグ 642,800 岡田勝 12対0,ガッツ 

8 R-TYPE 1,481,100 山下邦人 ARM 全2周クリア 

9 ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 970,520 吉野裕志 ARM-らんま 

全面クリア， 
残丨とタマゴ 

10 ストリートファイター 643,000 片山道久 ARM-RGX 
全面クリア， 
実力 

神宮前キャロット八ウスぃ6 
宮崎県宮崎市神宮2-卜30プラザビル3(0985)29-3967 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 サンダーブレード 4,712,190 MGF-NJP -激野 全面クリア 
2 ギャラガ’88 1,530,450 MGF-NJP-NYA 

3 Mr. HEUの大冒険 485,050 MGF-NJP-NYA 
1コイン2槻 
RD6ボイス 

4 究極タイガー 6,084,840 MELT-TAN 
1コイン 
エリア597 

5 忍 351,880 MGF-NJP-渕野 1コイン3人 
全面クリア 

6 シティボンハ•一 4,285,830 MGF-NJP-渕野 1コイン 
4阖目5面 

7 虎への道 354,630 TAY0 
1コイン 
全2周クリア 

8 
ラビオレブス 
(ノーマル） 4,702,400 M6F-NJP-TARAK0 

9 
ラビオレブス 
レーマル） 10,252,800 MGF-NJP-TARAKO 

10 テラフォース 940,800 MGF-NJP-ZIN 
1コイン 
ノーミスクリア 

ゲームスポット大橋 
長崎県長崎市大橋町7-17森田ビル1*2*3F 3(0958)45-9619 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 テラフォース 586,900 中原勇夫 全面クリア 

2 Mr.HELIの大冒険 277,800 永田哲也 6面 

3 シティボンノ 1,390,080 小神夫HKS 丨丨面 

4 ワンダーブラネット 10,263,240 黒岩健輔 全面クリア 

5 バトルフイールド 382,600 中原勇夫 4人救出 

6 キック&ラン ポイント13 川内丸武史 3戦2勝 

7 魔獣の王国 275,000 中原勇夫 12面 

8 パックマニア 304,410 術夫HKS 6面 

9 レインボーアイランド 4,163,500 永田哲也 全面クリア 

10 ス-v'f—ハングオン 3'04"70 片山道久 アフリカ 
ミニライドオン 

メテイアインオビヤ 
高知県高知市帯屋町2-1-35片岡ビルs(0888)23-0645 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 フルスロットル 3 55"06 
1,117,100 しM IKA 全ステージクリア 

2 オペレーションウルフ 412,200 LAY A WAY 2周目2面 

3 究極タイガー 3,788,690 L.M.長田仙人 エリア405 

4 熱血离校 ドッジボール部 195,700 L.M WNA VSアメリカまで 

5 特殊部隊UAG 1,643,400 しM長田仙人 全ステージクリア 

6 レインポーアイランド 5,059,190 ガッパ先生 特別コマンド無し 

7 SRD 504,260 LAY A WAY ランクハード6面 

8 バトルフイールド 180,900 L.M DAA 4人助けたぞ 

9 虎への道 250,990 しM DIO 2周目クリア 

10 PB.FI4トムキャット 9.999,999 しM WNA 丨千万 

モンキー八ウス本館 
福岡県福岡市中央区六本松2-6-7 〇(092)731-0053 ^=2 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 R-TYPE 2,132,300 GMC, HSA 全2周クリア 

2 ラビオレブス 14,529,200 GMC, NK 
エキスパート 
1コイWリア 

3 究極タイガー 7,050,090 GMC, NK エリア455 

4 虎への道 585,460 GMC, EPT 1コイン全2周クリア 

5 ぶたさん 790,555 閫丸 1コインR8 

6 パックマニア 1,766,120 GMC, HSA 1コインR20 

7 ストリートファイター 681,300 Y，mac 1コイン全10人クリァ 

8 オペレーションウルフ 362,700 GMC, NK 1コイン2周目2面 

9 ジェミニウイング 1,929,900 GMC, ELS ノーミスクリア 

10 スーパーリーグ 3,255,200 GM(；内田大作 7試合目3回ウラ 

HI-TECH SEGA 延岡店 
宮崎県延岡市幸町3-110島津ビル1F 0(0982)32-6521 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 
アフターバーナーII 
(コマンダータイプ） HIT= 1,263 AFT 

1コイン全面クリア 
残ミサイル8本 

2 
アフターバーナーII 
(コマンダータイプ） HIT= 1,248 MGF-NJP-K0N 鞍ナンスmクド'K 

3 忍 226,010 CAN 4—4面 

4 モンスターランド 残りG4,760 HOS ALLクリァ 

5 ハ•ツクマニア 366,570 AMA 6面 

6 ソニックブーム 170,900 AFT ラウンド5 

7 サイコソルジャー CAN 最終面 

8 スーパーハングオン 4'55"09 MGF-NJP-K0N アジアノーミス 

9 アウトランが) 4'55"25 LAS 

10 アウトランの） 4'55"25 MGF-NJP-ASA 左右右右 
アウトラ:^)めてけ月です。 

ゲームスペースサンデー 
長崎県長崎市出来大工町21(0958)21-1444 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 ギャラガ’88 1,166,620 HK. Special 全面クリア(5—29) 
残3機 

2 シティポンパー 2,850,570 HK. Special 4周目ステージ5 

3 忍 298,350 HK. Special 全面クリア 
残2人 

4 虎への道 356,710 HK. Special 全2周クリア 

5 パトルフィールド 1,794.500 中原勇夫 全面クリア 

6 レインポーアイランド 21,002,270 HK. Special 全面クリア 
C—9, S—8 

7 ワンダーブラネット 全面クリア BLACK クリア優先 

8 パックマニア 480,050 HK. Special ラウンド9 

9 Mr.HELIの大冒険 318,710 霧風麗華 ステージ6 

10 ブラックドラゴン 2,717,150 HK. Special 全面クリア 

プレイシティキヤロット佐世保店 
長崎県佐世保市下京区8-2 a(0956)84-0786 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 : ドラゴンスピリット 914,420 J0J0山内 才ーノレクリア 
1コイン 

2 レインポーアイランド 6,285,700 FX 36面1コイン 

3 究極タイガー 1,926,660 CPM 1コイン 
エリァ21 1 

4 ザ•'ディープ 93,000 拽大輔 R-4 

5 ゲバラ 13,220 Mr.かもしだ 首都 

6 オペレーシヨンウルフ 72,700 キクマノスカン 2力所目 
ヒット37% 

7 アフターバーナーII 39,026,170 安田愛美 オールクリア1コイン 
ヒット766 

8 Mr. HELIの大冒険 452,340 稀翔帝 才——ノレクリア 
1コイン 

9 パックマニア 409,920 FX 7面 

10 ギャラガ’88 555,930 FX R5-2I 

ジヤスコ大分店ナムコランド 
大分県大分市中央町1-2-7 0(0975)37-1308 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 SRD 1,706,340 く、く、く、く？ 3周目？ 

2 R-TYPE 1,142,000 く、<、<、<? 全面クリア 

3 
ドラゴンスピリット 
(NEW) 1,189,070 BIG 全面クリア 

4 レインボーアイランド 71,001,710 松井菜桜子命 全面クリア 

5 スーパーハングオン 9,30"67 たろすけ 投定ハード 
エキス✓くート 

6 ラビオレブス 2,301,600 謎の大学生 ノーマノレ 
全面クリア 

7 ギャラガ’88 1,195,320 S.P.T 全面クリア 

8 究棰タイガー 856,770 H.M 115エリア 

9 

10 

PLAY-HOUSE アスカ 

ゲームインプラザオリンピアン 
福岡県北九州市小倉北区京町2-6-7 0(093)521-2040 ^=2 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 アフターバーナーII 999,999,990 R0I. 
HIT 数 1179 
Aしし 

2 究極タイガー 3,437,200 GMC. DURAN エリア334 

3 ゲバラ 126,600 GMC. DURAN 4面 

4 熱血高校 ドッジボール部 563,600 ROI. M面 

5 シティボンバー 1,845,065 BUI. 14面 

6 ギャラガ’88 1,389,160 BUI. ALL 

7 パックマニア 591,260 K.N.0.K 11面 

8 忍 247,690 BIG 5面 

9 ラビオレブス (ノーマノレ) 4,711,200 BUI. 全面クリア 

10 SRD 3,387,550 GMC. DURAN 6周目の5面 

プレイシティキャロット久留米店 
福岡県久留米市六ッ門2-34三信ビル2F 0(0942)35-4212 

ウイルトークタイトー吉しやば店 
鹿児島県鹿児島市下荒田3-38-18 s(0992)56-7852 

GAME HI-SC0RE NAME 備 考 

1 A-JAX 777,000 K*G*G* 7面 

2 忍 243,340 K.G.C.KID 5-3 

3 虎への道 550,060 K.G.C.M.ゥマシカ ALL 

4 究極タイガー 2,492,690 K.G.C.M.ゥマシカ エリア• 240 

5 SRD 2,358,340 K-G-C-KEN 4周目の10面 

6 レインポーアイランド 19,588,870 旧バージョン 

7 
熱血离校 
ドッジボール部 593,500 西野誠 3周目のアイスランド 

8 イグジーザス 1,539,960 K.G.C.MAC 2周目の4面 

9 ゲバラ 全面クリア K.G.C.M•ハ•バタロウ コンティニユー1回 

10 A-JAX 全8面ALL K.G.OM•ハ•バタロウ コンティニユー1回 

一 

3 
2 

5) 

95 
〇 

s( 

街 § 
香 

五 
BJ- 

浜 
市 

里 
万 

伊 
県 

賀 
佐 

3 

☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇ますと掲載が不可能にな 

りますのでご注憲下さい。 
① お店の認印•または' 記入者の印が無 

い場合 
② 常連達が八イスコアを記入してしまつ 

た八イスnア表。 
⑱スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 

期設定など)。 
④ 正規の用紙以外に記入されてキjたスコ 

ア表。 
⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 

イスコアを申請したもの。 
•以上チェックして下さい。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申講す 

る場合「①機数設定②エクステンド設定 
③ パ—ジヨン•タイプ④備考」が抜けて 

ると集計しませんからご注意下さい。 
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#©0©© ©«©« 
•「ゲーメストの単行本を出 
す*?」「ショーにブースを出 

す7」去年までは冗談だっ 
た事が今年は実現しそラな… 
…。今年も躍進の年にしたい 
ですね。 

(年男GOD) 

籲北海道大学に行った友人か 
ら聞いた話。腹がへったので 
実験室のウニを食べてしまっ 
た。その翌日教授が「実験室 
のウニは薬づけなので食べた 
りしないようにjと言った。 
そこで彼いわく 「ど5りでま 
ずいと思った…j今日も彼は 
実験室でウニを食っているの 
だろ5か7 

(スシネタは甘エビ御旅屋） 
籲まだ身体が完治していない 
のにもかかわらず、い吉なり 
ゲバラをやらされる羽目にな 
ってしまった。*5、腕が…。 
そんな訳なので、ぜひゲバラ 
をお見逃しなく！ 

(ATSU) 

•怒号証券ならクリアしまし 
たよ。4月から社会人になれ 
そ5です。と言う訳で3月で 
引退となります。ついてはゲ 
ーメストではイラストの描け 
るマップライターを募集しま 
す。くわしくは往復八ガキか 
返信用切手を同封した封筒で 
私宛に連絡下さい。 

(就職タイガー転清） 
籲A_Jaxやっとクリアし 
たけど、やりすぎて風邪をひ 
いてしまってダウン。も5す 
ぐ八レンタインデーなのに0 
男の子はチョコもらわなくち 
やだめだよ。 
あっ、それから、私がプレ 
イしたA—Jaxのビデオが 
ポニーから3月に発売される 
よ。ぜひ見てネ。 
(もうすぐたんぜうびの久美） 
•この本が発売される頃には 
私は『足切り』の恐怖におの 
のいていることでしよ5。受 

験生ゲーマーの皆さん、お互 
いに頑張りましようr?) 

(ぬかるみんのじ一ぶ一） 
•最近、ソニックブームを1 

周クリアし、僕もゲームはそ 
んなにへ夕ではないのだなあ 
と思ろのでした。 

(ペンネームが欲しい八木） 
•今度サラマンダのビデオが 
でるよ。攻略記事とかではく 
わしくわからなかった所もこ 
れでバッチリ見ることができ 
るよ。期待しよ5。ちなみに 
僕がプレイしています。 

(SPY大和） 
•この前ぜんじさんと〇〇〇 
の事でxxxとなってしまい 
危険を感じたのだった。みな 
さん生命を大切に。 

(災いを呼ぶ男C • C) 
•ついに私の部屋に、フアッ 
クスの他にワープロ、フアッ 
クス専用の電話も入れ全てそ 
ろった。ただし充実感はない。 
なぜなら預金通帳の数字がほ 
とんどゼロになり、しかも頼 
みとするGAMESTの仕事 
が順調に入ってこないとした 
ら、私のこの投資はなんなの 
だろ5。思わず青ざめている 
私であった。そんな訳で… 

(常に忙しいAPAPA) 

•究極タイガーの攻略を担当 
した私ですが、いまなおこの 
ゲームに燃えている。 

(F I S) 

•お金があると仕事をしない 
と悪評をたてる人がいるけれ 
どそれは事実ではある。現に 
これも代筆だったりして…。 

(首がとびそろな悠理） 
•最近、ゲームの世界も他の 
分野に広がりを見せている。 
ゲームも狭い分野でなく、広 
い世界なのだ、ひとつの文化 
なのだといろことをわかって 
いただきたいなと思いますね。 

(ぜんじ） 

+:: ■ぺ..:« 

参，; 

卜ノ7qけ〆3月号 

■昭和63年3月1日発行第3巻3号通巻18号 
■ I g文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田1-15-15柴田ビル 
電話03 (293) 9321 

編集部03 (293) 9324 

■印刷耕文社 
◎1 988新声社雑誌03659 3 

♦編集 
御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう 
GOD鈴木石井ぜんじ鈴木炎下田淳C - C 
JUP 阿部赤斑 APAPA YOU.A JOE 山田 PON 

植村伴北POP小玉FIS U • V 八木貴弘 
萩原祐四郎高橋己代子 

♦協カスタッフ 
SHEEP STUDIOエジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 

次号mは01月四日嫌亮/ 
•4年にI度の0日。その日は月曜ナノダ担当編篥長• Go□鈴木 

春休み直前 

AOU参加ゲ—ム先取D情報 
癱攻略ち心配ない。君の好#jなゲ—ムはボクの好#jなゲ—ムでtあ 

る〇い0しよに総攻略だ！ 

•ダライアス「ボスのテ—マ」楽譜•初公開など。乞ご期待。 
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-.電話03(7<J3)7432(販売事業部: 

電話03(743)7433(営#}Ml部: 

〒〇62電話011(8400248(代 表; 

〒561 電話06(334)5333(代 表; 

〒8t0雩話092(522)47IS(代 表: 

札视支店札幔市豊平区豊平五条3- 

閬西支店大阪府蠻中市輩南町東2- 

博多支店福岡県福岡市中央区白金2 

浮遊感覚体感ゲ-ム第7弾！ サンダーブレード 
I •_ 3 — — — j~V — — 

I y II nJM J |= I u^UL 

実用新案登録出願中 

▼95-3046 

心も体も刺激するージェット 
へ1Jの醍麵味が今ここに/ 
操縦レ/ \'一の動きに合わせて、 

右に左にムービンク。へIJの細 
かい動きを完全にシミュレー 
ション。実際のフライト感覚が君の体を 
支配します。そして上空から地上を眺める 
垂直3-D感覚と飛行バース3-D感覚の画面が 
より1 Jアル。従来にない空中戦、地上戦、スラ 
ロームをエキサイティングな動きで味わえます。 
ジエットへUと君のシミュレーションフィーリン 

ク'がマッチする、最新体感ゲームです。 



開発者MTJ氏が大胆アドン《イス 

だつたリします。(といつて 
も、そこは—面。ちやんと簡 

単になつてるんですョ/う 
れし—Xすネ。) 

昔の9面なんて、難しくて 

自分ではとてもいけなかつた 
/なんて人も、軽快なCOS- 

MICA1R WAYのVGMにのつ 

て遊べちやう、そんな配慮が 
なされています。 

背景は昔の—面(今回は夜) 

そこにダライアスの敵が、新 

たな攻撃法で迫リくる…。 
こんなパックとキヤラクタ 

Iの「ミスマッチ感覚」でゲ 
丨厶は進展していきます。も 

ちろん、親玉の攻撃もかなリ 
変わつてたリします。(なかに 

は、けつこう笑えるのもいる 
んですョ/) 

前作をきわめた人には是非 
プレーして欲しいな/ 

新ボーナス 
システム 

では、まずバブル•シリ— 

ズのフアン、マニアの方の為 
に、ちょつと今回の追加ボI 

ナスシステムについて説明さ 
せていただきます。 

①隠し扉内の「強化アイテム」 

を取らずに出ると…—部屋に 
つき、— 〇〇万点/ 

② 全隠し扉内で「強化アイテ 
厶」を取らないと…さらに5 

00 0万点./ (自動的に 

I億のケタまで発生する。) 

③ 隠しコマンド.強化アイテ 
厶無しで全面クリア…今迄の 

ボーナスに加えて、300万 

点/ 

④ 隠し部屋全通過ボ—ナスコ 
ンテイニユー無しで— 〇 〇 〇 

万点/ 
コンテイニユー有リだと5 

〇 〇万点/. 
以上の様に、プレーヤ—の 

腕によつて、よリ高い得点が 
狙えるシステムとなつていま 

す。(究極の—億ハイスコアは 
誰が出すのでしようか？) 

君たちに、-5れしいニユ—スをa伝えしよラ。といラのは、 
ご存知レインポ—アイランドの開発を担当したゲ—ムデザ 

Vナ—MTJ氏が、自らベンをとつて、ゲ—メスト読者の 
皆さんに、シ—クレツトな情報を提供し去つとい一つのです。 

以下、原文のまま掲載しますので、よ—<読 
んで、ェクストラバ—ジヨンに挑戦し去つ。 

(GOD) 

意外にも、#ブけない最期 
をとげた、〃す—ば一すかる〃 

だが、彼の魂は不滅だ 
つた。怒リに燃えた〃すかる" 

は精鋭を再配備し、新たなる 
謎と共に、パピー達に一通の 

挑戦状を送リとどけた。因縁 

の対決に終止符を打つのは 
「君」しかいない/ 

さあ、立ち上がれ// 

内容は？ 
楽しみいつばい！ 

エクストラは、—面からい 

きなリ「ダラィアス面(/.ご 

Iむ、^ス|>山 
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きな順に狙つて出せるんだ。 
(丨〜7ワ—ルド)つまリ、 

よリ戦略的になつたつて訳で 
すね。 

じやあ、どうやリやいいか 

つて？ 実をいうと、今回の 
HINTは6種類あつて、力 

ンジンの重大なH I N Tは4 
〜6ワ{ルドの隠しコマンド 

を入力する事で明らかにされ 

るんだ1 (もちろん' 前.作同 
様、金銀銅の□ツドを_つ«: 

もわかるよ。) 

ちよつとした 

ズみたいなものも入_ 

%、メモを用意して、•友達と 
頭をちよい、ひねるのも楽し 

いと思うナ。(あと、今回^ヒ 

ントはローマ字で書かれてマ■ 

ス。) 

新鼸しn?iドを 
発見せよ！ 

隠しコマンドやその内容は 
ガラツと変わつてます。 

今回は、8文字のうち、頭 

の一文字と、あとのどれか一 
文字が見えてて、あとの6文 

字は「ふせ字」になつてます。 

これは、ど—ゆ—事かつて 
—と、やつぱリ 

Tにあり/つて事。 

あと、かくされたコマンド 
をちらつと見せてくれる強化 

アィテムもあるから、こいつ 
を狙つて出せば、新隠しコマ 

ンドの解読も早いと思います。 
がんばつて下さい/ 

君たちへ达挑戦状 
エクストラパ1ジヨンとい 

P、つ事で、後半はさすがにつら 

屬い(/)つてことも、あるで 

4ようが、前作をきわめた人 
への挑戦状という事で作つた 

つもリです。 

に、このエクストラも 
"簡単だ"などといぅ超人的マ 

ニアの方は' 強化アィテムを 
取らずにチヤレンジするマニ 

アコ—スをお選び下さい。(I 

億点は本当に出るのかなァ？) 
エンデイングには、この物 

語のその後といつたェピソ— 
ドが用意されてます。この⑯ 

のメッセ—ジを何人の人が見 

強化装備<7S謎 
扉の出し方については、同 

じ方法でOKTす。(賢明なる 
パブルフアンの君達なら' も 

ぅ知つてるょね。わからない 
人は、バックナンパーをみて 

ネ。) 

でも、何回かやリ込んでわ 
かる事なんだけど' 少しずつ 

効力が違つてたリ、見たこと 
もないアィテムがあつたリす 

るんだ。しかも、毎回、各面の 
強化装備が違つてたリする/ 

実をいうと、ここがミソで、 
今回は好きな強化装備を、好 

氏，rsせ 
て下さ^^^ 

マルのレィ、''^ 

について、少し補！^ 

たいと思います。 
ザップ稼ぎですが、ませか 

これで—億までできる訳でも 
ないだろう、と思つてました 

が、実際に—億までたたき出 
した驚異的なプレイヤ—が出 

現してしまい、事実上の永パ 

ではないのか、という声4P出 
てきています。もちろんある 

程度の技術は必要だし、誰で 
もできる、というものでもな 

いのですが…。 
なお' ニユ—パIジョン• 

□厶の扉に全部入ると5千万 

ボーナス、というのは正確に 
は「10回扉に入ると」だそう 

です。つまリ、途中扉に入ら 

ない面があっても、ザップを 
何回かすれば…。 

ノ—マルパ—ジョンについ 

ては以上です。それではエキ 
ストラパージョンで会いまし 

よ'つ。 
P•S もちろんエキスト 

ラはザップ稼ぎはできないよ。 
粉骨砕身健闘を祈る。 
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1面ポス、シー，ホエール。 
赤い所が弱点だ。 

ネオ•ナチを倒せ/爽快シユ• 
妙：bがる時 

世界各地で暴虐の限りをつくすvxネオ•ナチ、、と闘うために、 
君は最新銳ジェット戦闘機に搭乗し発進する。 

ションを何個つけているかに 
よつてス—パ—ショットはA 

•巳• Cと変化します。 
☆ A…ミI卜•ボIル•'キヤ 

ノン 
これは、オプションが0機 

(プレ—ヤー機のみ)の時の 
ショットで、13方向にショッ 

卜を発射し、1個に集結して 

敵に激突します。 
☆巳…バグ•キヤノン 

自機にオプションが1また 
は2機ついている時のショッ 

卜で、13方向に棒状のフアイ 
ヤ—ステイックを発射し' 1 

個に集結して攻撃します。 

☆C…ソニック•プ—ム•ウ 
ェイブ 

自機にオプションが3また 

は4機ついている時のショッ 
卜で、画面いつぱいに上下に 

ビー厶波を発射します。ちょ 
うどジェミニウイングのワイ 

ドビ—厶のよ5なものです。 

ラウンド構成 
自機のフライトコ—スは次 

の通〇です。 
♦オペレーション^-北米某 

市街地。ボスは航空母艦。 
♦オペレ—ション2…ペルシ 

ア湾沿いの砂漠地帯(敵燃料 
基地)。ボスは海底油田掘削 

機。 
♦オペレーシヨン3…極東上 

空(高高度)。ボスは戦闘衛 

星。 
♦オペレーシヨン4…東南ア 

ジア付近' 湿地帯(敵、電力 

供給基地)。ボスは潜水艦で浮 
いたり沈んだDします。 

♦オペレ—ション5…南北ア 

メリカ大陸空域(高高度)。ボ 
スは重爆撃機。 

♦オペレ—ション6…グリー 
ンランド(敵要塞)。 ボスは空 

中戦闘要塞。 
では簡単なステ—ジ進行を 

見てみましよう。 

初めにボスキヤラと世界地 
図がでて、現在どこにいるか 

を教えてくれます。白い飛行 

機の編隊と戦車の混合攻撃で 
す。思つたほど難し <はない 

のですが、戦車のだす弾には 
注意したぼKVがよいでしよう* 

時々登場する電車は、最後 

部の方から撃つよラにすると 
ボ—ナス点が入ります。また、 

赤い編隊も全滅させてビシパ 
シ、オプションをつけましよ 

ラ。対ボス戦には3個以上あ 

つたほ|つがいいと思います。 
ボスはス—パ—ショツトを 

まめに使いながら連射すれば 
いいと思います。ボスの中心 

部を画面後方にだしてしまう 
と弾よけがつらいです。 

囵圃 
白い編隊が丹を描くように 

して自機を攻撃します。また、 

砂の中に隠れている砲台もあ 

は完全に自由を剝奪されてし 

まつた。 
しかし、地下に潜んで反撃 

のチヤンスを-つかがつていた 
正義の組織が存在していた。 

その名を〃フリーダム"とい 
い' ただ1機' 最新鋭の戦闘 

機を開発するに至つた。 
若き勇士たちよ、立ち上が 

れ// 

ソニックブ—厶'発進せよ//: 

操作方法 
日方向レバ—で自機を操作 

し、シヨットボタンとス—パ 
—シヨットボタンで攻撃しま 

す。また、自機は1画面全域 
に移動でキJます。 

シンブル• 
シュ—ティングだ 

このゲ—ムは、世界の各地 
域を舞台にしてゲ—ムを展開 

させ、プレイヤ—がゲ—厶に 
入り込み易くなつています。 

そのため' 説明がなければわ 
からないような要素(パワ— 

アップ他に関して)はなく、 
にプレイヤーには敵を倒すこと 

みに集中で杏ます。 
自機には赤色編隊を 

-にでる赤いパラシユ 
一ることによつてオプ 

アイタI(4機まで) 
-れ、自機を援護しま 

卜が 

スト—リ— 
19日0年後半、狂信的思 

想に取りつかれた〃組織"に 
よるテロ活動が活発化してい 

た。 
人々から恐れられていた彼 

等は〃ネオ•ナチ"と呼ばれ 
ていた。日0年代も後半にな 

った198X年、ネオ•ナチ 

の軍事組織部隊が世界各地で 
一斉に立ち上がり、東西両陣 

営の重要拠点を掌握してしま 

つた。 
1年後、ネオ•ナチは地球 

的規模に影響を拡大し、人々 



るので要注意です。この面の 
脅威は' 何とい〇-てもタンク 

ローリIと誘爆です。タンク 
口—の方は頭を早めに倒 

さないと苦しいです。誘爆は 
慣れてくればIつまくかわせな 

がら行けるでしよラ。 
ボスは前方にある動く砲台 

が弱点です。ジエツト噴射を 
画面下方でかわしながら連射 

して<ださい。弾に当たりそ 

うになつたらス—パーシヨツ 
卜、持ち数すベてを使い切る 

つもりでやれば必ず倒せます。 

ただ、こいつはいぎなりジエ 
ツト噴射するので、始まって 

少し弾を-つちこんだら、下で 
待っていた方がよさそIつです。 

言い忘れましたが、途中で 
でてくるパイプラインの誘爆 

はまきこまれてもだいじよう 
ぶです。 

囹圃 
急にスクロールが遅くなり、 

敵の白い飛行機も弾をあまり 
うってきませんが' 問題は衛 

星です。画面にでてくるやい 
なや弾をボロボロ吐いてきま 

す。見切ってよけるのはちよ 
つとつらいと思つたら、スー 

パ—シヨツトを使った方がよ 
いでしよう。 

ボスはI見すると電話機で、 
ユニ—クな形をしていますが、 

実力は1、2面と違い難しく 
なつています。自機と座標が 

合うと出してくるレ—ザ—は 
脅威です。また、しばらくす 

ると出てくる赤い機雷は、撃 

つと多方向に破裂するので注 
意㊅です。 

ちなみに、背景は日本及び 

カムチヤツカ半島で' とても 
リアルなグラフィツクです。 

0圃 
そろそろ難しくなつて$た 

な、と思-つよ|つな面です。中 

でも怖いのが茶色の編隊で、 
横からの体当たりにやられる 

人も多いでしよ/つ。あとは慣 
れしかないでしよラ。 

知つてたほIつがよいなあと 

思-つのは、中盤ででてくる右 
に3つ連なつている砲台で、 

これは壊しても中にもう1つ 
砲台が隠れているので、気を 

付けてください。 

途中にでてくる高圧電線は 
八—レーズnメツトからのゲ 

スト(？)です0 

ボスは潜水艦で、ス—パI 

シヨツトを使うなら、浮いて 
砲台がでてキjた時にやつた方 

が与えるダメ—ジが大き<て 
得をします。 

音声合成だ 
音声合成は、トランシ—バ 

Iでの通信を想像してくださ 
い。いかにも飛行機に乗つて 

いる感じがします。 
魅力的で、のめ0込み易い 

ゲー厶なので、シユ—ティン 
グはだめだ' という人もきつ 

と気にいると思います。 
(八木貴弘) 

•めに頭を//: 
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橋野一昭者/兵庫県 
團3連覇は逸しましたが、 
その実力は超人的。私の 
独断で涙の銀賞ガ 

伊藤広幸(P.N.…DAM- 
H.I(EXTEND))君/愛知県 
園もう一目惚れ//全くいい仕事を 
している。当然の金賞獲得だね。 

難J 

渋谷佳正？2.:;1^£1どぴげチャプ)君\北海道 
1来なら金をとつても不思議でない実力。 

次回に期待してますヨ。 

若林隆文(PN…といや/)君/長野県 
gw一景にレンガ塀といラのは多かつたんです 

が、彼が一番でしよ-つ。 

菊地徹彦(PN…H AN • S)君/東京都 
一^な雰囲気漂5作品ですね—。圧倒されて 

選んでしまつた。 

真野以久子(PN.:いくこ)さん/兵庫県 
圊さすが有名人、手慣れた処理が光つ 

てますね。上着の文字見ぇますか|?: 

DN…ナ3ま苜\芎琦臬 

iln— 
s317 髪の描写が蠢。 



成冨安行(P.N. •••安全靴)君 

園ありがちな背景だが、 
度胸を買って選んだゾ。 
選者はこ5ありたいね。 

アイデア震 

篛翕學»で霞 

_鬣 

湯井栄造(P.N.…ボツ皐月)君 
/山形県 

圃メタフリが題材なのも意 
表だが、ソックスの柄も 
またスゴイ。感心感心。 

村上知君連愛媛県 
團ウーン、この張り絵には 
とにかく脱帽しました。 
何日かかりましたか。 

\i 
圊 

理ホ 
はワ 
グイ 
ヅト 
ドに 
〇頼 

0 
す 
ぎ 
で 
は 
? 

ノ V 
ツ 
ク 
処 

\%\ 
m 

パ背 
ク景 
卜の 
の描 
弱き 
さ込 
がみ 
惜が 
し圧 
い倒 
よ的 
なガ 

I 
〇瞳 
の 

園 
5ュ 
なダ 

0ヤ 
異人 
様虐 
な殺 
厶記 

I録 
ド映 
が画 恐， 
ろ屍 
し体 
しげ 
だ 
そ 

名本玲子(P.N. •••ちょおぢり)さん 
/福岡県 

井斉俊行君/北海道 

參 

團 
彼ア 
のウ 
は卜 
ーフ 
味ン 
違ネ 
つ夕 
たち 
の多 
でか 
選つ 
びた 
まん 
しで 
たす 

°が 

岡山シール八イク 
加藤貴志(P.N.…の一りん1号)君 

/北海道 
長本光生(P.N.…Mink)君 

/沖縄県 

本来は塗り絵じゃなt、んだけど出来がいt、のでつい… 

浦本雄三(P.N....Z◦〇)君 
wm 熊本県 
國圜コスチュ-ムがなんだ 

かカツコイイ。おっと 
胸チラもポイントガ 

中屋敷武志君岩手県 

nj團沙羅曼蛇ですか… 

[jrj 意表を衝きました 
w ね。グラデのつけ 

方はナカナカ。 

若林隆文(P.N.•••といや/)君 
/長野県 

圓背景の躍動感とコスチ 
ュー厶の胸もとの柄。 
こいつはスゴイせ‘./:/ 

井東珠代(P.N....RGみかさん 
広島県 

關とにかく目立ってた。 
色使いもさることなが 
ら睫毛と唇がキレイり 

橋野一昭君/兵庫県 
_金賞も当然の出来 
栄え//いや一い 
つちながら劇的に 
上手ですね一。 



あかぶたさん 性格•強 
參気が強い。なぐるとおこる•ふくれる 

麻滅teごん 

匕ってもきぬつ豹m 湃こ❼A4« 

きぶたさん性格•明參かるい、あかるい、らリぱっぱあ。近づいてXXX 

するとXXXする。スキップ、あかんべ一、おしりペンペンなどもする。 

ん 

くろぶたさん 性格•恐耐久力 
♦とにかく怖い。近づくとケリを入れられる 

■ 
はいぷ拓ごん 

あ怒茨はvuimf：ちよつ扭;^ri 
めたるぶたさん 性格•剛耐久力•3 

•得体のしれない奴。なぐるとなぐり返してく 

hhIh 
みらあぶたさん 性格•美耐久力*5 

春こちらの動きをまねる。こちらが死ぬと寝てしまう奴もいる。 

ちゃぶたさん 性格•鈍 
•なまけものの、ごろんたくん。寝ている所を起こすと、 
狂ったように走る。でも、またすぐ寝てしまう。 

<ろぶJfeaん 

こ 

ベえぶたさん 性格•技 
•神経質で気が小さい。なぐられると落ち 
こむ。こちらがやられると注意（？）する。 

紐！漏 
ベ免ぶ依ごん 

審判ぶたさん 性格*?\耐久力•無敵 
•爆弾が少なくなると補給しに来る。あることをすると何か 
を見せる。土トンの術も使う！？爆弾でも死なないタフな奴。 

みずぶたさん 性格•軽 
•軽くて軟派でいやな奴/ ぶつかる 

ごおるどぶたさん 性格•重耐久力•4 

•常に座りこんでいる。 
爆弾を投げるスピードは速い。 
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今、いちばん新しい情報が聞ける 

決められた時間内に相手ゴールに多くボールを入れ 
た方が勝ちです。 
コンピューター対戦の場合、コートによって相手を 
倒す事が得点になるコートもあDます。 

テTレ两:/| 

□難 
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